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. LES FICHES DE 
SI MAGAZINE 


TABLE 3: REFERENCES INTERNES ET 
EXTERNES 


FILE NomDeFichier 


XREF <NomVariableExterne> 
$XREF sert à indiquer une référence 
se trouvant à l'extérieur du fichier. 


XREF <NomProcedure> 
XDEF <NomVariableCommune> 
XDEF <NomConstante> 


XDEF <NomProcédure> 
SXDEF sert à déclarer un composant 
dont la référence pourra être utilisée 
dans un autre fichier ou alors qui est 
commune à plusieurs segments du 
fichier afin de centraliser les infos 


END FILE 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


TABLE 8: FONCTIONS D’ENTREE/SORTIE 


aisie d'un caractère. 
aisie d’une chaîne. 
hage d’un caractère. 
. d'une chaîne. 
$saisie de caractère en mode 
cru(sans attente clavier). 
localisation des coordonnées de 
la souris. 
Ssaisie de l'état de la souris. 


SEEK <OFFSET> <position> or dans un 


ler. 
SOFFSET=0 signifie à partir du début du fichier. 
er 
Ua n ter. 
READ de Slecture dans un fichier. 
WRITE <nombre>Scriture dans un fichier. 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


PROCEDURE <NomDeProcedure> 


BLOCK <NomDeBloc> 


END _BLOCK 
MACRO <NomDeMacro> 
END MACRO 
EXPAND <NomDeMacro> 


TABLE 2: TYPES DE DONNEES. 


CONST <nomConstante> OF <type> 
exemple: CONST toto 128 OF 108 Ssignifie une 
donnée constante codée sur un octet. 


108 $entier sur 1 octet.  BITS £entier de 1 à 31 bits. 
116 $entier sur 2 octets. F32 ttant de 4 octets. 
132 $entier sur 4 octets. F64 t de 8 octets. 


<type> &<identificateur> $pointeur 
$accès au contenu du pointeur: &<identificateur> 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


TABLE 6: STRUCTURES DE CONTROLE 


SCONDITIONNELLES 
IF <condition> THEN 
PARU 


<opération(s)> 


CASE <évaluation> 
EVAL <Valeur1> 
ration(s)> 


EVAL <ValeurN> 
<Opération(s)> 
REAK] 


[B 

[DEFAULT 

<Opération(s)>] 
ESAC 


D SITERATIVES 


O 
<Opération(s)> 
[BREAK] $Fin d'itération à tout moment 
Traitement des incompatibilités. 
[WALK] $Permet de passer au prochain test 
Sdirectement (Exception de condition). 
WHILE <condition(s)> 





LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


LE PSEUDO-CODE 
TABLE 0: CONVENTIONS UTILISEES 
Tout ce qui est entre [...] revêt un caractère optionnel. 
Le caractère "?" remplace nimporte quel caractère 


ossible. 


es "#" remplace n'importe quel bloc de caractères 
sibles. 

caractère "$" signifie que ce qui suit est un com- 
mentaire donc n'entre pas dans la syntaxe du pseudo code 
ni dans l'évaluation d'expression. 
Les signes < > indiquent une nomination au choix de 
l'utilisateur. 


TABLE 1: ESPACES LOGIQUES 


SEGMENT <NomDeSegment> 


END SEG FILE <NomDeFichier> 


END FILE 
CLASS <NomDeClasse> 


END _ CLASS <NomDeClasse> 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(Le Pseudo-Code) 
TABLE 4: REFERENCES DE CLASSES 
CLASS <NomDeClasse> 
ASCENDANT <NomDeClassel1> 
ASCENDANT <NomDeClasse2> 
Le $autres déclarations 
END _CLASS <NomDeClasse> 
TABLE 5: REFERENCES DE PROCEDURES 
PROCEDURE <NomDeProcédure> 
INPARM 
<type> <IdentDeParametrel> 
<type> <IdentDeParametreN> 
TPARM 


<type> <IdentDeParametre1> 


ct e> <IdentDeParametreN> 
INOUTPARM 


<type> <IdentDeParametre1> 
<type> <IdentDeParametreN> 
TEXT 
END PROC 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


(Le Pseudo-Code. Suite Table 2) 
STRING $chaîne à délimiteur terminal nul. 
BOOL  $booléen de dimension indéterminée. 


ARRAY <type> 
&<NomDeTableau>(<dimension>)[...(<Dimension>)] 


AGREG <NomAgreg> 
#<type> <composant1> 


e> <composantN> 
RUREG 


$accès à un élément d'agrégation: 
&<NomAgreg> -> <NomComposant> 


POLY <NomPoly> 
#<type> <composantl> 


#<type> <composantN> 
END POLY 


Saccès à un élément DOTAIDRE 
&<NomPoly> -> <NomComposant> 


LES FICHES DE 
SI MAGAZINE 


(Le Pseudo-Code. Suite Table 6) 
DO 


<Opération(s)> 
[BREAK] 


[WALK] 
UNTIL <condition(s)> 
WHILE <condition(s)> 
DO 
<Opération(s)> 
[BREAK] 


TABLE 7: STRUCTURES DE 
DEROUTEMENT 


JUMP:<destination>  S$<destination> est défini dans 
le programme comme label. 
CALL:<SegmentInvoqué> 


rise SFERT:<SegmentInvoqué> 
AR 
<type> <DonnéeTransmisel> 


<type> <DonnéeTransmiseNs 
ARG END : 
RETURN <ValeurRenvoi> 
AFFECT <ParamètreAffecté> 
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Les collections 
comprennent trois 
disquettes thématiques. 
les logiciels contiennent 
une documentation 
sous forme de fichiers 
ASCII en français ou en 
anglais. 















CL 
Public Painter, extrait 
de la collection graphisme 
monochrome 








Plus de 15 collections sont dispo- 
nibles : graphisme couleur, 
émulateurs de résolutions, grand 

écran, échecs, jeux d'arcades, MIDI 32 pistes, extrait 
traitements de texte, utilitaires... de la collection musique 
Contactez STATION INFORMATIQUE 
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pour en avoir la liste complète. 
2 rue Piémontési 
75018 PARIS 
Tel : 42-55-14-26 
Les collections DOMPUBS sont 
disponibles à la FNAC. 
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Au petit jeu des évocations, SI 
l'actualité nous propose, ce SR SSÈ 


printemps, une reflexion qui 
ne manque pas d'intérêt. Se 
| À quoi pensez-vous, si je _— 
| vous dis: "2080". Avant d'aller plus 
loin, je vous propose d'écrire la première 
idée que ce nombre fait surgir à votre esprit: 


end e tonrel eee le EnronNemeghenrersen.eecrenez|e me 010; ie re: 0 eo TU 


1] 


Les propositions fusent, lorsqu’au journal, 
nous interrogeons chacun sur le sujet. D'un ro- 
man inachevé du fils de georges Orwell à la vi- 
tesse de pointe du "Rafale", en passant par l’année 
| de l'avènement du capitalisme en URSS ou des 
300000 ventes mensuelles de ST magazine, les 
supputations vont bon train. Plusieurs évidem- 
ment y voient le résultat d’une multiplication 
assez simple: 1040 X 2. 
| Et, bien qu’on en ait jamais entendu parler, 
c'est bien de cela qu'il s’agit. Un lecteur en effet 
nous demande sur le serveur si nous avons, 
comme lui, un 2080. Stupeur! Après enquête, 

il s'avère qu’un tout petit nombre de 2080 
(1040 avec 2 ARE de mémoire) a été vendu 
ce printemps à Paris. 

Des prototypes? Un test avant fabrication en 
nombre? Un vieux stock sans suite? Toujours est-il qu'avec les 
besoins croissants de mémoire, un 1040 avec 2 mégas de mémoire 
à 8000/9000 ff intéresserait pas mal de gens, à commencer par. 
nous. En l’absence d'informations, nous supputons. 
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erci d’avoir répondu à 

notre petit 

questionnaire ! 

Rappelons qu'il est 

destiné aux nouveaux utilisateurs 
de l’Atari ST (moins de six mois 
d'utilisation), et qu’il a pour but de 
nous éclairer dans la réalisation de 
cette série d'articles dont l'objectif 
est de vous initier aux maniements 
de base de la machine. Afin de 
vous permettre de nous envoyer 
votre point de vue, et de 

« brancher » tous les nouveaux 
lecteurs qui nous rejoignent 
chaque mois, voici à nouveau le 
questionnaire paru lors de notre 
précédent article... et la suite de 
notre initiation, bien sûr ! 


Envoyez vos réponses (ou plutôt vos 
questions !) directement au journal : ST 
Magazine - Opération initiation - 210 rue 
du Fg St Martin - 75010 PARIS. Consa- 
crez cinq petites minutes à votre 
machine, et répondez maintenant ! Aidez- 
nous à vous donner des informations réel- 
lement utiles : recopiez ce questionnaire, 
répondez librement aux questions 
posées, et n'hésitez pas à joindre toute 
suggestion vous paraissant utile. Nous 
insistons sur l'intitulé de votre enveloppe 
pour que votre courrier ne soit pas con- 
fondu avec le Courrier des lecteurs habi- 
tuel. 


GEM SEUL MAITRE A BORD 


Revenons sur ce que nous avions évoqué 
lors du précédent article : qu’est-ce qu’un 
Atari sait faire lorsqu'aucun programme 
n'est chargé ? Pour matérialiser cette 
question, il est très simple de faire l’ex- 
périence suivante - que vous avez peut- 
être déjà faite involontairement ! Eteignez 


J'utilise mon Atari depuis … mois. 


Mon âge est de … 


DEBUTANTS 


L'ENQUETE CONTINUE 


l'Atari, ne laissez aucune disquette dans 
le lecteur et allumez la machine, toujours 
sans introduire de disquette. L'Atari va 
chercher à détecter la présence d’une dis- 
quette pendant une trentaine de secon- 
des, à la quête d'informations pouvant 
s'y trouver, puis abandonner ses recher- 
ches. L'écran resté blanc apparaît finale- 
ment en vert (ou en gris selon le choix de 
votre résolution), vous êtes devant le 
bureau GEM. Le fait capital est celui-ci : 
ce bureau (icônes, menus, messages, 
etc) n'ayant pas été chargé à partir d’une 
disquette, vous êtes en droit d'en tirer 
deux conclusions : 


- GEM se trouve « dans » la machine. On 
dit que GEM est résident ; la preuve : 
vous n'avez pas eu besoin de le charger. 


- GEM est « statique », ou permanent : si 
vous éteignez l'ordinateur et que vous le 
rallumez, GEM continue d'être disponible. 
Ce n'est pas le cas avec un programme 
provenant d'une disquette, puisque l'ex- 
tinction de l'ordinateur efface le pro- 
gramme de la mémoire. 


Je trouve que la documentation fournie par Atari France concernant l'utilisation de 
l'Atari ST est : bonne, moyenne, mauvaise. 


A mon avis, Atari aurait dû ajouter (ou détailler) des informations concernant : … 


Je lis ST Magazine : très régulièrement, épisodiquement, rarement. 


Je me pose la question suivante, concernant l'Atari ST : … 


Le(s) problème(s) que je rencontre le plus souvent, en tant qu'utilisateur, est (sont) 


le(s) suivant(s) : … 


J'aimerais qu'on me donne une définition simple, claire et précisedes termes informa- 


tiques suivants : … 


Je n'ai pas honte de poser la question stupide suivante (et je pense ne pas être le 


seul à me la poser !} : … 


J’ai lu le premier article (oui/non) : … 


Je viens de lire le second article, et je pense qu'il faudrait détailler, ou reformuler, le(s) 
point(s) suivant(s) : … 





LE LIVRE DU DEVELOPPEUR 
Cet ouvrage exhaustif de près de 700 pages rassemble toutes les 
informations techniques pour programmer l'ensemble des ordinateurs de la 
gamme ATARI ST. Vous y trouverez organisés de facon pratique, les 
renseignements sur la structure et le fonctionnement de votre machine, 
indispensables pour une programmation optimisée et professionnelle : listings 
complets et commentés des BIOS du STF et du Mega ST, toutes les fonctions 
‘ GEMDOS, BIOS, XBIOS, VDI et AËS, le blitter et sa programmation, les 

Fe DEVELOPPEUR interfaces, les variables système et leur rôle. 

+ Des appels de fonction en C, Assembleur et GFA Basic vous permettront de 
mettre directement en pratique vos nouvelles connaissances dans votre 
langage habituel. Enfin, pour que ce livre de référence devienne votre meilleur 
outil de travail, vous disposez d'un index complet des fonctions relatives aux 

différents domaines techniques de la machine. Réf. ML 550. 299 F. 700 p. 
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| EN C 


INTERFACE MIDI | ; 
vous dévoile toutes les informations techniques D 200RAMMATION, HODEMANTS 
nécessaires pour monter ou exploiter votre propre HR SR MEGAMAX: 


MATERIELS. 


studio, programmer vos applications musicales, et 
transformer votre ST en un accompagnateur de 
choc ! Au menu : structure de l'interface Midi, 
format des données, types de cablages, les appli 
cations Midi du marché (séquenceur, générateurs 


ÉOMONE MICRO APPLICATION 


’ : : 
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de sons, éditeurs de partition...) la création de DEVELOPPER EN C | 
sons et d'effets spéciaux, les synthétiseurs, les Vous rêvez de développer en C? Cet ouvrage extrêmement complet vous 
boîtes à rythmes... Réf, ML 555. 279 F. 350. p. permettra de réaliser vos futures applications en utilisant les meilleurs 


langages actuels : Turbo C, Laser C, Megamax. 

Au sommaire : installation, détail des commandes et programmation en Turbo 
C, description des bibliothèques, de l'optimiseur de codes, de toutes les 
fonctions et messages d'erreurs, annexe complète des instructions, des mots 
réservés, et des conversions types. Réf. ML 554. 199F. 450 p. 
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LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST 
Véritable encyclopédie, LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST a été conçu 
pour apporter une réponse précise à toutes vos questions : ennuis de 
disquettes, choix d'une imprimante, d'un logiciel, d'un accessoire. Au fil 
des pages, vous découvrirez tout sur le ST, et vous possèderez ainsi les 
; informations nécessaires à une utilisation quotidienne de votre machine 

É en tout confort : hardware, entrées/sorties, environnement, entretien, 
Dons AIG langages (GFA Basic avec la liste complète des instructions et 
* explication.) Réf. ML 530. 199 F. 420 p. 
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ANTI VIRUS 
Attention, ce livre vous concerne tous ! 
Les virus ne distinguent pas leurs 


proies. entre les réseaux, les serveurs, 


les clubs micro, les vecteurs de 
l'infection sont de plus en plus Afin 
d'éviter la perte des données ou la 
destruction de vos programmes favoris, 
ANFI VIRUS propose des informations 
pratiques ainsi qu'un programme de 


détection et d'élimination des virus. Ce 
| [ivre \ Vous apprendra à à lÉCONNaNtrE tès 
ôt NE 





sous forme de programmes en code 
compilé, langage C, Assembleur et GFA 
Basic. Par la suite, vous pourrez 
approfondir vos connaissances tech- 
niques dans les domaines les plus variés 
: hardware, software, langages, 
périphériques. Réf. ML 651. 299 F avec 
disquette. 340 p. 


BIEN DEBUTER EN GFA BASIC 
Effectuez rapidement vos premiers pas 
en programmation, découvrez les 
boucles, les procédures, la manipulation 
des données, la création graphique et 
sonore. Pour chacune de vos idées 
Vous trouverez rapidement l'outil appro- 
prié, à chacun de vos problèmes, une 
aide précieuse et détaillée, grâce à un 
glossaire complet de toutes les fonctions 
du langage. Progressivement vous 
apprendrez à utiliser l'éditeur, les notions 
de base du GFA Basic, puis l'ensemble 
des commandes du langage. Enfin, 
profitez des nombreuses astuces et 
Sachez éviter les pièges lors de vos: 
RO Réf. ME see 129 En 

P 


BIEN DEBUTER | A 
Tout pour prendre un bon de pa 


| gagner du temps 


encore plus loin, des programmes en 
GFA Basic, des routines en Assembleur 
et en C vous permettront de devenir un 
vrai professionnel du graphisme. Parmi 
les sujets traités : la programmation sous 
GEM (fenêtres, menus, déroulants, boîtes 
de dialogues...), des routines graphiques 
performantes (algorithmes de tracés de 
lignes, de cercles, de rotations, 
projections, déformations...). Réf. ML 
502. 199 F. 870 p. 


LE GRAND LIVRE DE CALAMUS 
De là saisie de textes au dessin vectoriel, 
Calamus est capable de prendre en 
charge toutes les étapes de la micro- 
édition. Afin de devenir un habile 
typographe, vous découvrirez par 
l'exemple tout ce qui ce cache derrière 
ce programme, les techniques de mise 


en page, l'emploi des cadres, textes et 
graphiques, les fonctions d'importations, 


les drivers d'imprimante, les scanners, le 


. choix des polices de caractères... Réf. 
y lis dé | REINE 
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SUPERBASE PROFESSIONAL 3 

CeSGBD convivial pour une gestion simplifiée comprend 4 
modules : une base de données relationnelle, un éditeur de 
textes, un langage de programmation ultra-performant et un 
générateur de masques. 

Pour l'entreprise comme pour le particulier, ce logiciel permet la 
gestion sous toutes ses formes : saisie, états, facturation, 
catalogues. 

L'éditeur de masque permet une présentation raffinée de 
l'information. Vous y intégrerez directement toute formule de 
calcul, de lien entre fichier de validation. Des applications 
complètes peuvent y être réalisées sans programmation ! 
Grâce au langage DML vous contrôlez absolument tout : les 
ressources offertes par l'environnement GEM (25 boîtes de 
dialogues), les opérations sur les enregistrements, l'exploitation 
des données, l'exécution de sous-programmes.. aussi 
simplement qu'en Basic. 

SUPERBASE PROFESSIONAL 3 est le spécialiste de la 
facturation : vous dupliquez et affichez les enregistrements d'un 
fichier externe, puis effectuez tout type d'opération recherchée 
(calculs, validation, mises à jour, états.) 

Une interface entièrement paramètrable. Par programmation, il 
permet de personnaliser une application ou de lui greffer une 
structure aussi complexe que vous le désirez et accepte la 
plupart des types de données: dBase IlAIl, Lotus, Dif, ASCIL.. et 
bien sûr les images aux formats GEM, Néochrome, DEGAS. 

+ Pour tous les développeurs, SUPERBASE PROFESSIONAL 3 
est fourni avec une version RUNTIME. 

° Configuration minimale : 1 Mo de RAM. 1 disque dur ou 2 
lecteurs de disquettes recommandés. 

Réf. ST 034. 2490 F. 








SUPERBASE 2 

Le plaisir de gérer, la satisfaction d'être performant... SUPERBASE 
2 est une base de données relationnelle d'une facilité d'utilisation 
exceptionnelle. SUPERBASE 2 vous permet de réaliser rapidement 
des applications performantes sans programmation. Qu'il s'agisse 
de construire un fichier, mettre au point son exploitation, établir des 
lens ou consulter les données, vous disposez toujours d'une boîte 
de dialogue, d'une icône, vous donnant un accès immédiat à 
l'information. 

SUPERBASE 2 préfigure les logiciels de l'avenir : il gèreiles images 
(GEM, DEGAS, Neochrome) et les tableaux, possède un traitement 
de texte, communique par modem ou.par port série, assure le 
publipostage, l'impression d'étiquettes... 

SUPERBASE 2 possède dés fonctions étonnantes comme la 
vérification d'une-donnée dans un autre fichier ou l'accès direct aux 
boîtes de-dialogue au sein d'une application et bien sûr toutes les 
fonctions mathématiques, statistiques, les formules de validation, 
de recherche. 

e 16 millions d'enregistrements, 999 index par fichier, nombre de 
champs et de fichiers illimité. 

° 18 types de formats de données. 

e Icônes de type "magnétoscope" pour la recherche, la sélection 
des données, l'établissement d'un filtre. 

e Fonctions d'état permettant les ruptures, sous totaux, compteurs, 
moyennes... 

e Modules de communication : bauds, parité, bits de données. 
Réf. 032. 890 F. 
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LE LIVRE DE SUPERBASE 

Apprenez à développer des applications performantes, et 
personnalisées, en exploitant les nombreux outils de SUPERBASE. 
Avec SUPERBASE et SUPERBASE 2 vous réaliserez 
progressivement une gestion de fichiers en vous familiarisant avec 
les procédures d'exploitation, les états, les liens mult-fichiers, 
l'édition, la recherche ou le tri des données. 

Vous aurez par la suite tout loisir d'enrichir vos travaux grâce aux 
puissants outils de SUPERBASE PROFESSIONAL et:sa version 3: le 
langage DML, l'éditeur de masque, la programmation de: 
l'environnement GEM, les masques de transaction. une mine 
d'informations qui fera de vous un développeur attitré sous 
SUPERBASE. Réf. ML 658. 169 F. avec la disquette. 


SOS SUPERBASE 

Une source d'informations très pratique : toutes les commandes et 
menus de SUPERBASE, les fonctions de la base de données et de 
ps de masques, et les instructions du langage DML. Réf. GL 
125. : 





BECKERCAD 

Dessin industriel, architecture, électronique, mécani- 
que, organisation….BECKERcad s'utilise très simple- 
ment grâce au contrôle de la souris, des touches et 
menus déroulants. BECKERcad possède un langa- 

ge de description de page (PS) et un éditeur de fontes 
vectoriel permettant de personnaliser votre logiciel. 


Ses principales fonctions : bye 
e 300 niveaux de calque activables séparément ou SOUS GEM 
globalement. ATARI ST 


11424 


e Fonctions de dessin : main levée, cercles, arc de 
cercle, secteurs, ellipses, polygones, étoiles, 
parallèles…en déformation, miroir, rotation, duplica- 
tion, transformation. 

° Fonctions évoluées : cotation automatique, hachu- 
rage, guides-ignes, positionnement des tangeantes… 
+ Deux jeux de caractères fournis utilisables en miroir, 
en proportionnel, verticalement... 

+ Plusieurs types.et épaisseurs de tracés : pointillés, 
interrompu, mixte. 

+ Plusieurs niveaux de zoom, d'agrandissement ou de 
réduction des dessins. 

+ BECKERcad peut gérer une bibliothèque de sym- 
boles : environ 300 symboles DIN 


+ BECKERcad pilote enfin les principaux traceurs et imprimantes : 
Epson LQf, Nec P6P7 2200, Laser Atari SLM 804, traceurs 
compatibles HP GL, traceur Epson HI 80, imprimante PostScript. 
Configuration minimale : 1 Mo de RAM. Réf. ST 036. 990 F. 


BECKERCALC 

Ce tableur vous offre un maximum de puissance et de rapidité. 
BECKERcaic possède une particularité unique : il vous est fourni 
avec son équivalent MS-DOS! Transfèrez sans problème vos ta- 
bleaux d'une machine à l'autre et accédez ainsi à l'univers Multi 
plan ou Lotus. Logiciel mult-fenêtre, BECKERcalc facilite considé- 
rablement l'édition et permet de visualiser simultanément feuilles 
de calcul et diagrammes ou graphiques correspondants.Les ma- 
cro-commandes prennent en charge le moindre de vos gestes : 
l'automatisation des calculs, toutes les actions au clavier, à la 
souris, les évènements GEM... Toutes les fonctions de calcul et 
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d'édition ont été optimisés pour votre plus grand confort. À por- 
tée de souris vous trouverez un univers graphique convivial, l'ac- 
cès à toutes les commandes ainsi qu'à de nombreuses fonctions, 
Principales caractéristiques. 

+ Feuille de calcul maximum : 16 000 colonnes x 8 000 lignes : 
longueur de champ maximale : 240 caractères. 

+ Largeur de colonnes variable jusqu'à 99 caractères, 3 fontes 
écran disponibles. 

° Possibilité d'ouvrir 7 fenêtres en même temps. 

* Diagrammes instantanés en batons, manhattan, lignes, 
camembert... 

« Toutes les fonctions mathématiques, trigonométriques, 
financières, logiques, arithmétiques… 

e Programme utilitaire pour la création de driver d'imprimante. 

+ Configuration minimale : 1 Mo de RAM. 1 disque dur ou 2 
lecteurs de disquette recommandés. Réf. ST 035. 1 290 F. 


LA BIBLE DE L'ATARI ST, REF. ML 142. 199 F. 
LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST, REF. ML 530. 199 F. 
TRUCS ET ASTUCES. REF. ML 651. 299 F, avec la disquette. 
ANTEVIRUS. REF. ML 657. 199 F. 

TERIELS 


LIVRES 
APPLICATIONS 
LE LIVRE DE 1ST WORD PLUS, REF. ML 616. 299 F. avec la 
disquette. 
| GEM. REF, , 179 F, REF. ML 239. 279F, la MA 
sl RE y DISQUETTE ET ARE PRE REF. ML 172. 179 F. REF. ML 272. 


disquette. 

LE GRAND LIVRE DE CALAMUS. REF. ML 556. 199 F. avec la 279 F. avec la disque 

disquette INTERFACE MIDI. RER M 555. 279F. 
PROGRAMMATION 


LE LIVRE DE SUPERBASE. REF, ML 658. 169 F. avec la disquette 
AE SOUS SUPERBASE. REF, ML 617S, 349 F. avec la LE LIVRE DU DEVELOPPEUR SUR ATARI ST, REF. ML 550. 299 F. 


disque! LE UVRE DU CRE REF. ML 502. 199 F. REF. ML 602. 299 F. 


CALCOMAT 2 + (TABLEUR + GRAPHEUR). REF, ST 024, 595 F, 
DATAMAT ST (GESTION DE FICHIER). REF. ST 003. 390F. 
SUPERBASE (SGBD). REF. ST 018. 595 F. 

SUPERBASE 2. REF. ST 032, 890F. 

SUPERBASE PROFESSIONAL (SGBD), REF. ST 025. 1 490 F. 
SUPERBASE PROFESSIONAL VERSION 3 {SGBD) + RUNTIME 
REF. ST 034. 2 490F. 

TEXTOMAT ST (TRAITEMENT DE TEXTE). REF. ST 002. 390 F. 
PACK SUPERBASE PROFESSIONAL + APPLICATIONS SOUS 
SUPERBASE. REF, ST 025P. 1 490 F, 

PACK ‘BIEN DEBUTER EN BUREAUTIQUE" (DATAMAT + TEXTOMAT + 


SOS SUPERBASE. REF. GL 125. 59F avec 2 disquett CALCOMAT). REF. PS 520, 590 F. 
Tr tm LE LVRE DE LINTELLIGENCE ARTIFICIELLE. REF. ML 193.179F. GRAPHISME 

BIEN DEBUTER EN GFA BASIC 2.0 ET 3.0. REF. ML 527. 129F. GFÀ ARTIST. REF. ST 026. 495 F. 
BOITE À OUTILS GFA BASIC. REF. ML 631. 299 F. avec la disquette. LOGICIELS GFA RAYTRACE. REF. ST 028. 495 F. 
GUIDE SOS GFA BASIC 2.0/3.0. REF. GL1025. 99 F. LANGAGES PLUSPAINT. REF. ST 008: 350 F. 


GFA ASSEMBLEUR. REF. ST 033. 590 F, 

GFA BASIC 2.0. REF. ST 012. 495 F. 

GFA COMPILATEUR 2.0. REF. ST 013, 295 F. 

GFA BASIC 3.0. REF. ST 027. 750 F. 

PROFIMAT ST (ASSEMBLEUR). REF. ST 015. 495 F. 

GFA 3.0 JUMBO PACK (LA VALISE GFA 3.0 + PROG. EN GFA BASIC 
3.0 + FREEWARE). REF. PS GFA3. 790 F, 


BUREAUTIQUE 
BECKERTEXT Il (TRAITEMENT DE TEXTE). REF. ST 031. 750 F. 
CALCOMAT ST (TABLEUR + GRAPHEUR). REF. ST 009, 390, 


LE LIVRE OU GFA BASIC 2.0. REF. ML 185. 199 F. REF, ML 285. 
299 F. avec la disquette 
CREATION EN GFA BASIC 3.0. REF. ML 638. 349 F. avec la 


disq 
TRS: à ASTUCES EN GFA 2.0, REF, ML 299. 269 F. avec la 


disquett 

LE ÊVRE DU LANGAGE MACHINE. REF. ML 141. 149 F. 
DEVELOPPER EN C. REF. ML 554, 199F. 

LIVRES DE REFERENCE 

BIEN DEBUTER. REF, ML 156.129 F. 


BECKER CAD. REF. ST 036: 990 F. 
BECKER CALC. REF. ST 035, 1290F, 
UTILITAIRES 


PACK "BUREAUTIQUE ET PERFORMANCE" (CALCOMAT 2 + 
SUPERBASE + BECKERTEXT 2), 1 290 F. 


4 PERFECTO (BUREAUTIQUE). REF, DP BOL. 199 F, 
4 PERFECTO (GRAPHISME). REF. DP GO1. 199 F. 

4 PERFECTO (JEUX). REF. DP JO1. 199 F. 

4 PERFECTO (UTILITAIRES). REF, DP UO1. 199 F. 
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WELLDONE 


Comme nous l'avions précisé, GEM 
réside dans une région particulière de la 
mémoire, la ROM. Cette région conserve 
les informations qui y ont été stockées 
par le constructeur, même si vous cou- 
pez le courant. Par ailleurs, il s’agit d’une 
« zone interdite » dans laquelle on ne 
peut pas mettre de nouvelles informa- 
tions. Pour modifier les informations qui 
se trouvent en ROM, il faut la changer 
c'est-à-dire remplacer ses circuits ! La 
ROM répond donc bien à son appellation 
de « mémoire uniquement lisible » (Read 
Only Memory). En d'autres termes, si 
GEM devait être modifié, vous seriez 
amené à (faire) remplacer quelques cir- 
cuits ; les premiers utilisateurs de la 
machine se rappellent certainement avoir 
dû se procurer les fameux circuits de la 
ROM, avant de les installer dans la 
machine. 


En l’absence de tout programme -chargé 
à partir d’une disquette- GEM est seul 
maître à bord, il reçoit ses commandes 
par l'intermédiaire du « bureau » GEM. II 
se comporte finalement comme un 
ensemble de petits programmes capables 
d'effectuer des opérations élémentaires 
que vous pouvez lancer à partir du 
bureau. Mais n'oubliez pas que GEM n’est 
parfois qu’un intermédiaire ! Il n’est pas 
seul pour effectuer toutes ces opérations, 
et travaille en association avec d’autres 
petits programmes (routines), l'ensemble 
constituant le TOS. 


UN PROGRAMME : 
FAIRE ? 


POUR QUOI 


Notons au passage un petit point de 
vocabulaire : la ROM est souvent traduite 
en français par « mémoire morte » ou 
MEM, et la RAM par « mémoire vive » ou 
MEV. 


Si les compétences de l'Atari se limitaient 
à la gestion du bureau GEM, il n'aurait 
qu'une utilité discutable. GEM, c’est le 
« minimum vital » de l’Atari, et pour faire 
effectuer une action donnée à l'ordina- 
teur, il faut auparavant charger et lancer 
un programme adéquat. Ce programme 
va exploiter les potentialités gisant dans 
les ROM de l'ordinateur, et rajouter des 
fonctionnalités spécifiques pour consti- 
tuer une application. Vous avez deviné 
que ce programme devra être chargé 
dans la RAM de l'ordinateur (sa mémoire 
vive), seule région de la mémoire où l'on 
puisse écrire, c’est-à-dire stocker une 
information temporairement. 


CHARGEMENT OU AUTOCHARGE- 
MENT 


“Il y a trois façons de charger un pro- 
gramme dans le ST : le chargement auto- 
matique : le chargement « manuel » ; le 
raccordement d’une cartouche. Ce der- 
nier cas n'est cité que pour mémoire, 
Compte tenu de la rareté d'utilisation des 
cartouches. Une cartouche est un petit 
boîtier contenant un programme, consi- 
déré par l'ordinateur comme une partie de 
la ROM, et dans lequel il vient lire le pro- 
gramme et un certain nombre d'informa- 
tions. Les deux autres méthodes de char- 
gement d’un programme sont effectuées 
à partir d'une disquette (ou d'un disque 
dur). 


Le chargement « manuel » s'oppose au 
chargement automatique et suppose 
qu’un ordre de lancement soit explicite- 
ment donné par l'utilisateur. Selon toute 
vraisemblance, vous savez déjà effectuer 
cette opération : soit par double clic sur 
l'icône qui représente le programme ; soit 
en sélectionnant cette icône et en choi- 
sissant l'option « Ouvrir » dans le menu 
« Fichier » du bureau, ce qui revient exac- 
tement au même, sauf que dans ce 
deuxième cas vous évitez le fameux 
‘double-clic’ qui pose tant de problèmes 
au début. La conséquence immédiate en 
est le chargement du programme et le 
lancement de son exécution. 


Le chargement automatique suppose 
qu'un dossier AUTO soit présent sur la 
disquette (nous aurons l'occasion de 
détailler prochainement la notion de dos- 
sier). Un dossier ainsi nommé est toujours 
considéré par l'Atari comme un objet très 
particulier : s’il contient un (ou plusieurs) 
programme(s), le chargement et l'exécu- 
tion seront lancés, sous certaines condi- 
tions. 


UN DOSSIER NOMME AUTO 


La présence d'un dossier AUTO est la 
condition nécessaire -mais non 
suffisante- pour qu'il y ait lancement 
automatique d’un programme lors de la 
mise: sous tension de l'ordinateur. En 
effet, si vous allumez ce dernier avec une 
disquette ne contenant PAS de dossier 
AUTO, et que vous introduisez ensuite 
une disquette comportant un tel dossier. 
il ne se passe rien ! Pour qu'un dossier 
AUTO soit actif, il faut « booter » dessus 
{prononcer : « bouter »). Ce terme aux 
consonnances anglos-saxonnes éviden- 
tes n’aura dans quelques secondes aucun 
secret pour vous... 


Que signifient « boot » et « booter » ? 


Rappel : « boot » = botte ; « strap » — 
lacet. Cyrano de Bergerac a inventé diver- 
ses méthodes pour faire voler un homme 
et lui permettre d'atteindre la Lune. Il a 
négligé la plus simple, connue des anglais 


sous le terme de technique du « boot 
strap » : 
saisissez les lacets de vos chaussures et 
tirez fermement vers le haut. Tous ceux 
qui ont fait un peu de physique ne man- 
queront pas de s'inscrire en faux contre 
l'efficacité de cette technique, qui a pour- 
tant le mérite d’être simple et sans dan- 
ger. Vous êtes seul juge et notre service 
télématique est largement ouvert à votre 
point de vue. Pour l'heure, retenez seu- 
lement ceci : booter c'est faire démarrer, 
lancer, « mettre le pied à l'étrier ». En un 
mot : amorcer. 

Il y a deux façons de booter, parce qu'il 
y a deux facons de produire un reset : 
allumer l'ordinateur, ou, lorsqu'il est déjà 
allumé, presser le bouton de reset (pro- 
noncer ‘rissette’). Ce petit bouton carré 
se trouve sur la face arrière gauche ou 
droite (suivant les modèles) de l'ordina- 
teur (quand vous êtes face au clavier). 


En pratique, vous retiendrez ceci : pour 
booter, il faut introduire la disquette con- 
tenant le dossier AUTO dans le lecteur, 
et ENSUITE allumer l'ordinateur, ou pres- 
ser le bouton de reset. La première solu- 
tion est radicale, parce qu'un reset 
obtenu par pression sur le bouton ne net- 
toie pas complètement la mémoire de l'or- 
dinateur. || est même recommandé d'at- 
tendre quelques secondes avant de ral- 


Jumer un ordinateur, afin que la mémoire 


soit parfaitement « remise à zéro » {les 
circuits électriques demandent toujours 
un certain temps de ‘décharge'). 


Après un reset, l'ordinateur effectue la 
séquence d'actions suivante : 

- rechercher la présence d'une disquette 
(pendant une trentaine de secondes). 

- s’il n'y a pas de disquette, afficher le 
bureau GEM. 

- s’il y a une disquette, rechercher la pré- 
sence d’un dossier AUTO. 

- s'il y a un dossier AUTO sur la disquette, 
lancer le ou les programmes) qui s'y 
trouve(nt). 

- s'iln’y a pas de dossier AUTO sur la dis- 
quette, afficher le bureau GEM. 


Que peut-il y avoir dans un dossier Auto ? 


Voilà une question plus pernicieuse qu'il 
n'y paraît ! En effet, pour vraiment tout 
vous expliquer, nous serions obligés de 
vous surcharger d'explications sur la 
structure même du GEM et l’apprentis- 
sage progressif que nous vous proposons 
n'aurait plus de sens. Cependant, nous 
pouvons vous dire dans un premier temps 
que n'importe quel programme, ‘a priori’, 
peut figurer dans un dossier Auto. Mais 
nous parlerons, pour simplifier .outrageu- 
sement, de deux catégories de program- 
mes (leur « typologie » véritable étant 
étudiée un peu plus loin) : 

- celle des véritables applications complè- 
tes (un jeu, par exemple, dont le lance- 
ment automatique vous emmènera dans 
tout son déroulement comme si l'on avait 
double-cliqué normalement dessus) ; 


pour vous élever dans les airs, 
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Débutants 


- celle des petits programmes de type uti- 
litaire, qui présentent différents intérêts 
(comme un nouveau sélecteur de fichier, 
un accélérateur d'imprimante, etc. -nous 
y reviendrons plus tard) et dont leur prin- 
cipale caractéristique est de rester 
« transparents » pour l'utilisateur. C'est- 
à-dire qu'après qu'ils aient été chargés en 
mémoire, le bureau réapparaît comme s'il 
ne s'était rien passé |! 


Or, c'est là que ça se complique : si l'on 
peut mettre dans un dossier Auto effec- 
tivement n'importe quel programme de la 
deuxième catégorie (puisque vous 
« retrouvez la main », normalement, au 
niveau même du bureau pour lancer le 
programme de votre choix}, par contre, 
ceux de la première catégorie ont été spé- 
cialement programmés pour vous donner 
l'impression que vous les utilisez norma- 
lement, notamment sur l'usage de la sou- 
ris. Ce qui veut dire que si vous vous amu- 
sez à mettre dans votre dossier Autoun 
programme normal (First Word par exem- 
ple - « normal » voulant dire ici non prévu 
pour figurer dans un dossier Auto), vous 
constaterez qu'il est totalement inutilisa- 
ble car vous ne pourrez même pas cliquer 
ou taper des caractères. 


Cette précision étant donnée, vous pour- 
rez être par exemple confronté au pro- 
blème suivant : quand une de vos dis- 
quettes contient un programme JEUO1. 
PRG dans un dossier AUTO et un autre 
programme JEUO2. PRG (au même 
niveau que le dossier Auto), comment 
lancer l’un des deux programmes ? 


Pour lancer JEUO1. PRG il suffit de boo- 
ter sur la disquette, puisqu'il se trouve 
dans un dossier AUTO. Mais pour lancer 
JEUO2. PRG, il faut d’abord allumer l'or- 
dinateur avec une disquette ne compor- 
tant PAS de dossier AUTO, puis intro- 
duire la disquette contenant JEUO2. PRG 
et le lancer manuellement (avec un dou- 
ble clic sur son icône). 


Remarque : Outre ce type de lancement 
« Auto« matique, il existe un autre cas de 
figure où l'ordinateur peut exécuter de lui- 
même (apparemment...) certaines opéra- 
tions. Sans approfondir, car nous revien- 
drons ultérieurement à la gestion des dis- 
quettes, disons qu'une disquette pré- 
sente un « boot secteur » qui peut con- 
tenir un ordre de lancement automatique 
d'un programme ET ce programme lui- 
même (ex : présentation musicale). La 
place impartie à ce dernier est évidem- 
ment extrêmement réduite, mais c'est 
notamment le cas lorsque la disquette 
contient un « virus », c'est-à-dire Un pro- 
gramme qui s'exécute discrètement, le 
plus souvent à votre insu, et dont les 
effets sont généralement nocifs. 


at 
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CORBE 1 


LES DIFFERENTS TYPES DE PRO- 
GRAMMES 


L'occasion nous est offerte de détailler la 
typologie des programmes introduite à la 
fin de notre précédent article. Il y a essen- 
tiellement trois types de programmes : les 
programmes PRG, TOS et TTP. Vous 
savez déjà ce qu‘est un progrämme sous 
GEM, puisqu'il est paré des atours gra- 
phiques de GEM (fenêtres, menus, boîtes 
de dialogue). L'extension d'un identifica- 
teur de programme GEM est « . PRG » 
(exemple : DEGAS. PRG). 


Les programmes TOS comportent l'ex- 
tension TOS dans leur nom et ne font pas 
appel à GEM (pas de fenêtres, menus, 
etc), ce qui est souvent le cas des pro- 
grammes de jeu. 

Les programmes TTP sont des program- 
mes GEM ou TOS ayant besoin d'une 
information avant d'être lancés. Ce sont 
des programmes avec paramètre d’en- 
trée. Le lancement d'un programme com- 
portant le suffixe (ou extension) TTP dans 
son nom engendre l'affichage de la boîte 
de dialogue suivante : 
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précisément de ce que vous tenez à lui 
faire exécuter. Vous devrez impérative- 
ment vous reporter à la documentation 
afférente au programme pour connaître 
les conventions utilisées. Le programme 
va consulter cette ligne de commande 
dès le lancement et se paramétrer en 
fonction des ordres que vous lui aurez 
ainsi transmis. 


Pour être exhaustif, il faut ajouter qu'il 
existe un quatrième type de programme, 
les accessoires (ils comportent l’exten- 
sion ACC dans leur nom). Nous leur con- 
sacrerons un chapitre particulier dans 
cette série d'articles. 


UN PEU DE MECANIQUE 


Beaucoup d'automobilistes manifestent 
le désir d’avoir un minimum de connais- 
sances en mécanique. Peut-être en est-il 
de même pour vous, en ce qui concerne 
votre ordinateur. Nous allons tenter de 
résumer ce qui se passe quand vous lan- 
cez un programme. 


Vous arrive-t-il d'utiliser un agenda ? Si 
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Non: 
RER 


COUCOU ,TTP 


CEE \ 





c'est le cas, vous n'avez pas manqué de 
remarquer qu’un agenda tout neuf n’est 
pas tout blanc. Expliquons-nous : pour 


Vous êtes alors invité à introduire une 
ligne de paramètres qui dépendent direc- 
tement du programme considéré, et plus 


Ecrire... 


Si la présentation de vos documents et la 
qualité d'impression vous tiennent à coeur. 
Si vous voulez garder l'entière maîtrise de 
vostextes... 

Si vos travaux exigent des symboles ou des 
polices de caractères spécifiques. 

Bref, si rien ne vous semble de trop pour vos 
écrits, SIGNUM Deux est l'outil dont vous 
avez besoin. 


Comme son nom ne l'indique pas, 
SIGNUM!Deux est un traitement de textes 
unique. Avant tout, il vous donne accès à 
une bibliothèque de plus de 200 fontes 

(7 sont utilisables simultanément dans un 
même document). En option, l'accessoire de 
bureau SIGNUMIRevers vous permet même 
d'écrire de droite à gauche (polices arabes, 
hébraïques, etc...). Et les éditeurs de fontes 
de SIGNUM!Deux augmenteront encore vo- 
tre liberté de mouvement. 


Le positionnement "au pixel près” des ca- 
ractères, le multi-colonnage et l'insertion de 
graphismes, vous donnent la possibilité de 
présenter vos documents aussi librement 
que possible. Bien sûr, SIGNUMIDeux ne 
néglige aucune des fonctions classiques du 
traitement de textes: recherche et rempla- 
cement, notes en bas de page, macro-com- 
mandes, exportation et importation ASCII, 
etc... 


Enfin SIGNUMIDeux soigne particulièrement 
les éditions sur papier: il est fourni avec des 
drivers pour une gamme étendue d'impri- 
mantes, et produit des résultats d'une pré- 
cision remarquable, aussi bien sur une sim- 
ple matricielle 9 ou 24 aiguilles, que sur une 
laser. 


SIGNUM!Deux? Le meilleur traitement pour 
vos textes! 
Son prix: 1800 FFttc 
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Tout. Tout de suite. (1) 


Gérer... 


Vos activités justifient la tenue d'une 
comptabilité? La gestion manuelle d'un livre 
de caisse ou d'un journal ne vous suffit plus, 
et vous souhaitez avoir une vue d'ensemble 
précise et actualisée de vos affaires? Alors 
TiM II est le système de gestion qu'il vous 
faut. 


Aussi souple et facile d'emploi que perfor- 
mante, TiM II n’exige pas de connaissance 
particulière de la comptabilité ou de l'infor- 
matique. Du simple journal au calcul de 
résultats, ou même à l'exploitation sophisti- 
quée de vos données dans un tableur, 

TiM II s'adapte entièrement à vos besoins. 


La grille de saisie de TiM IT vous permet 
d'utiliser jusqu'à 27 comptes financiers et 
jusqu'à 2000 comptes de contrepartie. Le 
choix de ces comptes vous est grandement 
facilité par deux fenêtres de sélection, et 
TiM IT vous procure un grand confort de 
saisie. Quant à la gestion de la TVA, elle 
est automatique, y compris les immobilisa- 
tions. 


Les états que produit TiM II vous permettent 
d'avoir à tout moment une vue d'ensemble 
de tous les aspects de votre comp- 

tabilité: journal, TYA à payer, sommes et 
soldes, mnémos, etc. L'édition de ces rap- 
ports peut aussi bien se faire sur fichier que 
sur papier, avec de nombreuses options de 
tri. 


Par ailleurs, TiM II vous offre des fonctions 
plus complexes telles que le bilan (trois 
niveaux), le compte de résultats (deux 
niveaux) ou la gestion de la part privée. 
Mais, que cela ne vous effraie pas: une des 
caractéristiques primordiales de TiM IT est 
sa facilité d'accès. 


TiM IL: une comptabilité aussi simple que 
puissante. 
Son prix: 2300 FF ttc 





Dessiner. 


Amateurs de haute résolution, créateurs 
impatients qui ne voulez pas attendre votre 
machine, STAD est fait pour vous. Notre 
logiciel de DAO 2D et 3D exploite de façon 
optimale l'affichage monochrome de l'Atari 
ST. Avec STAD, vous disposez en fait de 
deux modules distincts, vous permettant 
d'aborder le dessin de la manière qui vous 
convient le mieux. 


L'éditeur 2D vous offre la palette d'outils la 
plus étendue qui soit: de nombreuses formes 
de brosses bien sûr, un aérographe très 
performant, mais aussi des motifs éditables 
à volonté, un lasso, des éditeurs de textes 
et de fontes, la gestion des courbes, et sur- 
tout des fonctions de manipulation de blocs 
tout à fait spectaculaires. Aussi pourrez- 
vous déformer à volonté une partie de 
votre dessin: distortions, projections, etc... 
Ce ne sont là, pourtant, que quelques 
exemples des multiples possibilités de 
STAD: vous pourrez aussi récupérer des 
images digitalisées ou prototyper vos ani- 
mations grâce aux nombreuses pages- 
écran disponibles (jusqu'à 99). 


Le module 3D, quant à lui, est un véritable 
modeleur vous permettant de créer rapide- 
ment toutes sortes d'objets, de les orienter 
à votre guise en temps réel, et d'en éliminer 
les parties cachées. Objets que vous pour- 
rez assembler pour constituer des scènes, 
puis transférer directement dans l'éditeur 
2D, afin de les enrichir. À l'inverse, un 
dessin bit-map sera automatiquement 
vectorisé à son entrée dans le module 3D! 


STAD vous offre de nombreuses options de 
sortie (réduction, aggrandissement, “cata- 
logue”) sur toutes les imprimantes suppor- 
tées par l'Atari ST. 


STAD? Ses seules limites sont celles de 
votre imagination ! 
Son prix: 800 FF ttc 

11! 


APPLICATION 


SYSTEMS 
P A R | S 





——— 


16 


Débutants SES VERT ST AEUEE E e 
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être utilisable, un agenda doit être en par- 
tie imprimé (impression des mois et des 
jours de l’année), et en partie vierge afin 
que vous puissiez écrire vos informations. 
Il en est de même avec un ordinateur 
puisqu'il comporte une zone de mémoire 
déjà occupée (« pré-imprimée ») appelée 
ROM, et une partie vierge (lecture, écri- 
ture, effacements y sont autorisés) appe- 
lée RAM. La partie imprimée de l'agenda 
a été conçue par son fabricant et est inef- 
façable, tout comme la ROM d'un ordi- 
nateur. 


Cette analogie nous permet de préciser 
un point important : la ROM et la RAM 
contiennent des informations de même 
nature, mais les informations en ROM 
sont tout simplement ineffaçables. De 
même, notre agenda ne comporte qu'une 
seule écriture, le français, utilisé par le 
fabricant de l'agenda et par vous-même. 
En l'occurrence, l'écriture utilisée est de 
type binaire (composée de O et de 1). 


Pour des raisons diverses - qui tiennent 
notamment au fait qu'un ordinateur n'est 
pas un agenda - les zones de ROM et de 
RAM peuvent être représentées comme 
ceci : 
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: 8 BITS 
= 1 MOT DE 16 BITS 


: 8 BITS 


Comme vous venez de l'entendre dire, il 
n'y a dans la mémoire d’un ordinateur que 
des informations binaires. Cette notion 
sera amplement détaillée dans un article 
prochain (préparez vos questions !). Pour 
l'instant, il importe de retenir que la 
mémoire peut être considérée comme 
une pile de « mots ». Chaque mot est 
composé de 16 emplacements contigus, 
chacun contenant un 1 ou un O. Les plus 
attentifs d'entre vous viennent de com- 
prendre pourquoi l'Atari est défini comme 
un ordinateur 16 bits. Précisons au pas- 
sage que 8 bits contigus forment un 
octet, et donc qu'un mot comporte deux 
octets contigus. Si nos-explications vous 
laissent sur votre faim, vous pouvez vous 
reporter à l'excellent article de notre 
excellent confrère, paru dans le numéro 


28 de ST Mag (Initiation à l’assembleur 
de C. Pascalada). 


Le schéma précédent montre la mémoire 
telle qu'elle est avant de charger un pro- 
gramme. Imaginons que vous vouliez lan- 
cer un programme de traitement de texte, 
fort judicieusement nommé TEXTE. PRG, 
et stocké sur l’une de vos disquettes. 
Vous êtes autorisé à vous représenter 
schématiquement une disquette comme 
étant composée d’une suite d’octets, eux 
aussi porteurs d'une information binaire. 
Il y a donc parfaite identité de notation 
des informations entre une disquette et 
la mémoire de l'ordinateur, la différence 
porte uniquement sur la méthode de stoc- 
kage de l'information, électrique (en 
mémoire) ou magnétique (disquette). Le 
chargement d’un programme consiste à 
le recopier de la disquette dans la RAM, 
où il occupera une place variable, au 
moins égale à la place (nombre d'octets) 
qu'il occupait sur la disquette. Nous 
venons de réaliser la situation résumée 
dans ce schéma : 


bien ce n’est pas le cas, et le programme 
aura besoin d'appeler d'autres program- 
mes ou de charger en cours d'utilisation 
d'autres fichiers. Dans l’un ou l’autre des 
deux cas, vous aurez généralement la 
possibilité d'enlever momentanément une 
disquette et de la remplacer par une 
autre, notamment pour y stocker vos 
informations. Certaines applications per- 
mettent ainsi de disposer d'une disquette 
programme et d’une ou plusieurs disquet- 
tes de données. Pour qu’un programme 
tourne - après avoir été chargé -, il n'est 
pas toujours nécessaire qu'une disquette 
soit présente dans le lecteur ! Par contre, 
il existe une contrainte de sécurité qu'il 
est indispensable d'observer. Lorsque 
l'ordinateur fait un accès disque, le 
voyant lumineux s'allume au-dessus du 
lecteur, ce qui signifie que vous ne devez 
en aucun cas sortir la disquette présente 
sous peine de perturber le déroulement 
d'un programme où de provoquer une 
opération défectueuse sur la disquette, ce 
qui aurait pour conséquence de vous faire 
perdre des informations (pas toujours, 
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A ce stade, nous pouvons faire deux 
remarques : 


- la place encore disponible dans la RAM 
va varier en fonction de l'usage que vous 
ferez du programme qui vient d'être 
chargé. Par exemple, si vous utilisez 
TEXTE. PRG pour écrire un de vos tex- 
tes, l'espace libre dans la RAM va dimi- 
nuer au fur et à mesure de l’augmenta- 
tion de la taille du texte. L'ordinateur va 
gérer la mémoire disponible en fonction 
du nombre de caractères - il est logique 
et rassurant de penser que la saisie d'un 
texte long occupera beaucoup de 
mémoire. L'usage de graphismes et l'ou- 
verture de plusieurs textes ou fenêtres 
aura le même effet d'augmentation de 
l'espace mémoire consommé. 


- une fois le programme chargé, il n'existe 
que deux possibilités. Soit le programme 
est intégralement placé dans la mémoire 
de l'ordinateur (ainsi que les fichiers dont 
il peut avoir besoin), auquel cas vous pou- 
vez enlever la disquette du lecteur. Ou 


mais il est totalement inutile de prendre 
le risque ! ..). 


Lorsque vous quittez un programme, ou 
bien lorsque vous éteignez l'ordinateur, 
toutes les informations et programmes 
qui se trouvaient dans la RAM disparais- 
sent, et la mémoire est configurée 
comme dans le schéma (1). 


Les mécanismes d'allocation et de désal- 
location de l'espace mémoire ne présen- 
tent d'intérêt que pour le programmeur et 
ne seront pas développés ici. Sachez 
enfin que l'espace mémoire occupé par 
la ROM n'est pas comptabilisé dans la 
définition de la taille mémoire d'un ordi- 
nateur. C'est pourquoi un 520 ST dispose 
de 512 K de RAM et d'environ 192 K de 
ROM (en plus !). 

Si vous n'avez pas rempli et envoyé le 
questionnaire, c'est le moment ! 








Christophe CASTRO 
LUN Ne | 


LE LANGAGE C 
et GEM ENFIN 
ACCESSIBLE POUR ATARI ST 


version 11: 395 F prix public T.T.C. conseillé pour ATARI ST/MEGA ST 
JAMAIS INTERPRETEUR C N’A ETE AUSSI ABORDABLE 


publi-rédactionnel 





Incroyable facilité d'apprentissage / convi- 
vialité jamais vue dans le monde des lan- 
gages / debugger symbolique / 400 fonc- 
tions / doc. 150 p. 


Véritable Interpréteur de langage C, ce 
logiciel a pour but de vous initier à la 
programmation en C et de vous simplifier 
l'utilisation de l'environnement GEM. 


Cet interpréteur veut donner au langage 
C la même accessibilité que le Basic, sans 
lui enlever pour autant sa puissance. 
Vous procédez de la même manière 
qu'avec le Basic : vous tapez votre pro- 
gramme, et vous l'exécutez immédiate- 
ment, facilement. 





La correction des erreurs de programma- 
tion est extrêmement facilitée, grâce à 
une panoplie de fonctionnalités : Aide, 
Trace, Pas à Pas, Dump mémoire ou des 
variables, etc. 

Les programmes que vous interprèterez 
pourront ensuite être immédiatement 
compilés. 

Vous pourrez ainsi donner à vos pro- 
grammes la légendaire rapidité d'exécu- 
tion du langage C ainsi que sa portabilité. 


INTERPRETEUR C possède en plus des 
fonctions C et GEM standards, une boîte 
à outils de fonctions puissantes permet- 
tant de programmer très facilement 
menus, boîtes de dialogues (formulaires), 
fenêtres. etc... 
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Voilà enfin la programmation de GEM 
simple et efficace. 


Grâce à l'interpréteur C, vous allez pou- 
voir réaliser facilement des programmes 
utilisant toutes les potentialités de votre 
machine, sous GEM ou non. 


INTERPRETEUR C, un programme indis- 
pensable, pour qu'enfin la programma- 
tion en C soit accessible à tous. 





[BON DE COMMANDE 


à renvoyer à : 

LORICIELS S.A. 

81, rue de la Procession 
92500 RUEIL MALMAISON 


| NOM 
be ADRESSE . 
lie * Je désire recevoir Interpréteur C 


— Version 1.1 au prix de 395 F TIC D 
— Version 2.0 au prix de 595 F TTC [ 


Frais de port 15 F TTCX 


Montant total [2] 


| Je désire recevoir une facture [] 
| * Retour sous 48 heures. 






| 4 est maintenant 
possible grâce à 

EZRAM Il, produit 

dont nous vous 

parlions le mois dernier en dernière 
minute, qui permet de gonfler la 
mémoire d’un 520STF (qui 
possède comme chacun sait 
512Ko de mémoire vive) de deux 
façons, exclusives l’une de 
l’autre : à 1 Méga ou à 2,5 
Mégas. Il s’agit plus, aujourd'hui, 
du test d’un produit que d'une 

« bidouille » au niveau de notre 


rubrique habituelle, mais il n’y est 
pas totalemént étranger. 
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PRESENTATION 


La formule est en effet originale et con- 
çue à la facon d'un kit. Elle est prévue 
pour pouvoir être installée facilement par 
l'utilisateur sans soudure, avec d’une part 
la carte « vide » et d'autre part un ensem- 
ble de chips que l'acheteur choisira selon 
ses désirs d'extension et... ses moyens 
| financiers. L'extension à 1 Méga se fera 
avec des RAMSs 41256-150ns et celle à 
| 2, 5 Mégas en utilisant des Rams de 1 
| Mégabit type 51000-120ns. 








 EZRAM II 


COMMENT ETENDRE 
LA MEMOIRE DE SON 520 
OU 1040 ST SANS FER A SOUDER 


UN PEU DE TECHNIQUE 


Le produit est composé d'une carte prin- 
cipale sur laquelle se trouve l’ensemble 
des supports destinés à recevoir les 
RAMS : un emplacement est prévu pour 
les « 256» et un autre pour les 
« 1Méga ». Deux petites cartes annexes, 
reliées par des « fils-nappe », permettent 
de récupérer les signaux de commandes : 
la première se connecte sur le support du 
shifter (circuit vidéo), afin de relier la carte 
principale au bus de données et la 
deuxième se connecte sur le support du 
MMU, afin de récupérer le bus d'adresse. 
L'alimentation indispensable est, quant à 
elle, récupérée sur la première carte 
annexe (celle du shifter) et sur deux fils 
munis de « grip-fil ». Ce descriptif vous 
aura permis de comprendre immédiate- 
ment que cette extension n'est installa- 
ble que sur les STF « ancienne carte » 
puisque les nouvelles présentent un shif- 
ter soudé sur la platine et des MMU sans 
support. 


BONJOUR LE MANUEL ! 


On connaît les problèmes liés à toutes les 
différentes caractéristiques de l'électro- 
nique « Atari ST », avec ses nombreuses 


“modifications successives, et il faut 


reconnaître que la notice accompagnant 
EZRAM Il est un véritable tour de force. 
Pour l'instant en anglais (mais à l'heure 
où vous lirez ces lignes, elle sera déjà tra- 
duite), elle est en effet extrêmement 
didactique donc destinée à des non- 
spécialistes, avec de nombreux schémas, 
et surtout, elle fait le tour complet de tous 
les cas de figure possibles suivant les dif- 
férents modèles de ST. Difficile de faire 
plus complet. 


SIMPLE... 


Dans ces conditions, l'installation ne pose 
pas de problème, si ce n’est qu'il faut la 
réaliser avec un minimum de soins afin de 
ne pas forcer les supports des circuits et 
de ne pas «triturer » les fils-nappe de 


EZRAM n'importe comment. Une gêne 
relative pourra éventuellement se faire 
jour au moment de replacer le blindage 
sur la carte principale du ST, mais il suf- 
fit de procéder sans impatience pour trou- 
ver la place disponible pour la carte d'ex- 
tension mémoire. Les « grip-fils » pour 
l'alimentation risquent par contre de sou- 
lever des questions quant à la sûreté des 
contacts, surtout en cas de déplacement 
brusque de l'unité centrale, les micro- 
coupures étant évidemment fatales pour 
le bon fonctionnement de l'ensemble. 
Mais ils sont surtout présents pour la 
« philosophie » du kit et la volonté com- 
merciale d'éliminer tout fer à souder de 
la part du constructeur, car il sera très 
facile de souder ces deux fils aux endroits 
adéquats, la « manip » étant même réa- 
lisée gratuitement par le distributeur. Ce 
dernier assure en effet l'installation com- 
plète pour tout client le désirant. De toute 
façon, si un doute subsiste sur la qualité 
de l'installation par l'utilisateur lui-même, 
il dispose d’une disquette de contrôle 
pour vérifier la bonne marche du système. 


ET CA COUTE COMBIEN ? 


Tiens, au fait, c'est vrai ca... 3 formules 
sont prévues : soit vous achetez la carte 
toute seule, au cas où vous ayez un 
« plan » pour trouver les RAMs... et cela 
revient à un tout petit peu plus de 1500F, 
soit la formule « 1 Méga » pour 2800F 
environ, soit la formule 2, 5 Mégas pour 
un peu moins de 5000F. Vous constate- 
rez immédiatement, si c’est un problème 
qui vous préoccupe, que l’extension 1 
Méga revient tout de même assez cher vis 
à vis d’autres formules du marché, par 
contre il semble que l'objectif du produit 
soit bien plus l'extension maximum. Et si 
on a les moyens, un 520 à 2, 5 Mégas, 
c'est effectivement sympa, non ? 
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JEUX UTILITAIRES 





PRECIOUS METAL 
PREMIER COLLECTION 
COMPUTER HITS VOL.2 
LES FORCES MAGIQUES 
LES CLASSIQUES VOL:1 
MEGA PACK 

TRIAD 

5 STARS 
ARCHIPELAGOS 
AIRBONE RANGER 
ADVANCED RUGBY SIMU- 
LATOR 

AFRICAN RAIDERS 
AFTERBURNER 
BATTLEHAWKS 1942 
BUTCHER HILL 
BLASTEROIDS 

BIO CHALLENGE 
BALLISTYX 

BILLIARD SIMULATOR 
BAAL 

BATMAN 

BARBARIAN 2 

BARD'S TALES 
CHICAGO 30'S 
CYBERNOID 2 

COSMIC PIRATES 
CUSTODIAN 

CRAZY CARS 

CIRCUS GAMES 
CARRIER COMMAND 
CHESSMASTER 2000 
DRAGONSCAPE 
DRAGON NINJA 

DEJA VU 2 

DOUBLE DRAGON 
DONGEON MASTER 
ELITE 

EXPLORA 

EXPLORA 2 

EICHFAT 

F16 COMBAT PILOT 
FALCON (FRANCAIS) 
FLIGHT SIMULATOR ILNF 
GLOD RUSH 
GALDREDON'S DOMAIN 
GAUNTLET 2 

GUNSHIP : 

HUMAN KILLING MACHINE 
HEROS OF THE LANCE 
INTERNATIONAL RUGBY 
INTERNATIONAL KARATE 


225 
245 
245 
195 
290 
245 
290 
239 
245 
245 


195 
195 
239 
345 
245 
199 
195 
195 
195 
195 
195 
195 
245 
199 
195 
195 
195 
235 
195 
235 
225 
185 
195 
295 
195 
225 
225 
345 
295 
275 
235 
285 
345 
345 
195 
195 
225 
145 
225 
199 
225 


KULT , 

KRYPTON EGG 

KING QUEST 4 

LA LEGENCE DE DJEL 
LAST DUEL es 

LA QUETE DE L'OISE AU DU 
TEMPS 

LOMBARD RALY 
MAYDAY SQUAD 
MEURTRE À VENISE 
OPERATION NEPTUNE 
OPERATION WOLF 
OPERATION JUPITER 
OUT RUN 

POPULOUS 5 
POLICE QUEST 2 

PURPLE SATURN DAY 
PAC MANIA 

RING SIDE 

ROBOCOP 

RENEGADE 

RUNNING MAN 

RUN THE GAUNTLET 
REAL GHOSTBUSTERS 
ROADBLASTER 

R TYPE 

RAMBO 3 

SORCERER OF LORD 
SKATEBALL 

SPACE QUEST 3 
SKWEEK 

STEEVE DAVIS SNOOKER 
SUPERMAN 

SPEED BALL 
STARGLIDER 2 
TARGHAN 

THE DEEP 

THE GAMES WINTER EDT 
TIGER ROAD 
TEENAGE QUEEN 
TECHNOCOP 
THUNDERBLADE 
VOYAGER 
VINDICATORS 
VICTORY ROAD 
WAR IN THE 
HEARTH 
WILLOW 
ZOMBI 

ZAC MC KRAKEN (FRAN- 
CRIS} ete me 

944 TURBO CUP 


MIDDLE 


ARCHAOS 

ADVANCED ART STUDIO 
BECKER TEXT 2 

CYBER SCULT 

CYBER TEXTURE .... 
CYBERPAINT V20 
CYBERCONTROL 
CYBERSTUDIO 
CALCOMAT . 
CALCOMAT 2 

CAD 3D 10 

COMPTA JAGUAR DIS- 
QUETTE 

COMPTA JAGUAR DISQUE 
DUR 

DEVPAC 2 

DEGAS ELITE 

DIGI DRUM 

DATAMAT . 

EUROPAGE 

EZ TRACK + 

EMULATOR MONO 
EMULATOR COLOUR 
EVOLUTION PRO 
EVOLUTION SUNSET 
EMULCOM 

FLEET STREET PUBLISHER 
GEST INTEGRAL 
GESTOCK 

GFA ASSEMBLEUR 

GFA ARTIST 


ANGLAIS 4,3 

AU TEMPS JADIS 

AU ORIGINES DE LA VIE 
BAMBINO FAIT UN PUZZLE 
DE CONCORDANCE 
TEMPS 

FRANCAIS CM 

FRANCAIS SONS 
FONCTIONS NUMERIQUES 
GEOMETRIE PLANE 
GEOMETRIE DANS L'ES- 
PACE 

GRAMMAIRE 6.5 
HISTOIRES DE VILLE 


CONSOMMABLES 


DISQUETTES VIERGES 
DE GRANDE MARQUES 


DISQUETTES 35 

35 SF/DD. LES 10 89 
35 DF/DD, LES 10 120 
BOITE RANGEMENT 40 

DISQ 

BOITE RANGEMENT 80 

DISQ 

BOITE RANGEMENT 
DISQ 
DISQUETTES 571/4 
51/4 NEUTRES, LES 10 
51/4 SF/DD. LES 10 


150 


51/4 DF/DD, LES 10 
BOITE RANGEMENT 50 
DISQ 

DISQUETTES 3’, LES 10 
DISQUETTES 

DE NETTOYAGES 
DISQUETTE NETTOYAGE 
35 
DISQUETTE 
51/4 
DISQUETTE NETTOYAGE 
3" 

KIT DE NETTOYAGE 3°5 


NETTOYAGE 


CABLES 


PROLONGATEUR DE JOYS- 


TICK É 
QUADRUPLEUR DE JOYS- 
TICK 

CABLE PARITEL ST 
CABLE IMPRIMANTE 


495 
290 
750 
790 
450 
690 
540 
790 
390 
595 
295 


1 900 


2490 
795 
245 
450 
390 

1490 
650 
590 
590 
390 
990 
990 
200 
995 
690 
590 
495 


GFA BASIC 2.0 

GFA COMPILATEUR 2.0 
GFA BASIC 30 

GFA RAYTRACE 
INTERPRETEUR C 
INDUCTION 

JADE 

LDW POWER 

LASER CE (MEGAMAX) 
L'ELECTRONICIEN 

LE GESTIONNAIRE 

LE COMPTABLE 

LE REDACTEUR 
LATTICE C 
MASTERPLAN 

MUSIC CONSTRUCTION 
SET 

MARK WILLIAM C 
MCC PASCAL 

MUSIC STUDIO 
MACRO-ASSEMBLEUR 
GST 

NATATOR 

PRO 87 
PRESTACAPTE 

PC DITTO 

PRINT MASTER PLUS 
PRO SOUND DESIGNER 
PUBLISHING MASTER 
PUBLISHING PARTNER 
PRO 24 


495 
295 
750 
495 
430 


1 390 


450 


1490 
1 950 


9930 
590 
490 
590 
990 
450 


395 
590 
200 
350 


195 


4 790 
2 850 


690 
790 
295 
650 


2490 
1 690 
2450 


PROFIMAT .... 

PLUS PAINT ST 
QUANTUM PAINT BOX 
REALTIZER ED 
REVOLVER .... 
SPECTRUM 5 12 

STUDIO 24. 

ST REPLAY 4 . 
SUPERBASE =“ 
SUPERBASE PRO+APPLI- 
CATIONS SS SUP 
SUPERBASE PRO 3 
TURBO ST 

TRACK 24 

TIMEWORKS 
TEXTOMAT 

TWIST 

UNISPEC 

WERCS 

Z2 20 

ZZ LAZY PAINT 

ZZ COM 

ZZ DRAFT 

ZZ ROUGHT 

Z TIME 

1ST WORD PLUS (FR | 
PACKS M A DATAMAT)/ 
TEXTOMAT/- CALCOMAT 
CALCOMAT 2/SUPERBA 
SE/BECKERTEXT 2 

PACK GFA 3.0 


EDUCATIFS 


240 
195 
195 
245 


195 
240 
240 
240 
240 


240 
240 
220 


49 


95 
150 
150 


RUBAN IMPRIMANTES 


RUBAN LC10 

RUBAN LC10 COULEUR 
RUBAN LC24/10 
DIVERS 
SUPPORT 
12/14" 
SUPPORT 
14/16 
SOURIS ST 


MONITEUR 


MONITEUR 


49 
95 
99 


195 


225 
450 


HISTOIRES DE MAISONS 
IL ETAIT UNE FOIS 

JE COLORIE 

JE DECOUVRE CHIFFRE/ 
LET 

J'ADDITIONNE /MULTIPLIE 
J APPRENDS L'HEURE 

LE TRACEUR 

LE PETIT LECTEUR 

LES 1001 VOYAGES 

LE SIDA ET NOUS 

LE TEMPS D'UNE HISTOIRE 
LES PETITS COL MALINS 
MATH 1] 


220 
220 
195 


195 
195 
120 
240 
290 
290 
195 
220 
145 
240 


MATH 2 

MATH 3 

MATH 54 

MATH 6 

MATH CM 

MATH CE 

MELODIK 

MIRELA 

ORTHO CM 

ONCE UPON A TIME 
ROMAN POLICIER 
TRICAROND 

VIE ET MORT DES DINO 
SAU 


LIBRAIRIE 


ASSEMBLEUR 
(NATHAN) 
APPLICATIONS 
SUPERBASE 
CLEFS POUR ATARI ST 
BIEN DEBUTER SUR ST 
BIEN DEBUTER EN GFA 
BASIC 

BOITE À OUTILS 
DISQUETTE ET DISQUE 
DUR 

DEVELOPER EN 
BASIC+DISQ 
GRAPHISMES EN GFA 
LA BIBLE DU ST 

LE LIVRE DU GEM 

LE LIVRE DU GFA BASIC 

LE GRAND LIVRE DU ST 

LE LANGAGE MACHINE 
SUR ST = 


68000 
SOUS 


GFA 


145 


349 
195 
129 


129 
299 


179 


299 
249 
199 
179 
199 
199 


149 


VENTE PAR CORRESPONDANCE à adresser exclusivement à : 


LE LIVRE DE 1ST WORD+# 
DISQ 

MISE EN ŒUVRE DU 68000 
{SYB) 

PROGRAMMATION EN 
BASIC (SYB) 
PROGRAMMATION EN GFA 
30 

ST EN FAMILLE 

SUPER JEU SUR ST 

SOS GFA BASIC 

SOS 1ST WORD PLUS 
TRUCS ET ASTUCES EN 
GFA +DISQ 

102 PROGRAMMES POUR 
ATARI ST 

FLIGHT SIMULATOR CO-PI 
LOT 

VOLER AVEC 
SIMULATOR 


FLIGHT 
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DISPONIBLES 


STOCKS 


OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES 
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METRO ARGENTINE 
Tél: (1) 45.01.67.28 


COCONUT "LE SPECIALISTE DE L'ATARI” 
QUELQUES UNS DES SERVICES COCONUT 


CHOIX Les toutes dernières nouveautés en matériel PRIX Venez et comparez nos prix. 






consommable et logiciel.Le plus grand choix de logiciels S.AV Service Réparation: Express assuré par nos 
en France. techniciens sans frais supplémentaires. 
DEMONSTRATIONS Nos vendeurs passionnés CREDIT Crédit immédiat sous réserve d'acceptation 
vous aident à choisir le materiel adapté à vos besoins. du dossier. 

PROMOTIONS Toujours de bonnes affaires en magasin DEPARTEMENT ETUDIANTS, 

sur les machines,les logiciels et les consommables. COMITES D'ENTREPRISES Prix spéciaux 





ATARI, UNE GAMME DESORMAIS COMPLETE 
JEUX avec L'ATARI 520STF 


L'ATARI 520STF est la machine ludique par excellence avec des milliers de jeux 



















disponibles. Del'arcade 100 Z au simulateur de vol le plus technique sans oublier Caractéristiques techniques 


les jeux de roles, les simulations sportives, 










Microprocesseur MC 68000 16/32 bits 
512 Ko de mémoire vive (RAM) 

TOB intégré en ROM 

GEM intégré en ROM 

Lecteur disquette 375 Double face 720 Ko 520 stf + Moniteur 
Clavier AZERTY Monochrome 


échecs ou les jeux d'aventures découvrez la 











qualité exceptionnelle des graphismes et 
des qualités sonores de la gamme ST. 
FACILE A INSTALLER: Une prise de courant 



















pour l'alimenter, un cable péritel à enficher 3 mode de résolution graphique HR SM 124 : F 
RS 320x200 4 490 
sur votre téléviseur. 640x200 l 


FACILE A UTILISER: Une souris à connecter, 
(éventuellement ün joystick), insérer la 


640x400 en monochrome TTC 
Palette de 512 couleurs 
Interface midi intégrée 
livre avec souris,cable péritel, disquettes 
langages, manuels en français. 










520 stf + Moniteur 
Couleur 


5 490" 


TTC 







disquette, allumez l'ordinateur, une petite 





minute d'attente et à vous de jouer. 







LA BUREAUTIQUE PERSONNELLE AVEC L ATARI 1040 STF 


Traitements de texte tableurs gestion de base de données, PAO, C.AO, tous les 
domaines de la bureautique personnelle sont exploités par les logiciels existant sur Caractéristiques techniques 
; - ATARI ST.Si la plupart de ces logiciéls reuvent e 
s'utiliser sur l’atari 520STFLes 1024 K octets Microprocesseur MC 68000, 16/32 bits. 
A É É E : d £ 1Megs octet de mémoire (RAM) 
de mémoire vive disponibles sur l’atari 1040 TOS intégré en ROM 
STFvous permettent une plus grande facilite GEM intégré en ROM : 
ï Lecteur disquette 3°5 Doublé face 720 Ko 1940 stf + Moriteur 
de stockage des informations et de nouvelles Clevier AZERTY Monochrome 


possibilités. 3 mode de résolution graphique HR. SM. 124 e 
: LL 5 = 320x200 5 90 
D'un emploi simple etrapide grâce aux me RES 4 
nus déroulants accessibles à tout instant 640x400 en monochrome TTC 
* Palette de 512 couleurs 
Interface midi intégrée 1040 stf 
vite indispensables:création d'un répertoire livré avec souris, cable péritel, disquettes + Moniteur Couleur 


"y $ ; . : Is en français. 
téléphonique, présentation d'un rapport de APHOBESE M ANUERNTEENEE Te 6 990" 


stage, graphiques sur des statistiques de ventes création d'un CV... TTC 


avec la souris tous ces logiciels vous serons 
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Le must de la gamme ST, de 1 Mega à 4 Mega 
Octets de mémoire vive (RAM) selon les 
modèles, « Le Blitter » qui accélère l'affichage, 
la garantie « maintenance sur site » et un des- 
ign vraiment pro avec clavier détachable. Tout 
ceci fait du mega ST un micro-ordinateur pro- 
fessionnel simple à utiliser mais performant 
dans tous les domaines. 

Caractéristiques techniques 

Microprocesseur MC 68000 16/32 bits 

512 Ko de Mémoire vive : 1 Mo pour le Mega St1 
2Mo pour le MegaSt2. 4M pour le Mega St4 


LE‘ PRO'AVEC LA GAMME MEGA ST 


TOS et GEM intégrés en ROM 


Lecteur disquette 3°5 Double face 
720Ko 


Clavier AZERTY Dètachable 
3 modes graphiques 
320 x 200 couleur 
640x 200 couleur 
640x400 en monochrome 
Bus d'Extension 
Accélérateur Graphique «Blitter » 
Livré avec souris, Disquettes 
langages, Manuels en Français et 
Contrat de Maintenance sur site 


MEGA ST1+ MONITEUR 
MONOCHROME HR 
7056 F rc 

5 980 F HT 
MEGA ST1 
+ MONITEUR COULEUR 


8 598 Frrc 
7250 F HT 
MEGA ST2 + MONITEUR 
MONOCHROME HF 
11 207 Frre 
9 450 F HT 
MEGA ST2 
+ MONITEUR COULEUR 
12156 Frrc 
10250 F HT 
MEGA ST4 + MONITEUR 
MONOCHROME H A 
14765 Frre 
12 450 F HT 
MEGA ST4 
+ MONITEUR COULEUR 


15714 Fric 


z = pendant 1 an 13250 F + 
LES SOLUTIONS PAO er 
= = vs LASER SLM804 


Les solutions P.A.0. (Publication assistée par 


Caractéristiques Techniques : 


ordinateur) composées de Mega St + Impri- — Impression laser 


mante laser SLM804, déjà utilisées par certai- 
nes agences de publicité, vous permettent une 
mise en page simple et rapide et une impres- 
sion de qualité exceptionnelle de tous vos 
documents. 

Un nombre illimité d'applications : Réalisations 
de publicités, mailing, lettres à entêtes, jour- 
naux avec incrustration d'images, création de 
Logo, Cartes de visite, … 


— Résolution 300 x 300 points par 


Pouce 

— Format d'impression : A4 
Impression mode Texte 
Impression mode Graphique 


Vitesse d'impression 8 pages/mn 


— Maintenance sur Site 
fait gratuitement toute l'installation 
de vote solution P.A O. 


PC et Compatibles,la Gamme de Micro-ordinateurs la plus répandue. Utilisés 


surtout dans les entreprises, les PC s'adaptent 


à tous les besoins. 


Les PC Atari allient qualité, fiabilité et Compétitivité. 


Le PC 3 HD 


Caractéristiques Techniques 


— Microprocesseur 8088 à 4,77/8 MHz 


— Mémoire Vive (R.A.M.) 640 Ko 

— Lecteur disquette 5°*1/4 (360 Ko) 
— Disque Dur 30 Mega 

— 5 Slots d'extension 


— 4 Modes Graphiques : - MDA, Hercules, CGA, EGA. 


Livré avec les Logiciels : GEM Write, GEM Pa 
Le PC 4 


Caractéristiques Techniques : 
— Microprocesseur 80286 à 8/12 MHz 


int, GW Basic, MS DOS 3.2 


— Mémoire Vive (RAM) : 1 Mo extensible à 8 Mo 


— Lecteur disquette 51/4 (360 Ko ou 
— Disque dur 60 Mo fixe 

ou 

— Disque dur amovible 44 Mo 


1,2 Mo) 


— 5 Modes Graphiques : - MDA, Hercule, CGA, EGA, VGA. 
Livré avec les Logiciels : MS DOS 3.3, GW Basis, Windows/286, Windows 


paint, utilitaires Atari P.VGA 
Le POCKET 


Caractéristiques Techniques : 


— Microprocesseur 8088 à 4,9152 MHz 


— Mémoire Vive (RAM) : 128 Ko 
— Ecran LCD 


— Mode Graphique MDA — 40 x 8 (Texte) — 240 x 64 (Graphique) 


— Poids 450 grammes — Dimensions : 


20,1 x 10,4 x 2,9 CM 


Livré avec les Logiciels : MS DOS 2.11, agenda,calculatrice,carnet d'Adresses 


Editeur de Texte et Tableur. 


Le + COCONUT : COCONUT vous 


13579 Frre 
11450 F HT 
MEGA ST2 : MONOCHAOME 
HR + IMPRIMANTE 
LASER SLMB04 


24 728 Frrc 
20850 F HT 
MEGA ST4 :MONOCHROME 
HA. + IMPRIMANTE 
LASER SLMB04 


28 286 Frre 
23 850 F HT 
MEGA ST4 : MONOCHROME 
HR + SLMBD4 
+ MEGAFILE 30 


33 148 Frrc 


27 950 F HI 


PC3 HD 
+ MONITEUR 
MONOCHROME 
PCM124 


9 990 Frrc 


8423 FHT 


PC4 


20162F rrc 


17 000 FHT 


PC POCKET 
NOUS CONSULTER 
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LES IMPRIMANTES 


STAR LC 10 
COULEUR 


STAR LC 10 2350frrc 
Imprimante 9 aiguilles, graphique, 80 


colonnes,mode qualité courrier, papier 
continu ou feuille à feuille A4, interface 
parallele. 


SM 124 Imprimante directement utilisable sur toute les gammes ATARI ST, PC, 


SM 124 ATARI 1490frrc ARUSGE 

Moniteur monochrome 12” haute résolution 640 x400 anti reflet Fri 
STAR LC10 Couleur 2790frrc 

SC1224 ATARI 2990 TTC Mêmes caractéristiques que la STAR LC10 : impression 7 couleurs 


Moniteur couleur mon résolution 640 x 200 
8801 PHILIPS 390Ofrrc STAR LC 24/10 3790Ofrrc 


Moniteur couleur 14”moyenne résolution 640x200 Imprimante matricielle 24 aiguilles, 
péritelevision graphique, 80 colonnes, mode qualité 
courrier, buffer 7 ko, interface parallele, 


Toutes nos imprimantés sont livrées 


avec ruban encreur. cable parallele 
et manuel en français 


STAR LC 24/10 


8801 PHILIPS 


AUTRES PERIPHERIQUES JOYSTICKS 


MEGAFILE 30 MEGA Quickjoys 


Quickjoy 2 Ergostick 245Frrc 
Quickjoy 3 1 3 way wico 320FTrc 
Quickjoy5 Racemaker 295FTTC 


4990F TTC Konix speedking 105F Cobra. 490° TTC 


DISQUE DURS: MEGAFILE 30 MEGA 73 Navigator 1 Uitinaté Sans fil 4SOFrrc 
MEGAFILE 60 MEGA OFrrce vi ima i 
s Micro blaster 130" TTC 


LECTEURS MDA 30 990Frrc . f 
EXTERNES Lecteur disquette 375 double face 720 ko Racemaker VIimate sans) 
RF542R 1790Frrc 
Lecteur disquette 5°1/4 switchable 360 ko/720ko 


SCANNERS: Handy scanner type 2 2490 rc 
Handy scanner type 4 3490F TTC 
Canon 1x12F 14950 rrc 


ONDULEURS 300 VA 4450Frrc 
500 VA 5290F7rrc 








près le CeBit de 

Hanovre, dont nous vous 
rapportions des 

informations dans le 

numéro 28, nous sommes allés au 
SICOB. C’est moins loin, mais on 
a failli ne pas en revenir, non pas 
qu'on s’y soit trouvé bien, mais 
plutôt à cause des grèves 
sauvages, surprises, soudaines et 
inopinées des agents de conduite 
des trains (eh oui, nous aussi on 
prend le RER). 


14 











En bref, le SICOB, c'est grand. Moins 
grand que le CeBit, mais grand quand 
même. Et les produits intéressants pour 
vous et pour nous étaient dispersés dans 
la masse, mais nous les avons dénichés 
quand même. La première chose qu'on a 
faite, c’est aller voir le stand d'Atari, ce 
qui n'était pas encore trop dur. 


ATARI : GRAND MAIS PEU SURPRE- 
NANT 


Il faut tout d'abord vous préciser que le 
SICOB de printemps, qui se déroule en 
avril (d’où le nom) s'oppose de manière 
métaphysique et transcendantale au 
SICOB d'automne beaucoup plus tourné 
vers la micro informatique personnelle et 
familiale. Ainsi, il n’a été aperçu aucune 
ombre d'une quelconque ébauche de 
début de jeu, ni même de quoi que ce soit 
d'approchant. Nous ne parlerons donc 
pas du tout de loisirs ludiques dans cet 
article, puisqu'il n’y en avait pas au 
SICOB. 


Au même titre que les nombreux expo- 
sants du salon, Atari France affichait un 
air tout à fait professionnel : deux écrans 
géants étaient disposés de part et d'au- 
tre de leur stand, sur lesquels avaient lieu, 
à la manière d'Apple, des démonstrations 
en temps réel de divers logiciels comme 
Timeworks DeskTop Publisher ou Le 
Rédacteur. Calamus en version française 
était aussi présent, et nous en parlerons 
longuement dans notre prochain numéro. 


Le SICOB était surtout le théâtre du lan- 
cement de « Megapage ST ». Nous vous 
en parlions dans une précédente 
« News », et il s’agit bien d'un système 
de création et de présentation de docu- 
ments, mais il ne faut pas se méprendre : 





SICOB 89 : 


LE VIDE, MAIS EN GRAND ! 


ce n’est pas un nouveau logiciel mais un 
kit, ou un pack (au choix), regroupant 
sous un même nom Le Rédacteur et 
Timeworks DTP que nous citions juste à 
l'instant. Sans pouvoir parler de « nou- 
veau concept », c'est plutôt une visée 
intelligente sur une cible particulière, celle 
des petits travaux de rédaction, de créa- 
tion de documents, de secrétariat, à l'aide 
d’un outil de travail tout à fait convena- 
ble et qui présente enfin une procédure 
d'installation automatique. Prenant le 
contre-pied des tendances actuelles dans 
ce domaine qui sont de créer des traite- 
ments de textes surpuissants (Wordper- 
fect sur Mac par exemple), Atari a choisi 
pour sa part de fragmenter le travail en 
deux phases distinctes : tout d'abord la 
saisie du texte avec le Rédacteur, ce qui 
offre un confort d'utilisation certain pour 
la « frappe au kilomètre », puis, dans un 
deuxième temps, le transfert de ce fichier 
texte vers Timeworks où une véritable 
« PAO » devient possible. L'intérêt 


. majeur de Megapage est qu'il n'est pas 


cher, puisqu'il revient à moins de 6500F 
hors taxes (soit près de 7700F TTC pour 
ceux qui n'ont pas de calculatrice), et que 
ce prix comprend un Méga ST1 (comme 
son nom l'indique : 1 mégaoctet de 
mémoire vive), un moniteur monochrome 
dont la qualité n’est plus à démontrer et 
une demi-journée de prise en main assu- 
rée par MAQUET. La configuration peut 
évidemment accepter par la suite disque 
dur et imprimantes de toutes qualités sui- 
vant les budgets. 


Sur l’espace d'exposition Atari étaient 
aussi présents des pseudo-stands inté- 
grés où avaient lieu de nombreuses 
démonstrations effectuées par des entre- 
prises indépendantes. On trouvait ainsi 
par exemple un terminal multilingue déve- 
loppé par l'INRIA (il s’agit bien de l'Insti- 
tut National de Recherche en Informati- 


que et en Automatique, vous l'avez 
reconnu), mais il y avait aussi une appli- 
cation d'initiation musicale pour enfants, 
sur vidéodisque, répondant au doux nom 
de Camelo Pardalis. On a pu aussi remar- 
quer la présence de logiciels de gestion 
immobilière (développé par Ablys), de 
gestion de magasin ou de gestion de pro- 
duction. Vive la gestion donc. 


A l'autre extrémité du stand, nous avons 
pu découvrir un peu à l'abri des foules en 
délire, trois Mega ST en réseau. Celui-ci 
s'appelle Itos —Net et sera distribué dans 
le courant de l'été par Atari. || permet de 
partager les ressources telles que disques 
durs, imprimantes, modems, etc., entre 
plusieurs postes (jusqu’à 255). Il n’est 
pas possible pour l'instant de connecter 
à l'ensemble un 520 ou un 1040 puisque 
Itos —Net se présente sous la forme de 
cartes à installer dans le port d'extension 
des Megas. Techniquement, ce réseau à 
anneaux de jetons (token ring) répond à 
la norme Arcnet. Chaque poste doit dis- 
poser de l'accessoire de bureau de ges- 
tion du réseau, vu qu'aucune machine ne 
joue le rôle de serveur. 


En ce qui concerne les machines propre- 
ment dites, le Pocket PC (ex « CPC 
Folio ») était dans sa vitrine. Il s'agissait 
en fait toujours de l'unique prototype 
existant (donc particulièrement onéreux), 
qui sera remplacé dans le commerce par 
le modèle de série à moins de 3000F hors 
taxes. || sera peut-être déjà sorti quand 
vous lirez, ému, ces quelques lignes. 





Le pocket PC dans sa vitrine. 


Le STacy, lui, n'était même pas présent 
à la fête, sa sortie étant repoussée au 
moins jusqu’à l'automne. On peut s'éton- 
ner de cette décision d'Atari vu que le 
Sicob était très fortement orienté vers le 
monde des portables. 


Pour en finir avec les « nouveautés », 
l'ATW 800 (oui, le Transputer |) était 
exposé sous sa forme finale, c'est-à-dire 
sous forme de tour que l’on peut ainsi 
cacher sous son bureau (heureusement 
car ce n'est pas un modèle d'esthétisme), 
mais sa véritable finalité ne réside pas là. 


Aucune application sérieuse n'était pré- 
sentée, mais il paraît que des dévelop- 
peurs développent. 











Le look définitif 
de la station Transputer. 


HUMAN TECHNOLOGIES : 
MAIS DENSE 


PETIT 


Le stand de Human Technologies avait 
beau être au moins vingt fois plus petit 
que celui d’Atari, il nous a semblé dix fois 
plus intéressant. On y trouvait tous les 
produits habituels de la gamme ZZ, mais 
de nombreuses nouveautés étaient pré- 
sentées, y compris dans la gamme non- 
ZZ- 


Ainsi, on y voyait la version française de 
dBman V, qui semble en progrès, mais la 
première approche (malgré tout rapide) 
que nous avons pu faire de ce logiciel 
nous a laissé une impression mitigée. 
Espérons que ce soit effectivement dû 
aux défauts de jeunesse de la version 
française. 


Dans la gamme ZZ, on trouvait entre 
autres ZZ-Idées, un processeur d'idées du 
style de More sur Mac, qui en était à sa 
toute première version, mais qui avait l'air 
intéressant. Une étude approfondie sera 
là aussi nécessaire. 


ZZ-Com se voit déjà pourvu d'un succes- 
seur, ZZ-Com Pro, du même auteur (le 
génial Florent Pillet). Entièrement mani- 
pulable à l'aide d'icônes, ZZ-Com Pro 


inclut désormais un éditeur de texte com- 
plet, un couper-coller entre les différen- 
tes parties du logiciel, une fonction de sai- 
sies de fiches pour dBman V, etc. Le 
grand Mic Dax nous en fera vraisembla- 
blement un banc d'essai complet sous 
peu. Son prix, comme il est Pro, tournera 
aux alentours de 1200F TTC. 


En ce qui concerne le dessin artistique et 
ses dérivés, on pouvait admirer un digi- 
taliseur portant le nom de Vidi ST (qui 






existe aussi sur PC et CPC !), permettant 
d'effectuer de la digit’ en temps réel à 
vingt-cinq images par seconde. Les ima- 
ges peuvent être sauvées en mémoire au 
fur et à mesure, permettant de réaliser 
ainsi un petit (très petit) film, en fonction 
de la capacité de votre ST (ainsi sur un 





VIDI ST : le digitaliseur 
“temps réel" de Human Technologies. 


Mega ST 4, 121 images donnent presque 
5 secondes de film à 25 ima- 
ges/seconde). De nombreuses options 
telles que la digitalisation dans un cadre 











défini ou le changement de palettes sont 
possibles à partir du logiciel lui-même. Il 
est également possible d'effectuer des 
digitalisations depuis ZZ-Rough (version 
1.2 à laquelle on a rajouté une nouvelle 
option dans le menu Image). Vidi-ST sera 
vendu pour moins de 1800F, et moyen- 
nant un petit supplément, il sera possible 
de faire des digitalisations en couleurs 
réelles, avec même la sauvegarde au for- 
mat Spectrum 512 ! 


Le dernier produit présenté était FunFace, 
un logiciel à la limite du jeu, qui permet 
de dessiner des visages à partir d'un cer- 
tain nombre d'éléments tels que cheveux, 
lèvres, nez, yeux, lunettes, sourcils, etc. 
En tout, 50 puissance 10 combinaisons, 
plus les déplacements des différents élé- 
ments sur le visage. |l est évidemment 
possible de sauver les visages, mais aussi 





Fun Face : quelle bobinel. 


de les retoucher directement dans le pro- 
gramme. Vendu moins de 400F, une ver- 
sion plus développée est à l'étude pour 
la Police Nationale, qui pourrait s'en ser- 
vir pour l'élaboration de portraits robots. 
Il sera aussi possible d'acquérir des biblio- 
thèques d'organes (même de lunettes), 
afin d'augmenter encore les possibilités. 
Human envisage de commercialiser des 
disquettes contenant des personnages 
célèbres, ou des animaux. 


Dans un domaine plus sérieux, Human 
présentait ZZ-Volume, qui est le logiciel 
d'architecture le plus évolué qu'il nous ait 
été permis de voir sur ST... et même sur 
d'autres machines autrement plus puis- 





santes. |l permet par exemple de travail- 
ler directement sur une vue en perspec- 
tive, de faire des raccords d'éléments en 
trois clics, de travailler avec des bibliothè- 
ques d'objets, etc. Il fonctionne bien évi- 
demment aussi sur le ZZ-Screen (grand 
écran de 19 pouces de diagonale), et per- 
met de très belles sorties sur Laser ou 
encore mieux sur table traçante. 


Human Technologies exposait aussi le 
nouveau scanner ZZ-Scan 200/16, qui 
est en fait celui de Spat, cette fois-ci uti- 
lisable à partir de ZZ-Lazy Paint. Le gros 
avantage de ce scanner est son prix, aux 
environs de 8000F, et il ne faut pas 
oublier qu'en plus il inclut une imprimante 
thermique, qui lui permet de jouer le rôle 
de. photocopieuse. Le ZZ-Scan 300/32 
(Canon) est toujours disponible pour les 
gens un peu plus fortunés, puisqu'il reste 
à plus de 13 OO0F. 


UPGRADE EDITIONS : PETIT AUSSI 


On ne peut pas dire que les stands con- 
sacrés au ST nous ont ébloui par leur 
taille, surtout à côté des monstres divers 
du genre France Telecom qui avait dû 
louer à peu près un hall entier, avec des 
jets d'eau, des cascades et tout et tout. 
Voilà, c'était juste pour dire que chez ST 
Mag, on aime les jets d'eau et que chez 
Upgrade y'en avait pas. Mais il y avait 
d’autres choses, et non des moindres 
puisque Publishing Partner Master était 
présent. Après bien des mois d'attente, 
on peut dire que le résultat est très allé- 
chant puisqu'il s’agit d’un ‘vrai’ logiciel 
de PAO, possédant tous les outils possi- 
bles : rotation de texte (avec édition du 
texte dans ce mode directement s'il vous 
plaît !)}, opérations de groupes, multi- 
fenêtrage, utilisation des grands écrans, 
césure automatique, etc. La version défi- 
nitivement corrigée devant arriver sous 
peu, vous aurez bientôt droit au banc 
d'essai complet, le travail de notre pré- 
cédent numéro ayant même servi à sou- 
lever des lièvres maintenant disparus. 


A ses côtés siègeaient Reading Partner, 
logiciel français de reconnaissance de 
caractère, ou comme on dit dans les 


ZZ- Volume : 
une 
configuration 
type ‘pro’. 








milieux branchés logiciel d'OCR (pour 


Optical Caracter Recognition), UltraScript 
Partner, et Image Partner (que nous 
n'avons pu photographier pour d'obscu- 
res raisons). Nous vous avions parlé de 
ces logiciels le mois dernier et un banc 
d'essai plus complet suivra bientôt. On 
retrouvait aussi LDW Power dans sa nou- 
velle version 1.04 et toute la gamme 
Cyber que vous connaissez déjà. 


MICRO APPLICATION : DU NOU- 
VEAU MAIS RIEN DE NEUF 


Premier contact avec Micro App : le nou- 
veau Calcomat Il Plus, qui se positionne 
comme le successeur {ultime ?) du pré- 
cédent, lui-même issu d'une longue 
dynastie de tableurs. Malheureusement, 
sa nouvelle vie commence mal puisque le 
test consistant simplement à mettre une 
valeur dans la dernière cellule de la feuille 
de calcul (au fin fond en bas à droite) a 
abouti à un plantage pur et simple mal- 
gré des sursauts d'activité. Ce bug 
n'étant pas connu du démonstrateur (per- 
sonne n’est parfait), nous aurons sûre- 
ment droit à l'arrivée rapide d'une version 
corrigée. 


Dans la lignée des épisodes multiples à 
rebondissements, Micro-Application pré- 
sentait Superbase Pro 3 et Superbase 2. 
Difficile de vous décrire en deux phrases 
les améliorations de ces nouvelles ver- 
sions, il semble néanmoins que Super- 
base Pro 3 est presque aussi bien que 
Superbase Pro 4 Windows (sur PC) mais 
avec en fait pas mal d'options en moins. 
D'un autre côté, Superbase Pro 3 a pas 
mal de nouvelles options par rapport à 
Superbase Pro, bien qu'il y en ait moins 
que dans la version Windows... Nous 
vous dirons le fin mot de cette histoire 
dans notre banc d'essai qui ne saurait tar- 
der, mais sachez que les progrès ont 
notablement porté sur les routines inter- 
nes du logiciel, avec quelques améliora- 
tions au niveau de l'interface utilisateur. 
Déjà un avant-goût dans ce numéro, en 
attendant le mois prochain. 


VITADRESSE : PETIT MAIS INTE- 
RESSANT 


Un peu (beaucoup) plus loin (mais tou- 
jours dans le même hall), on trouvait un 
stand aux dimensions modestes, mais qui 
présentait une application intéressante du 
ST. Vitadresse achète en fait des 1040 
à Atari, les modifie selon ses besoins 
{changement des ROMSs pour avoir le logi- 
ciel directement accessible, et rien d'au- 
tre si ce n’est la reconfiguration du cla- 
vier…..) et les livre en pack avec les péri- 
phériques nécessaires (scanner, impri- 
mantes, etc.) pour en faire des stations 
« clefs en mains » d’étiquettage profes- 
sionnel. 
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Centre Image et Communication Informatique 
136/138 rue Lamarck 75018 PARIS 
Tél: 42.26.12.95/42.26.12.92 
FAX: 42.28.34.48 










SCANNER UNIVERSEL 


-Résolution: 200 DPI 
-Imprimante thermique intégrée 
-Mémoire minimale 1MByte RAM 
-16 tons de gris 












SCANNER PROFESSIONNEL 












-Résolution: de 75 à 600 DPI 
-Format A4 

-64 tons de gris 

-Méga ST obligatoire 
-Reconnaissance de charactères 


15290 F 
Print Technik 












ABLETTE GRAPHIQUE 
CRP A4 4650F TABLETTE GRAPHIQUE 


A3 7990 F -Dimension: A4 / A3 


-Configuration-Tous les ST 
-Manuel (francais)+ logiciel 
-Une souris loupe est en option 


Digitaliseur 512 couleurs 












PRO 89+ 
2550 F 









Tous nos prix sont ttc. Pour les adaptations sur PC nous contacter 


28 





Sicob 89 RE 





Vitadresse : létiquettage automatisé. 


VERBATIM : LOIN MAIS GENIAL 
Lors d'une escapade vers des stands un 
peu éloignés (nous sommes allés du Hall 
5 au Hall 3, c'est vous dire !), nous avons 
découvert ce que peu d'utilisateurs de ST 
ont dû voir. Il s'agissait de celui de Ver- 
batim, qui est l’une des premières gran- 
des entreprises de taille (c'est une filiale 
de Kodak) à s'intéresser au ST. On pou- 
vait y voir un lecteur de disques haute 
capacité. Ceux-ci sont au format cinq 
pouces un quart, mais utilisent la struc- 
ture rigide des disquettes trois pouces et 
demi que vous connaissez, et peuvent 
contenir en toute sécurité plus de 20 
mégaoctets de données. 


Ce lecteur est en fait un périphérique 
SCSI, mais la filiale Allemande de Verba- 
tim a trouvé une entreprise qui a conçu 
une interface permettant de le connecter 
au port DMA du ST, et le driver associé. 
Par simple changement de l'interface, le 
lecteur peut être utilisé par un Mac ou un 
ST, et il devrait être possible d'échanger 
des données entre PC et ST en utilisant 
ce format. 


Vendu un peu plus de 10 OOOF, avec des 
disquettes à 350F environ, ce lecteur de 
20Mo, qui offre un temps d'accès moyen 
de 65 millisecondes devrait être un com- 
plément intéressant pour les utilisateurs 
de disque dur (c'est un bon moyen de 





Verbatim : un disque dur ‘nouvelle formule”. 


sauvegarde), mais aussi comme alterna- 
tive, puisque les temps d'accès semblent 
tout à fait similaires. Mais nous attendons 
d'avoir un lecteur à notre disposition pour 
vous en dire plus. Si ce produit sort assez 
tôt, il risque de devancer Atari dont le lec- 
teur de disques 44 mégas amovible sem- 
ble repoussé d'au moins quelques mois. 


Présente aussi dans cette compétition 
(mais absente au SICOB), la société Digi- 
tal Concept International prépare une for- 
mule à peu près similaire, mais avec un 
prix sensiblement inférieur. Dès que nous 
le pourrons, vous aurez droit à une étude 
exhaustive de ces nouveaux moyens de 
sauvegarde des données. En attendant, 
une seule remarque : vive la concur- 
rence | 


CONCLUSION 


Malgré une très faible proportion de ST, 
le SICOB permettait de découvrir un cer- 
tain nombre de nouveaux produits inté- 
ressants, à condition de les chercher, et 
surtout de s'écarter des grands stands. 
C'était quelquefois difficile, et souvent un 
peu léger quand on compare tout cela à 
la profusion de nouveautés qu’on pouvait 
trouver à Hanovre, mais tant que le ST 
n'aura pas fait sa percée sur le marché 
professionnel en France... Nous verrons 
à l'Automne si cela se passe mieux. 


C J. Caron, F. Pagès & 
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TOUTES LES NOUVEAUTÉS : 
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CALCOMAT PLUS 
COMPTA 3 1040 DISK DUR . 
COMPTA 3 1040 DSQUETTE 
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LED STORM … + SUPER HAI 
MADSHOW … BALADE A COLOGNI PREMIER COLLEON TON 240 
195 | MARIASS CHRISTMAS BOX BALADE À SEVILLE CYBERNOYD + NEBULUS + ZYNAPS +EXOLON 
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DECOUVERTE DE L'HOMME 4-3 
DECOUVERTE DE LA TERRE 43 .. 
ENGLISH BUSINESS 
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CYBER CONTROL 
CYBER PAINT 20 
CYBER SCULPT 
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JE DECOUVRE CHIFFRES ET LÉTIRES RAPHISNE EN 
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LA BOSSE DES MATHS 9° PUBLSHING PARTNER 

SPACE BA LA BOSSE DES MATE 8° ME 
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225 | C COMPILER mis 
TABLE COMPILATEUR GFA BASIC 
COIEUE OMIKRON 
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STEEVE DAVIS SNOOKER 
STRIP POKER PRO . 


LE SIDA ET NOUS 
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LECTURE DE DON QUICHOTTE 6* 
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PANNEAUX/CODE DE LA ROUTE 
VIE ET MORT DES DINOSAURES 
VISA POUR HIDE PARK 6° 
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ZAK MAG CRACKEN AND THE ALIEN MIND. 
ZANY GOLF … … 2 
ZERO GRAVITY 





[BON DE COMMANDE 


A RETOURNER A :REGA BP 79.09 75421 PARIS CEDEX 09 


NOM 
PRENOM 
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CRE ET MCE amer ue nt 11 Pi Feu 2 


AGE TEL 

TYPE DE VOTRE ORDINATEUR : 

| 520 ST L 1040 ST Cl MEGAST CO 
MODE DE PAIEMENT : 

| CHEQUE BANCAIRE [D CONTRE REMBOURSEMENT Ci FRAIS D'EXPEDITION : 20 F 
CARTE BLEUE : | "sf + jf = 52e 2} CONTRE-REMB. : +20 F 

| DATE EXPIRATION L__1 1 | | SIGNATURE :  OTAUS Fer. 
JE SOUHAITE RECEVOIR GRATUITEMENT VOTRE CATALOGUE Cl 

VOUS POUVEZ EGALEMENT COMMANDER PAR TELEPHONE : 16 (1) 46 34 07 22 

OU PAR MINITEL : 16 (1) 49 95 05 09 



































POUR TOUTE COMMANDE DE 
Gil AU TOUTE coma De 
1988, et dans La limile des siocks disponibles 
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uperbase Pro attendait un 

petit frère depuis 

longtemps. Le voici, le 

troisième du nom, livré 

avec une version d'exécution (run- 
time) qui permettra aux 
développeurs de transmettre leurs 
applications à ceux qui ne 
disposent pas du logiciel. Le 
manuel n’a pas été refondu, et 
c'est au jeu de piste informatif 
qu'il faut se livrer pour pêcher les 
explications puisque, outre les 
deux tomes d'origine, il existe 
deux addenda, accompagnés des 
inévitables Dupont et Dupont, les 
fichiers ‘Lisez. Moi’. 





DE 








GUSTATION : 


SUPERBASE PRO Ill 


Comme pour un bon vin, c'est en goûtant 
que l’on apprécie l’évolution du produit. 
A l'instar du divin breuvage, qu'importe 
le flacon pourvu qu'on ait l'ivresse, mais 
on a beau retourner la bouteille, tout sem- 
ble identique et pourtant. ce n'est plus 
tout à fait le Superbase que l’on a connu. 
En attendant que le célèbre sommelier, 
Jacques Caron, donne son avis sur le pré- 
cieux liquide à l'issue d'une attentive 
dégustation, voici deux ou trois impres- 
sions préliminaires d'un modeste caviste, 
suite à quelques titillements de papilles. 


L'interface n’a presque pas changé, hor- 
mis l'introduction de raccourcis-clavier 
qui doublent les célèbres touches de 
magnétoscope. 


Quelques fonctions majeures ont été 
introduites, et d’autres étendues. Le lan- 
gage DML s'est enrichi. Citons l'instruc- 


tion MOUSE qui permet d'informer le pro- 
gramme de l'état du bouton gauche et de 
la position du pointeur, ou EXIST qui véri- 
fie la présence d'un fichier ou l'existence 
d’une clé dans l'index courant. L'impor- 
tation accepte désormais les fichiers 
ASCII (délimités ou non), DBF (dBase), 
WKS (Lotus), TAB (Calcomat) et DIF. Une 
fenêtre de dialogue gère les communica- 
tions locales, ou à distance, via un 
modem. La réorganisation d'un fichier 
comportant un numéro de série ne pose 
plus de problème, ce numéro restant 
inchangé après l'exécution de la fonction. 


Grâce à la fonction LOOKUP (qui permet 
de vérifier si une valeur existe dans un 
fichier lié), il est désormais possible, à 
l'aide de l'instruction REQUEST, de faire 
défiler à l'écran les valeurs correspondan- 
tes du fichier lié et d'en transférer une 
dans la zone d'entrée du masque de sai- 
sie. C’est ce qu'illustre la page suivante. 
Mais le fin du fin, c’est le développement 
de transactions, liées aux nouvelles fonc- 
tions de l’éditeur de masque. Une « tran- 
saction », c'est la mise à jour et l'affi- 
chage simultanés de plusieurs fichiers 
(par exemple, la saisie de l'entête et des 
lignes d’une facture). On peut ainsi met- 
tre au point des applications complexes, 
sans recourir au langage de programma- 
tion. Mais si cela s'avèrait nécessaire, le 
déclenchement de programmes déclarés 
dans des champs calculés reste possible, 
sous réserve que l’on ait « une bonne 
compréhension de la logique des langa- 
ges DML et des techniques de program- 
mation en général » (dixit l'addendum 
n°2). De nouvelles instructions DML, pro- 
pres aux transactions, ont donc été inclu- 
ses. 


Ce bref résumé ne reflète que les points 
majeurs, quantité de détails ayant été 
revus à tous les niveaux : manipulation 
de la base, éditeur de texte, éditeur de 
masque (saisie et génération d'état) et 
DML. Nous y reviendrons évidemment le 
mois prochain. 
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it wine sen Tel Lors de la définition du fichier, la formule de validation du champ 
M “ich:oisques [A] : | S —GENRE est la fonction LOOKUP, qui vérifie si la valeur saisie 
| HE | existe bien dans le fichier SGENRE. En cas d'absence, REQUEST 
affiche, dans la boîte de dialogue n°20 {liste des champs d'un 
fichier), un message suivi d’une fenêtre à défilement, contenant 
les champs nommés dans la commande, ici S—GENRE et LIB— 
SGENRE. On déclare également que la validation d'un enregis- 
trement de cette fenêtre se traduit par la mise à jour de la zone 
correspondante du masque. 


Lors de la saisie, si l’on tape sur Return sans préciser de valeur, 
la fenêtre propose les x premiers enregistrements du fichier lié. 
Le choix effectué, la valeur est transférée dans le masque. Si, 
au lieu de laisser la zone blanche, on avait mentionné une valeur 
approchée, le premier enregistrement affiché eût été celui dont 
la valeur d’index est la plus proche. 
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e STOS Basic se présente 

sous la forme d'un épais 

manuel accompagné de 

trois disquettes. Les 

possesseurs de disque dur 
apprécieront le fait que le STOS 
ne soit pas protégé. Son 
installation se fait sans problème, 
et le chargement des multiples 
accessoires s’en trouve 
grandement accéléré. On ne le 
répètera jamais assez : ce n'est 
pas parce qu'un logiciel n’est pas 
protégé qu'il faut le distribuer 
librement à tous ses petits 
copains ! Respectons le travail des 
concepteurs, d'autant qu'avec ce 
produit, ils vous gâtent.. 





LE MANUEL ET L'EDITEUR 


La première disquette contient l'environ- 
nement de base, ses propres jeux de 
caractères et un Run-Time permettant la 
diffusion voire la commercialisation de 
vos programmes. La deuxième, nommée 
« Disquette d'accessoires », est repré- 
sentative de la puissance du STOS 
puisqu'elle contient des programmes de 
définition de lutins (ou sprites, pour les 
anglophones) et d'icônes, de musiques et 
de sons, ainsi que de polices de caractè- 
res. Ajoutez à cela diverses routines pour 
compacter vos écrans, visualiser la 
mémoire, effectuer des repérages de 
coordonnées graphiques dans une image 
Degas ou Néochrome et même un 
assembleur-désassembleur. La troisième 
disquette contient trois beaux exemples 
de jeux dont il est recommandé de s'ins- 
pirer pour ses propres développements. 
ZOLTAR est un jeu d'arcade type ‘Space 
Invaders’ dans lequel vous pouvez choi- 
sir le type de vos envahisseurs, leur nom- 
bre, leur vitesse et même leur trajet sur 
l'écran ! BULLET est un casse-briques 
avec éditeur de tableaux incorporé et 
ORBIT un magnifique jeu avec scrolling 
horizontal d'un train que vous devez 
mener à bon port. Examinons ensemble 
la richesse de ce package. 


STOS n'est pas un Basic de plus, c'est 
avant tout un package très complet per- 
mettant le développement rapide et facile 
de jeux d'arcade ou de logiciels éducatifs. 
Il possède tout -sauf vos idées- avec quel- 
ques 320 commandes. Sa principale par- 
ticularité est de ne pas être basé sur GEM, 
évitant ainsi, entre autres, les problèmes 
de gestion de la souris quand on passe 
d'une résolution à l'autre. Utilisant ses 
propres routines, il accélère la gestion du 
graphisme et vous permet malgré tout 
l’utilisation de fenêtres, menus, boîtes de 
dialogues ou de sélection de fichiers. 

Le deuxième point qu'il faut souligner 
concerne la gestion interne de la 
mémoire. Le STOS travaille avec des ban- 
qués de mémoire, permanentes ou tem- 
poraires, permettant le stockage dans le 
programme lui-même des lutins, des 
écrans, des polices de caractères ou des 
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musiques. Plus besoin de s’embrouiller 
avec des Malloc ou des Mfree - ils sont 
d'ailleurs interdits, même avec l'interface 
assembleur. 


Le manuel suit l’ordre de présentation sui- 
vant : visite guidée des possibilités, 
exemples à l'appui, étude de l'éditeur, 
manipulations des lutins, du son, du gra- 
phisme, de l'écran, des fenêtres et du 
texte, des menus, et enfin explication des 
commandes restantes. Le manuel, dans 
son ensemble, est bien réalisé, même si 
quelques erreurs dans les exemples m'ont 
souvent conduit à de longues recherches. 
En effet, les têtes de paragraphe ne sont 
pas indentées. Ainsi, si une explication se 
trouve dans le chapitre 7, il vous faut 
vous reporter à la table des matières ou 
à l'index pour savoir à partir de quelle 
page se trouve les renseignements 
recherchés, et il y a plus de 280 pages | 


L'éditeur est du type « pleine page ». Une 
barre de menus, présentée sur deux 
lignes, vous rappelle la signification des 
20 touches de fonction, les normales plus 
leurs combinaisons avec Shift. On peut, 
bien entendu, les reprogrammer toutes, 
ce qui devrait permettre à chacun de 
moduler l'éditeur en fonction de ses pro- 
pres habitudes. A l'aide d'un autre menu 
appelé par la touche Help, on peut, après 
les avoir chargés, accéder aux accessoi- 
res ou choisir la partition à éditer sachant 
qu'on peut avoir jusqu'à quatre program- 
mes en mémoire. 

Un point intéressant est la possibilité de 
lister en même temps ces programmes, 
en coupant l'écran en deux, trois, voire 
quatre fenêtres. Hormis cela, l'éditeur en 
lui-même ne surprendra personne: Il est 
classique et ses commandes de base res- 
tent un peu lourdes. Pour modifier une 
ligne, on se positionne dessus, on effec- 
tue la modification et on valide par 
RETURN. Quelques possibilités subsis- 
tent pour joindre deux lignes entre elles 
(Ctrl+J) ou effacer complètement une 
ligne (Shit+ Delete). Pas question ici.de 
la puissance de l'éditeur du GFA 3.0 ! Le 
STOS ayant gardé l'utilisation des numé- 
ros de ligne, il ne peut être question non 
plus de procédures, ou même de labels. 


Cela peut paraître dommage, mais la vraie 
puissance du STOS ne se situe pas là. 


VOUS VOULEZ QUE CA BOUGE ? 


La gestion des lutins vous réserve à elle 
seule de belles surprises. Après avoir des- 
siné votre lutin grâce au superbe outil 
fourni, ou modifié l'un des nombreux 
fournis au sein du package -tout le monde 
n'étant pas forcément un virtuose en 
dessin-, vous pourrez le déplacer sur 
l'écran, dans tous les sens, détecter sa 
collision avec un autre ou son entrée dans 
une zone de l'écran, vous en servir pour 
redéfinir la forme de la souris. On peut 
gérer jusqu'à quinze lutins différents à 
l'écran, voire même dépasser cette limite 
avec quelques astuces de copie des lutins 
sur eux-mêmes. Le STOS vous permet 
également, avec quelques ordres simples, 
de gérer toutes les particularités de votre 
joystick et de la souris. Entrez donc ce 
petit exemple. 


MODE 0 

FLASH OFF 

LOAD "ZSPRITES.MBK" 

SPRITE 1,10,100,6 

ANIM 1,'(6,4X7,4)8,4X9,4) 
(10,4)11,4)(12,4)L" 

MOVE X 1,(1,1,320)(1,-1,320)L" 

ANIM ON 

MOVE ON 


Ces quelques lignes démarrent une 
séquence d'animation d'une explosion et 
la déplace d'un bord à l'autre de l'écran. 
Ce qui est remarquable, c'est que vous 
pouvez continuez à travailler pendant que 
votre lutin continue à se déplacer ! 

Les outils fournis pour créer et modifier 
des lutins sont très puissants. Ils intè- 
grent toutes les facilités de dessin : tracé 
de traits, de points ou main libre, boîte, 
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cercle, remplissage, zoom ou réduction, 
inversion, rotation, etc, etc. Mais vous 
pouvez aussi récupérer des lutins à par- 
tir d'un autre programme en examinant 
sa mémoire ou les extraire d’une autre 
image (Degas ou Néo). Vous pouvez affi- 
cher un écran de fond pour tester ensuite 
vos séquences d'animation, les sauver au 
format Ascii pour pouvoir ensuite les inté- 
grer à votre programme. 


DE LA MUSIQUE, MONSIEUR 
MOZART, S'IL-VOUS-PLAIT... 


Le STOS vous permet de composer les 
musiques de votre programme, modifier 
les sons, les enveloppes, le tempo, créer 
des trémolos ou vos propres effets sono- 
res. Voulez-vous entendre les hélicoptè- 
res voler ? Entrez donc : 


VOLUME 16 
NOISE 10 
ENVEL 10,1000 


On peut également se servir des quelques 
sons prédéfinis du STOS : explosion 
(BOOM), coup de feu (SHOOT), ou clo- 
che (BELL). L'outil fourni dans le package 
du STOS vous permet de composer faci- 
lement des airs de musique, mais il offre 
une possibilité à combien intéressante 
pour ceux qui, comme moi, n'y connaisse 
pas grand-chose : la visualisation des 
courbes d'enveloppe et de trémolos, avec 
possibilité de changer tel ou tel paramè- 
tre. Qui demande plus, même le plus 
bruyant de mes enfants? ‘ 


ENCORE ET TOUJOURS DAVAN- 
TAGE 


Mais un programme n'est pas encore 
écrit quand il ne comporte que lutins et 
musique. Les autres fonctions ne sont 
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pas oubliées, et deux chapitres du manuel 
leur sont réservées. Même si le STOS 
n'inclut pas le GEM, il en comporte tou- 
tes les subtilités -boîtes, cercles, points 
et lignes, remplissage, définition de 
patterns- et en accélère parfois l'exécu- 
tion. Il offre en prime des effets spéciaux 
bien agréables : 

- possibilité de faire flasher la couleur 
choisie avec une autre, ou deux, ou trois, 
ou plus (FLASH) ; 

- rotation des couleurs dans la palette 
(SHIFT) ; 

- définition de zone active à l'écran 
(CLIP) ; 

- compatibilité entre basse et moyenne 
résolution grâce à l'utilisation de deux 
variables-système (DIVX et DIVY); 

- gestion de plusieurs écrans avec les 
adresses correspondantes : PHYSIC, 
LOGIC et BACK (pour l’écran de fond) ; 
- attente de VBL et synchronisation en 50 
ou 60Hz ; 

- compactage et décompactage d’un 
écran (PACK et UNPACK) ; 

- chargement et sauvegarde d'un écran 
sous forme de chaîne de caractères 
(SCREENS) ; 

- effets de zoom (ZOOM), de réduction 
(REDUCE), de scrolling (SCROLL) sur tout 
ou partie de l'écran ; 

- affichage de la nouvelle image 
(APPEAR) avec 79 effets spéciaux diffé- 
rents ; 

- fondu enchaîné sur la nouvelle palette 
(FADE). 


FENETRES, MENUS ET TEXTES 


On peut ouvrir jusqu'à 13 fenêtres en 
même temps (WINDOPEN), leur choisir 
une bordure (BORDER) entre 16 possi- 
bles, leur donner un titre (TITLE), les acti- 
ver (WINDOW/), les. copier (WINDCOPY), 
les déplacer (WINDMOVE) ou les effacer 
(WINDEL), leur associer une police de 
caractères, y activer ou désactiver le 
scrolling (SCROLL ON/OFF). 


Les menus déroulants sont bien sûr gérés 
par le STOS, et, combinés avec les pos- 
sibilités de traitement des chaînes de 
caractères, ils peuvent être vraiment très 
beaux. Par contre, le STOS ignore visible- 
ment les boîtes d'alerte, ainsi que l'orien- 
tation du sens de l'écriture. Dommage ! 
Mais rassurez-vous, il existe des compen- 
sations : 

- redéfinition de vos polices de caractè- 
res et de vos icônes ; 

- affichage de texte encadré (SQUARE) ; 


- centrage d'une chaîne de caractère 
(CENTRE) ; 

- conversion des coordonnées graphiques 
en coordonnées-texte et l'inverse 
(XTEXT, YTEXT et XGRAPHIC, YGRA- 
PHIC) ; 

- gestion du curseur et de sa taille (SET 
CURS) ; 

- reconnaissance du caractère Ascii situé 
aux coordonnées précisées (SCRN) ; 
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Et un casse-brique, un! 


- affichage d'une icône à la position 
actuelle du curseur (ICONS) ; 

- choix de la couleur du fond de texte 
(PAPER) et de celle du texte (PEN). 


’ 


Mais n'oublions pas les autres aspects de 
la programmation. Hormis les fatidiques 
"GOTO' et ’GOSUB numéro de ligne’ qui 
ne facilitent pas la structuration d'un pro- 
gramme, le STOS offre de plaisantes pos- 
sibilités : gestion des erreurs, program- 
mation des touches de fonction, accès 
séquentiel ou direct, fonctions trigonomé- 
triques (exprimées en radians mais la con- 
version en degrés est prévue), fonctions 
mathématiques, échange du contenû de 
deux variables, diverses fonctions de 
texte, gestion de la date, de l'heure et du 
temps, fonctions d'accès aux fichiers et 
au catalogue, et tout un jeu d'instructions 
dédiées aux opérations sur les bits, 
octets, mots et mots longs. Mais atten- 
tion, il n'existe pas de mode superviseur 
vous permettant de modifier n'importe 
quoi n'importe où ! 

De plus, vous pouvez programmer toutes 
les fonctions du BIOS, XBIOS, GEMDOS 
ou toutes celles du STOS directement, 
grâce à un outil d'assemblage incorporé 
au package - possibilité également en 
Basic d'écrire dans des registres, d'appe- 
ler votre routine, et de relire les registres 
pour en obtenir le résultat. Les progra- 
meurs du STOS ont profité d’une des par- 
ticularités du 68000 pour leur dévelop- 
pement, l'instruction TRAP. Ainsi, par le 
TRAP +3, vous pouvez gérer en assem- 
bleur les fonctions de fenêtre, par le TRAP 
+5 celles des lutins, par le TRAP +6 cel- 
les permettant de travailler en flottant, et 
par le TRAP +7 celles gérant la musique 
et les sons. Le manuel explique très bien 
comment accéder à ces diverses routi- 


nes, et de plus, il comporte la structure 
complète de l'organisation de ses ban- 
ques de mémoires (lutins, icônes, musi- 
que, écran). 


Dernière particularité du STOS, et pas des 
moindres : bien que distribué par nos 
amis anglais, il a été conçu et développé 
par quatre français, ce qui explique la pos- 
sibilité d’avoir les messages d'erreur soit 
en anglais, soit en français. Cela fait plai- 
sir, d'autant plus que si la version testée 
comportait un manuel anglais, la version 
française doit arriver début Avril. Mais, 
attendez... Qu'entends-je ? STOS nous 
aurait déjà livré trois extensions sur les 
six promises ? Regardons-les rapidement 
ensemble : STOS Maestro, Sprites 600 
et STOS Compiler. 


SFPECFRU 
BMALNSER 


S'il est possible de profiter d'un Run-Time 
avec le seul package du STOS, nous dis- 
posons maintenant avec STOS-Compiler 
d'un vrai compilateur. Suivant votre con- 
figuration, vous pouvez compiler soit en 
mémoire, soit sur disque. Comme en 
GFA, pas besoin donc de linker ensuite 
votre programme avec d'éventuelles 
bibliothèques-sytème. Pendant le traite- 
ment de la compilation, une barre témoin 
défile lentement. Il est possible de char- 
ger le compilateur comme un accessoire, 
et ainsi de compiler votre programme en 
mémoire, de basculer le module résultant 
soit en mémoire pour le tester immédia- 
tement, soit sur disque. La vitesse de 
votre programme est multipliée par trois, 
et il vaudra mieux en tenir compte dans 
vos jeux d'arcade. L'optimisation de la 
taille occupée par un programme est visi- 
ble. Prenons comme base de calcul le pro- 
gramme ‘ORBIT' inclus dans le package 
d'origine du STOS. Avec un Run-Time, 
puisque vous avez alors besoin des 
bibliothèques-système, vous occuperez 
sur la disquette près de 270K. Une fois 
compilé, votre programme n'occupe plus 
que 60K. Vos programmes ainsi compi- 
lés peuvent être sauvegardés dans un 
dossier AUTO, et hop, en avant la com- 
mercialisation de vos chefs d'œuvre ! 


SPRITES 600 est une collection de près 
de 600 lutins, déjà tout prêts pour vos 
programmes, les exemples préconisant 
une centaine d'animations toutes faites. 
Vous pouvez librement les utiliser, les 
modifier, et croyez-moi, vous avez de 
quoi vous occuper pendant de longues 
soirées. J'en connais au moins une qui va 
encore s’impatienter de voir son petit 








chéri passer ses nuits sur le micro. Mais 
jugez plutôt : vaisseaux de l’espace, 
effets d'explosion, décors de terrains, 
monde de l'air et des grands espaces 
(avions, hélicoptère, ballon, planeur…), 
celui de notre bonne vieille Terre (voiture, 
camion, moto...), celui des grands océans 
(bateaux, sous-marin, poisson, coquil- 
lage….), et royaume fantaisiste (fée, magi- 
cien, dragon...), bref de quoi réécrire 
Gauntlet, Buggy Boy ou autre Bubble 
Bobble. Alors, n'est-ce pas magnifique ? 


ET DE TROIS EXTENSIONS, TROIS... 


STOS Maestro est une nouvelle extension 
du STOS, mettant à jour votre version de 
base et compatible avec le compilateur. 
1| permet de jongler avec des sons digita- 
lisés grâce à une vingtaine de comman- 
des supplémentaires, et donc d'inclure 
dans vos programmes une kyrielle d'ef- 
fets spéciaux. Avec l'utilitaire fourni, on 
peut créer ses propres banques de sons 
réutilisables ensuite avec le Basic. Les 
sons gérés par STOS Maestro ont l’avan- 
tage d'être compatibles avec ceux des 
autres programmes du genre ST Replay. 
Les extensions des fichiers que l'on peut 
charger sont, en plus des 'SAM' propres 
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à STOS Maestro : 'SPL', 'SND’, 'SNG', 
etc. Que la compatibilité entre produits 
est-elle donc agréable ! D'autant que, 
pour la première fois dans la gamme du 
STOS, je relève une erreur grave. En 
effet, pour pouvoir pleinement utiliser 
cette extension et les programmes l’ac- 
compagnant, il vous faudra obligatoire- 
ment acheter le 'STOS Maestro Plus’ qui 
bien sûr, n’est pas encore disponible. 
Sans cette ROM en cartouche permettant 
de digitaliser des sons comme le fait ST 
Replay, certains utilitaires et une demi- 
douzaine de commandes ne servent à 
rien. C'est dommage. 

Mais que les programmeurs ne s'affolent 
pas puisque la possibilité de charger d’au- 
tres sons que ceux créés avec STOS 
Maestro Plus, combinée avec les biblio- 
thèques de sons fournies dans le pac- 
kage, vous permettront d’agrémenter joli- 
ment vos créations, et qui plus est, de 
façon très simple. Voulez-vous le bruit 
des pales d’un hélicoptère ? Ecrivez : 


RESERVE AS DATA 6,784 
BLOAD "A:\SOUND\SWOSH. 
SAM",6 
10 CLICK OFF : SOUND INIT 
20 SAMSWEEP ON : SAMRAW 
START(6),START(6)+784 
30 WAIT KEY : SAMSTOP : 
CLICK ON 
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Basic STOS 


C'est tout simple ! Vous pouvez égale- 
ment jouer un air de musique avec une 
sonorité de guitare électrique où de saxo- 
phone, faire parler votre ordinateur, simu- 
ler une explosion nucléaire ou créer votre 
propre sampler. Et si le Basic ne vous con- 
vient pas, la documentation incluse avec 
le produit vous explique comment appe- 
ler les routines de Maestro directement 
en assembleur. 


EN GUISE DE CONCLUSION 


Alors, impressionnés ? On le serait à 
moins, d'autant que le prix de ce très 
complet package, comparé à toutes ces 
possibilités, est vraiment peu élevé. Mais, 
j'ai |’ impression de parler dans le vide. 
Ceux que n'intéressent pas la program- 
mation n'ont pas encore commencé à me 
lire ! Et ceux qui sont pris par le virus de 
la logique et du jeu, m'ont déjà quitté en 
courant pour aller acheter ces précieux 
cartons de logiciel. Me voilà seul, avec 
les équipes de Génération 4 et de ST 
Mag. Nous attendrons donc avec impa- 
tience vos réalisations, jeux où program- 
mes éducatifs ! 


£ Marc Alheinc a 
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Les Compatibles 


Du PC Standart aux 286 & 386 
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PC3 A : le Line en config 
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en 1 double lecteur 514 &312 : 
PC20 Commodore : PCI avec dur 
de20 Méga 

PC40 Commodore : Le 286 VGA 
PC60 Commodore : Le 386 16 Mhz 
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‘apparition d'un nouveau 
système de développement 
est toujours un événement 
en soi, et ST Mag en rend 

systématiquement compte. Mais 
cette fois, l'évènement est 
original : le dernier salon 
d'Hanovre a été l'occasion pour 
nos vaillants reporters de découvrir 
un compilateur Modula-2 puissant 
et convivial, qui s'apprête à 
franchir le Rhin avec des 
intentions avouées mais 
pacifiques. Modula-2, langage de 
programmation déjà connu, est 
très répandu en Allemagne et aux 
Etats-Unis, mais fort peu diffusé 
en France. Raison de plus pour se 
pencher dessus, d'autant que les 
caractéristiques annoncées sont 
très ambitieuses. 





L'INSTALLATION 


Commençons par le commencement : 
l'installation. En fait, ca ressemble à une 
vraie blague pour ceux qui ont encore (et 
il y en a !) des anciens 520 STF ou même 
ST avec lecteurs séparés : pas moins de 
3 disquettes double-face complètement 
tassées (les pauvres qui n'ont pas de lec- 
teur adéquat peuvent toujours s'amuser 
avec Megaroïd… Bizarre, cette idée selon 
laquelle les logiciels sérieux devraient être 
interdits à la majorité des possesseurs de 
520, non ?), pour à peine 1 Mo d'encom- 
brement réel une fois l'installation termi- 
née ! Bon, d'accord, 1 Méga, ce n'est pas 
vraiment la capacité réelle du 520, par 
définition, mais combien n'ont pas déjà 
procédé au gonflage tant convoité ? | 
Il semble de plus qu'il y ait de très nom- 
breux fichiers en double ou même en tri- 
ple, mais méfiance ! certains sont diffé- 
rents tout en ayant le même nom... Le 
mieux est de suivre la procédure d'instal- 
lation, qui marche très bien, et écrase en 
douceur tous les fichiers redondants à 
votre place, et vous demande au passage 
de savoir lire le numéro de série de votre 
original (gare aux pirates !). 


Une fois cette opération légèrement 
déconcertante terminée, vous lancez le 
shell, et j'admire votre prévoyance : heu- 
reusement que vous aviez pensé avant à 
vous asseoir très confortablement, car 
vous êtes nettement estomaqué dès le 
premier abord. D'ailleurs, j'en profite pour 
vous assommer, on discutera après : 


SURPRENANT ! 
Tous les outils sont entièrement contrô- 


lables à la souris : le compilateur, l'édi- 
teur, le linker, le debugger, le gestionnaire 


-de fichier (excellent), le « pré-linkeur », le 


gestionnaire d'impressions, le décompi- 
lateur, le gestionnaire des variables d’en- 
vironnement, le manuel en ligne, le ges- 
tionnaire de projet (make), les modules 
exécutables personnels, tout cela (et 
même plus, comme par exemple un énig- 
matique « V24Phone » mal documenté) 
est accessible par un simple clic (doublé 


SPC-MODULA 2 


LI 


systématiquement au clavier) dans la 
fenêtre appropriée. Plus fort, on peut 
court-circuiter le sélecteur d'objet pour 
les outils exigeant des fichiers (éditeur, 
compilateur, etc.), non pas par un batch 
ou un langage de commande, mais en cli- 
quant d'abord sur une icône représentant 
le fichier, puis sur l'utilitaire. Le shell va 
même jusqu'à anticiper sur ces simples 
clics de souris en pré-sélectionnant vos 
actions d’après le contexte : 


- vous venez d'éditer un programme ? 
appuyez sur la barre d'espacement, et le 
compilateur se lance sur le bon fichier : 
-il y a encore des erreurs ? appuyez 
encore sur la barre d’espacement et l'édi- 
teur vous indique exactement où se 
trouve la faute ; 

- votre programme une fois compilé 
plante à l'exécution ? appuyez sur ENTER 
et les multiples fenêtres du debugger 
symbolique vous expliquent comment et 
pourquoi vous êtes nul (cf. fig. 3). 


Donc, le premier abord est un peu ébou- 
riffant : des milliards d'applications (en 
fait 24 au maximum) gérées simultané- 
ment par un shell qui renverrait bien au 
placard les KSwitch, et autres TWIST 
pour le multi-applications, les Laser-C 
(Megamax) et MENU+ (Metacomco) 
pour l'intégration des outils, et le kit de 
développement Atari pour la foultitude 
des utilitaires en tous genres. 


Le deuxième abord est, lui, carrément 
appétissant. Vous vous rendez compte 
petit à petit que vous êtes en face d'un 
système de développement parmi les plus 
efficaces disponibles, toutes machines 
confondues et tous langages confondus. 
La puissance est là : Modula-2 est un des 
langages procéduraux les plus puissants, 
et le plus puissant sur ST en l'absence de 
compilateur Ada. Mais aussi, et même 
surtout : un environnement inspiré des 
systèmes d'exploitation des stations de 
travail (variables globales à plusieurs 
applications, communications par lignes 
de commande, édition de lien dynami- 
que), et une bibliothèque KOLOSSALE 
comprenant : 


Key, Name 
CodeSize 
DataSize 
ConstSize 
Procs 
Hods 


ECTS CURE A 


Fig. 1 : Intégration des programmes personnels avec les autres applications, 
sous le contrôle du système « SSWiS » (alternative de GEM puissante bien 


qu'assez simple) 


- les modules standards généralement 
disponibles dans un environnement 
Modula-2 (entrées/sorties, traitements 
classiques sur les chaînes de caractères, 
fonctions mathématiques, conversions, 
gestion dynamique de la mémoire, etc.) : 


- l'intégralité (jusqu'à la fonction concer- 
nant le blitter des dernières ROMs) des 
fonctions AËS, VDI, DOS, BIOS, XBIOS 
et LineA ; 

- 3 modules permettant de faire son trai- 
tement de texte multifenêtres personna- 
lisé en une demi-journée (tout est déjà 
fait, yapluka 1) ; 

- les fonctions de gestion de processus 
permettant l'implantation des moniteurs 
multi-tâches qu’on trouve dans la littéra- 
ture sur Modula-2 ; 

- Carrément un système WIMP au grand 
complet (« SSWIS »), portable, et qui 
renvoie GEM (ou plus exactement AES), 
pourtant assez bien conçu, aux oubliet- 
tes de la complexité (divisez par 3 le 
temps de développement de vos applica- 
tions à base de fenêtres, menus, etc.) ; 
- et des centaines de fonctions en tous 
genres, depuis les conversions de nom- 
bres en base exotique jusqu'aux manipu- 
lations logiques de blocs de mémoire en 
passant par des fonctions sur les rectan- 
gles ou les chaînes de caractère dont je 
n'imagine même pas l'intérêt. 


J'ai gardé le plus spectaculaire pour la 
fin : l'accès pour l'utilisateur à l'éditeur 
de liens « incrémental », c’est-à-dire 
capable de rajouter (et d'enlever !) en 
cours d'exécution des modules compilés, 
ce qui permet (accrochez-vous ferme- 
ment à Votre chaise longue à baldaquin) 
d'inclure par exemple l'éditeur SPC dans 
l’un de vos programmes, au même niveau 


: hi] ; [ ; 
HRPPY.MOD SSHISEXA.MAK SSHISEXA.MOD ANYVGRAPH.DER 


B 
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que vos propres fenêtres du point de vue 
de GEM... Je ne sais pas si je me fais bien 
comprendre, mais c'est très impression- 
nant : la communication entre applica- 
tions devient un jeu d'enfant (cf fig. 1). 


Comme tous les utilitaires du système 
SPC sont sous forme de modules compi- 
lés chargeables par votre application, et 
acceptent une chaîne de caractères 
comme argument lors du link incrémen- 
tal, on peut faire des choses encore 
jamais vues sur ST, comme par exemple : 


- lecture d'une fonction mathématique au 
clavier ; 

- génération d’une procédure Modula-2 
appelant cette fonction (et pourquoi pas 
sa dérivée symbolique ou tout ce qui vous 
passe par la tête...) ; 

- compilation de la procédure (le compi- 
lateur peut, lui aussi, être chargé dyna- 
miquement). Au passage, je signale qu'il 
est possible de prendre en compte un 
coprocesseur arithmétique 68881 :; 

- et enfin, intégration du module compilé 
au programme principal ! 


Ce genre de passe-passe n'était pas pos- 
sible sur Atari jusqu’à maintenant (du 
moins à ma connaissance). Ca vous 
tente ? Avouez que vous bavez. Pas trop 
vite cependant, nous verrons qu'il y a des 
défauts, mais d’abord on va un peu par- 
ler du langage proprement dit. 


AU FAIT, MODULA-2 ? 


Si vous connaissez Modula-2, vous pou- 
vez déjà commencer à penser à cambrio- 
ler votre voisine de palier pour vous offrir 
ce système indispensable pour vous. Il 
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paraît d’ailleurs que ça ne sera pas trop 
cher (1500 à 1800 F une fois en France), 
une simple caisse de supermarché devrait 
suffire. 

Si vous programmez en Pascal, je vous 
renvoie à votre voisine de palier, et au 
bout d’une semaine, vous vous sentirez 
à l'aise : Modula-2 est pratiquement com- 
patible avec Pascal (il existe de nombreux 
translateurs de sources), et corrige TOUS 
ses défauts. 

Vous programmez en GFA ? Tout n'est 
pas perdu (certains ont même commencé 
sur des TI 57 ou des HP 41). Seulement, 
il va falloir se réveiller un peu. 

Ah bon ! vous programmez en C... Alors 
là, ça va être délicat. En effet, vous êtes 
persuadé que le C vous permet de tout 
faire, jusqu'aux tréfonds de votre Blitter, 
et que vous gardez tout de même un 
niveau d'abstraction correct du point de 
vue des algorithmes comme des types de 
données. Le problème est que vous avez 
raison. Le C est un langage parfait pour 
le développement. Mais Modula-2 est 
nettement mieux. Pour tout un tas de rai- 
son, que je résume rapidement et en vrac 
pour ne pas déclencher une ridicule 
guerre de langages : 


- vous connaissez l'intérêt de découper 
les « *. c » en plusieurs fichiers, pour 
avoir plusieurs « *. o », et n'avoir qu'à 
recompiler une partie lors d’une modifi- 
cation. Pour simplifier, en Modula-2, c'est 
la même chose, sauf qu'on va même 
jusqu'à compiler aussi l'équivalent des 
« *,h » séparément : on écrit « IMPORT 
<nom du module> » au lieu de le recom- 
piler n fois par « +include » ; 

- les catégories de type sont plus nom- 
breuses én Modula-2, et surtout, on a 
affaire à de véritables types, sur lesquels 
on peut faire beaucoup plus de choses 
qu'en C, en particulier l'affectation (en 
fait, ça paraît la moindre des choses !) ; 
- le concept de coroutines fait directe- 
ment partie des spécifications mêmes du 
langage, ce qui fait qu'on peut implémen- 
ter très facilement, et de façon portable, 
un noyau multi-tâches ; 

- le contrôle de syntaxe est extrêmement 
strict en Modula-2, ce qui fait que la 
moindre ambiguïté fait hurler le compila- 
teur ; de plus, les astuces sont stricte- 
ment interdites, et toute dérogation doit 
bien être complètement explicitée (les 
astuces n'ont en général aucun effet dans 
un langage compilé quel qu'il soit, et la 
qualité du code généré par les compila- 
teurs modernes dépend beaucoup plus du 
compilateur que du programmeur : plus 
personne ne croit que « i+ + » va plus 
vite que « i + = 1 », qui va plus vite que 
«&i = i + 1 », alors pourquoi continuer 
à croire que Fortran est plus rapide que 
C, lui-même plus rapide qu'Ada ou Pas- 
cal ?). 


Le premier résultat est que de nombreu- 
ses erreurs qui passeraient en C, sont 
détectées dès la compilation en Modula-2 
(d’ailleurs, sous UNIX, il y a un vérifica- 


teur de syntaxe du C, hélas buggé si on 
le pousse trop, même sur les derniers 
UNIX). L'autre résultat est que la porta- 
bilité est très bonne (pas de gag du style 
« compatible syntaxe K&R »)}, d'autant 
plus qu’on peut, grâce à la structure 
modulaire, « coiffer » les accès aux 
bibliothèques spécifiques. 


EVOLUTIF, EN PLUS ! 


Modula-2 date de 1984, et a donc béné- 
ficié de 15 ans de progrès dans la métho- 
dologie de la programmation depuis la 
création de C. Voici par exemple 2 amé- 
liorations : 


- supposons que vous définissiez un type 
« Fenêtre », comportant toute une série 
de champs. Vous tapez 10000 lignes, et 


xShell  Connand 








votre temps à vous téléphoner pour 
raconter les aventures de tous les sales 
types qui se baladent dans votre pro- 
gramme). 


- VOUS VOUS êtes aperçu que si vous vou- 
lez que vos fonctions tiennent sur une 
page de listing, au moins 90% d'entre 
elles ne seront appelées qu'une fois, ou 
plusieurs fois mais par une même partie 
de programme. Cela signifie que ces fonc- 
tions sont intrinsèquement 

locales, bien que cela ne se voie pas à la 
lecture du source, d'où l'obligation de 
trouver des astuces typographiques, ou 
de présentation, pour garder une certaine 
lisibilité entre toutes ces fonctions qui se 
trouvent visuellement et syntaxiquement 
au même niveau. Modula-2 reprend les 
procédures locales (imbriquées) de Pas- 


Jobs 
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DKA.MAK SSHISEXAR.MOD ANYGRAPH.DEF ANVGRAPH.i 





Fig. 2 : Le shell. Tout à la souris, et jamais une bombe 





vous vous apercevez qu'il manque de 
quoi donner un titre aux fenêtres (mais où 
aviez-vous la tête 2). Vous devez recom- 
piler vos 50 fichiers. De plus, si vous 
oubliez de recompiler le 23° (ne me par- 
lez pas du make si vous n'avez pas d'hor- 
loge permanente), le linker ne vous insul- 
tera pas, ce qui augmentera encore votre 
dépendance vis-à-vis du café (comment 
ça, le café ? mais oui, rappelez-vous, la 
dernière fois : 13 tasses, et le doux 
gazouillement des rossignols couvert par 
le bruit des éboueurs à 6 heures du 


Alors qu'en Modula-2, un type abstrait 
résoudra complètement le problème : si 
vous changez l'implémentation du type, 
les modules déjà compilés qui utilisent ce 
type n'auront pas à être modifiés d’un 
poil ! Ca, c'est fort, non ? (d’ailleurs, cela 
a été repris à juste titre dans C + +). Le 
gros intérêt pour le travail en équipe est 
que si vous faites un programme de 2 mil- 
lions de lignes, vous êtes nombreux dans 
le coup, et vous ne devez pas passer 


cal, mais pousse le concept beaucoup 
plus loin en introduisant le module local, 
qui permet d'établir des zones syntaxi- 
quement indépendantes à n'importe quel 
niveau de hiérarchie : groupe de procédu- 
res, types, variables, etc. 


TOUJOURS LE C ! 


En fait, il y a plein d'autres détails défa- 
vorables au C : pas de structure à nom- 
bre de boucles déterminé, pas d’équiva- 
lent de WITH, pas d’équivalent du type 
« SET OF », pas de types énumérés (sauf 
C+ + et futur standard ANS), etc. 

Malgré tout, certains aspects spécifiques 
et intéressants du C pourraient être repris 
avec profit en Modula-2 : initialisations de 
tableaux ou de structures à la compila- 
tion, variables hyper-locales, non- 
obligation de mettre un descripteur fixe 
commun aux structures « union » (bien 
que l'accès à un type « union » demande 
d'écrire 2 orienteurs de plus qu'en 








Modula-2), présence en standard d'un 
préprocesseur, et les instructions 
« printf » et « scanf ». Cependant, cer- 
tains de ces aspects sont justement un 
peu en marge du langage lui-même (il 
existe des préprocesseurs multi- 
langages, et des bibliothèques d‘en- 
trées/sorties très puissantes en 
Modula-2), et ne peuvent en aucun cas 
justifier le choix de C par rapport à 
Modula-2, toutes choses égales par ail- 
leurs. 


Et c'est là que C gagne souvent, car les 
choses-par-ailleurs ne sont jamais égales, 
et on trouvera toujours quelqu'un pour 
dire que GEM ayant été conçu en C, il faut 
l’utiliser en C, que C est le langage de l’in- 
dustrie (UNIX) et donc est plus puissant 
que les Pascals (Pascal, Modula-2, Ada), 
qui ne sont répandus qu'à l'école (par 
exemple, l'école polytechnique). Il y a 
même eu dans la vénérable revue que 
vous tenez entre vos mains une série d'ar- 
ticles intitulée « entre Basic et C : Pas- 
cal » (Gag !). 

Heureusement, ce genre de préjugés 
n'est répandu qu'en France, et Modula-2 
est très connu aux Etats Unis, et chez nos 
amis allemands autrement plus sérieux et 
programmeurs que nous (350000 ST, 
dont 60% de 1040, contre 150000 chez 
nous, dont 70% de 520). Il existe au 
moins 4 systèmes de développement en 
Modula-2 dans ces pays (TDI, Hisoft, 
Megamax, SPC), contre 1 seul jusqu'à 
présent chez nous (TDI, le plus ancien), 
et bientôt celui dont je vous parle. En pas- 
sant, comparez Megaroïds (Megamax C) 
avec Bolo (Megamax Modula-2)... Bon 
d'accord, ca ne prouve rien, mais quand 
même... 

Peut-être lorsque Hisoft ou Mèegamax 
feront attention à la France, y aura-t-il lieu 
de comparer tous ces systèmes, mais 
pour l'instant, l’alternative est réduite : 


- d'une part, un système vraiment archaï- 
que du point de vue de la convivialité 
(TDI, distribué par Micro Applications 
depuis 1985), bien qu'extrêmement 
robuste, car visiblement issu de la mini- 
informatique : limites du compilateur très 
larges, excellent code généré, temps de 
compilation épouvantable (7 passes, 
aaaargh |) et manque d’ergonomie com- 
plet (lignes de commande à peine recar- 
rossées par des fenêtres et le sélecteur 
d'objet, et même pas de « make » !). 


- et d'autre part ce nouveau logiciel (SPC 
Modula-2, d'« Advanced Applications 
Viczena GmbH »}, qui surclasse tout ce 
que j'ai vu sur Atari du point de vue de 
la convivialité et du confort d'utilisation 
(en particulier, il compile très nettement 
plus vite que l’autre), mais qui présente 
aussi quelques inconvénients que nous 
allons voir. En tous cas, il n’y a donc pas 
vraiment de raison de faire un banc d'es- 
sai comparatif, et je ne parlerai plus que 
de SPC Modula-2. 





PERSONNE N’EST PARFAIT 


Parlons tout d’abord du principal : le com- 
pilateur, et en particulier sa conformité à 
la norme Modula-2. Comme il n’y a que 
les compilateurs Ada qui soient obligés 
d’ingurgiter 300000 lignes de program- 
mes tordus et de recracher ce qui est mar- 
qué dans le règlement avant d'être décla- 
rés « bons pour le service », il y a place 
pour un certain nombre de choix pour 
chaque compilateur Modula-2 du point de 
vue de l'implémentation. 


Dans le cas du compilateur SPC, le type 
INTEGER fait 16 bits, de même que le 
type CARDINAL, ainsi que BITSET. Ils 
existeht cependant en version longue, sur 
32 bits. BOOLEAN, CHAR, ainsi que les 
types énumérés sont codés sur 1 octet, 
ce qui est une restriction raisonnable pour 
le type énuméré. Les pointeurs et les pro- 
cédures sont sur 32 bits, et les réels sont 
au standard |EEE, sur 4 et 8 octets. Le 
type retourné par une fonction doit tenir 
sur 1, 2, 4 ou 8 octets. 

Tout cela est bien classique, et ne laisse 
pas présager du plus grave défaut de ce 
compilateur : les types ensemblistes ne 
peuvent faire que 16 où 32 bits ! Voilà 
une catastrophe ! Cela veut dire que tous 
les programmes utilisant des « ensembles 
larges » (plus de 32 bits) devront être en 
partie refondus (transformation des 
ensembles larges en types opaques con- 
tenant un tableau d'ensembles sur 16 
bits). 

Les concepteurs poussent le « cynisme » 
jusqu'à fournir en librairie (je vous dis 
qu'elle est inépuisable) les procédures de 
manipulation d'ensembles larges, qu'ils 
auraient dû inclure eux-mêmes dans le 
langage. 

Je veux bien que les ensembles larges ne 
soient pas explicitement exigés par le 
standard Modula-2, mais puisque c'est 
une habitude très répandue, que ce n'est 
tout de même pas très difficile à implé- 
menter (la bibliothèque contient déjà tout 
ce qu'il faut !), que ça peut obliger cer- 
tains à une réécriture non négligeable, et 
que par ailleurs le reste de l’outil est par- 
ticulièrement performant, on est quand 
même un peu surpris. 


Passons aux autres restrictions : 32 Ko 
de code au maximum par module (très lar- 
gement suffisant), 32 Ko de données sta- 
tiques au maximum par module, et pas de 
limite au nombre de modules. Mais cela 
peut être un peu gênant si on veut décla- 
rer directement un gros tableau (il faut le 
mettre dans une variable dynamique). 


Toutes les fonctions standard sont pré- 
sentes : SIZE, HIGH, MIN, MAX, INCL, 
EXCL, TRUNC, FLOAT, ODD, ORD, quel- 
ques autres, et surtout VAL, ce qui auto- 
rise toutes les cochonneries pas vraiment 
règlementaires. Heureusement, il n'y aura 
pas à l'utiliser trop souvent, car on dis- 
pose d'un type de pointeur compatible 
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SERVICES INFORMATIQUES 
MEDICAUX 











Tous vos logiciels médicaux 
et paramédicaux sur votre ST. 












-1. STETHOSCOMPTA 790 F 
Pour tous. Puce d’or au festival de PAU, 
Un must indispensable. 



















-2- MEDI ST II 4900 F 
Puce d’or du meiïlleur logiciel d’aide à la 
prescription. 

















-3- ORDONEWS-TOUT 

Les disquettes complètent Médi_ST. 
180 questions, tous les certificats usuels, 
prises de sang, maquettes, etc. 


450F 





















-4- ORDONEWS- LIVRE 99 F 
Le bouquin vous permet d'obtenir un code 
d’accès gratuit sur le serveur du même 

nom. La nouveauté !! È 




















-5-PSYCHOMOT-ST 
La solution globak pour 
profession, 


4900 F 
toute Ja 






























-6-DIETSOFT 1500 F 
Logiciel permettant de réaliser le bilan 
alimentaire. Edition des conseils de 
diététique. Hyperpro.. 



















-7-L’E T_AN 

Tout, vraiment tout savoir sur les 
enfants. De la conception au suivi de 
la croissance... Véritable carnet de 
santé informatique. 


-8-ST-PHARM 5900 F 
Programme complet de gestion des ventes 
d’une pharmacie. Facturation, 
ordonnancier, suivi du tiers payant. 

La fin d’un cauchemar |! 





























Etudes épidémiologiques, sondages, 
logiciels spécifiques, disquettes 
promotionnelles. . . 

Nous consulter. 















À retourner à : 
ORDONEWS-S.I.M 
"Le Bray" 
37310 REIGNAC /INDRE 


Je commande les numéros : 
Je règle ma commande par chèque joint. 
(Port gratuit) 






































Profession : 
Nom : 
Prénom : 
Adresse : 
Code postal : 
Ville : 











Tel : 
Votre configuration : 
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avec tous les autres types de pointeur. 
Par contre, je n'ai pas trouvé NEW, ni 
DISPOSE ! C'est très bizarre, d'autant 
plus que le module Storage est « nor- 
mal » (présence de ALLOCATE et DEAL- 
LOCATE). Je n'ose même pas espérer 
que cette lacune soit à mettre sur le 
compte du manuel, ou de mes yeux fati- 
gués, car de toute façon, votre propre 
module de gestion de mémoire devra être 
modifié, ce qui est anormal pour des 
mots-clés venant du Pascal. 






Debug File 





term) 


Fig. 3 : Le débugger (noter les 6 fenêtres ouvertes simultanément). Il n'y a 
rien dans les fenêtres, car lorsque le debugger est actif, la copie d'écran est 


désactivée. 





Le dernier point non standard est qu'on 
est parfois obligé de mettre des déclara- 
tions « FORWARD », comme en Pascal, 
ce qui est nettement désagréable, bien 
que ce soit lié a la bonne vitesse de com- 
pilation (un compilateur mono-passe 
exige les « FORWARD »), sur laquelle 
j'admets bien volontiers ne pas cracher. 


LA COMPILATION 


L'impression globale laissée par les choix 
d'implémentation est donc mitigée : on 
a l'impression que pour les auteurs, faire 
un compilateur à la fois vraiment rapide 
et générant un code très correct, dans un 
environnement particulièrement agréable, 
autorise à prendre certaines libertés. Ca 
me rappelle un certain Turbo-Pascal, qui 
a révolutionné Pascal, mais en a fait 
« oublier » les caractéristiques évoluées, 
au point que leur réintégration dans les 
dernières versions (4.0 et 5.0) apparaît 
comme un progrès |! 

Ne chipotons tout de même pas : il ne 
faut qu'une journée de travail pour con- 
vertir un programme d'environ une cen- 
taine de pages, ce qui est comparable au 
travail exigé par un changement de com- 
pilateur FORTRAN (qui est considéré 


Procs 
© procedure chain 


comme le langage répandu le plus porta- 
blé exception faite d’Ada). Et encore, une 
bonne partie du temps a été consacrée à 
renommer les fonctions GEM de la nota- 
tion TDI à la notation SPC. 


Comme par ailleurs ce compilateur pré- 
sente à un haut degré une qualité cruciale 
pour un micro-ordinateur, à savoir la 
vitesse de compilation (5000 lignes/mn, 
ce qui est tout à fait étonnant sur un Atari 
ST pour un langage aussi strict que 


Data_2 
o reference file 














8 
2 
RESForns = 
3 fESObjects 4F45% ere 
4 RESReSour ces 4F664 
5 RItResource 4FC5€ 
6 VDIAttributes 50562 
7 VDIControls 
8 VDIOutputs 
Le 


Parans 


Filer 
[UÉFILER SELECTIO 
E:\SPC\SPELIB\K,X 


e 
Search 


ENVIRONH 
Conpare_ 


FPP 
FRAGS 
JCL 
LOADER 
PROCESS 
RECTANGL 
SOUHD 
SPLITTED 
SSHIS 


SYSTEM 
TEXTFILE 
TEXTHIND 








portant pas d’assembleur intégré, donc 
moins pratique que les C de Megamax, 
par exemple). On peut quand même faire 
pas mal de choses, comme en témoigne 
le source du module d’implémentation de 
GEMDOS. 


On dispose bien sûr du code généré en 
entrée et sortie de procédure, ainsi que 
de la fonction des différents registres 
d'adresse du 68000 pour l'adressage des 
variables. D'ailleurs, on peut lire et écrire 
directement dans tous les registres du 
68000 (exactement comme dans les 
recommandations du standard), et on & 
accès aux opérations de décalage du 
microprocesseur. 

De ce point de vue (celui du bidouilleur 
infâme comme du curieux pur comme 
l'agneau qui vient de paître, euh non, de 
braire, euh, je sais plus..), on note avec 
joie que le système est très ouvert, et 
qu'il donne de façon explicite des types 
importants comme par exemple le des- 
cripteur de module, ainsi que leur chaï- 
nage lors du link incrémental, On a aussi 
droit à un désassembleur, ainsi qu'à un 
petit utilitaire traduisant une routine com- 
pilée en instruction INLINE. 

Mais ce compilateur, si réussi soit-il, ne 
serait rien sans l’ensemble des outils qui 
l'accompagne, sans les bibliothèques, et 
sans le shell. 


LE SHELL QUE GEM 


Décrire les bibliothèques serait beaucoup 
trop long. J'en ai déjà dit un mot, et je 
résiste difficilement à la tentation de vous 
citer quelques-unes des plus étonnantes 


Drives 


ILER DESTINATIO 
E:\SPCX Fol: 


# STDLIB 
# SPCLIB 


3 # USER 


# UTILITY 
SYSLIB 





Fig. 4 : Le gestionnaire de fichier, vraiment bien concu 





Modula-2), on lui pardonnera très facile- 
ment ses (relatives) faiblesses. 

L'intégration avec l’assembleur est 
bonne, sans plus (à peu près le même 
système que pour les langages ne com- 


fonctions dont on dispose. La seule chose 
que je puisse dire, c’est que c'est la plus 
HENAURME (AES + VDI + TOS + BIOS 
+ XBIOS + LineA ne constituent que 
moins du tiers de l’ensemble) et la plus 











utile bibliothèque de fonction que j'aie 
vue sur micro-ordinateur. C'est le plus 
gros point fort de ce système de dévelop- 
pement. 

J'ai déja aussi parlé du shell. A l'usage, 
il apparaît comme très bien concu. On 
peut le pousser assez loin : une douzaine 
d'applications et autant de fenêtres 
(jusqu'à 6 ouvertes simultanément par un 
système de roulement, les autres se fer- 
mant automatiquement sous forme d'icô- 
nes sur lesquelles il suffit de cliquer) ne 
lui font pas peur (il vaut quand même 
mieux avoir un Méga de mémoire), et 
mon pauvre écran SM 125 affiche grand 
complet bien avant que le shell ne fré- 
misse (cf. figures 2 et 3). Qu'à cela ne 
tienne, il a l'air de très bien fonctionner 
sur écran A3, c'est du moins ce que je 
suppose d'après les photos d'écran du 
manuel. 

S'il fallait faire un reproche à ce shell, je 
regretterais l'impossibilité de supprimer 
l'icône d'un utilitaire dans la fenêtre du 
shell une fois qu'elle y est installée. Cela 
permettrait parfois des écrans moins sur- 
chargés. Les outils sont très nombreux, 
mais en général classiques, à l'exception 
du debugger et du gestionnaire de fichier. 


LE DEBUGGER 


Le debugger est un modèle du genre (cf. 
fig. 3) : 5 fenêtres, l’une affichant dans 
quelles procédures se sont produites les 
erreurs, l’autre le source, la troisième le 
contenu des Variables locales à la procé- 
dure fautive, la quatrième la table des 
modules, et la cinquième les variables glo- 
bales du module contenant la procédure 
où se trouve l'erreur. Je n’ai pas encore 
eu l’occasion de l'utiliser, mais je m'en 
réjouis presque par avance. 


Quant au gestionnaire de fichier (cf. fig. 
4), c'est un savant mélange de bureau de 
style GEM et de commandes de style MS- 
DOS, ne prenant que l'avantage de cha- 
cun, et ajoutant une quantité farabuleuse 









Soyez les premiers à disposer DU séquenceur 


Midi Files (senior) 
Modification graphique des évènements en temps réel 
Résolution au 384ème de noire à 4/4 
256 pistes par séquences 
16 morceaux en mémoire, chargement sans interruption du 
morceau joué... 


ALCHIMIE Junior 700 F ttc 
ALCHIMIE Sénior 1875 F ttc 


d'options de tri suivant de nombreux cri- 
tères. Tout simplement génial, pratique, 
et bien pensé. 


L'éditeur, lui, n’est pas une perfection, 
mais comporte tout ce qu’on peut 
demander à un éditeur, à l'exception de 
la rapidité. || est idéal pour corriger les 
erreurs de compilation, mais ne vaut pas 
un traitement de texte pour la frappe prin- 
cipale. C'est apparemment aussi ce que 
pensent les concepteurs, puisqu'est 
fourni un programme permettant d'utili- 
ser Tempus sans sortir du shell. 


Le manuel en ligne intéressera les germa- 
nophiles confirmés, mais peut-être sera- 
t-il traduit d'ici l’importation. 

Si vous avez un peu de temps, consacrez- 
le à faire un make acceptant plus de 
macros, ou des macros moins « dollares- 
ques », c'est très facile puisque l'éditeur 
de lien incrémental livre à vos folies les 
plus folles le compilateur pieds et poings 
liés. 


ENCORE DES UTILITAIRES ? 


Le reste des utilitaires est classique et ne 
mérite pas de commentaire. 

Sauf en passant celui-là : les 3 disquet- 
tes double-face sont bourrées à craquer 
d'une quantité de trucs q'on ne sait plus 
où mettre, dont certains ne figurent 
même pas dans les presque 200 pages 
de listing des fonctions de la bibliothèque, 
qui elles-mêmes ne sont pas très docu- 
mentées (rarement plus d'une ligne ou 
deux), ce qui fait qu’on a l'impression de 
rater certaines choses intéressantes. 
Par exemple, si je ne fais aucun commen- 
taire sur l'utilitaire « V24-Phone », ce 
n'est pas parce qu'il n'en mérite pas, 
c'est parce que je n'ai qu'une très vague 
idée de son utilité. De même, il est « fla- 
grant » (mais en fouillant quand même 
pas mal dans les fichiers) que SPC- 
Modula-2 peut tirer parti d'un coproces- 
seur arithmétique 68881. Voilà quelque 
chose d'original, qui mériterait d'être 












13 rus Amélis 81000 TOULOUSE 


Total + port (logiciel 20F, carte 50F) 


Signature ( parents pour les mineurs } 


SPC-Modula 2 


commenté dans le manuel, non ? Eh bien 
pas une ligne. Ou encore le désassem- 
bleur : il n’a pas l'air de vouloir utiliser les 
symboles du source, même lorsqu'on 
force le compilateur à les inclure dans le 
module objet ; mais comme il n’est pas 
documenté, il suffit peut-être tout simple- 
ment de rajouter une option, et la critique 
tomberait à l'eau. 

C'est un peu dommage, car le manuel est 
par ailleurs très clair dans ce qu'il décrit. 
Mais attention : il ne décrit ni Modula-2, 
ni GEM, ni le principe des coroutines (ou 
si succintement...), ni les modules stan- 
dards, ni des modules de bibliothèque qui 
mériteraient Vraiment un peu plus que le 
listing du module de définition. Il faut déjà 
connaître, ou bûcher... Il est cependant 
probable que les améliorations récentes, 
dont font sûrement partie « V24-Phone » 
et « LibMath881 », seront aussi bien 
documentées que le reste dans les ver- 
sions suivantes du manuel, qui devrait au 
moins être en anglais si la visée interna- 
tionale est réelle. Mais que cette dernière 
remarque ne coupe pas l'herbe sous les 
pieds d'un véritable manuel en bon fran- 
çais… 


IL FAUT BIEN CONCLURE 


En conclusion, voilà le premier système 
de développement basé sur Modula-2 à 
paraître en France, et c'est tout simple- 
ment l'un des tous meilleurs sur Atari, 
tant du point de vue de la puissance du 
langage, de l'immensité des bibliothè- 
ques, que du confort d'utilisation (shell 
très bien concu, et très bonne vitesse de 
compilation), et ce, à un prix dans la 
lignée des logiciels concurrents. Je pense 
que ce produit s'adresse naturellement à 
tous les programmeurs connaissant Pas- 
cal ou Modula-2, et que pour eux le choix 
sera vite fait. 

Mais les programmeurs en C les plus 
curieux peuvent se laisser tenter en toute 
confiance : ils ne seront pas déçus du 
voyage. 


Marc Lussin 






Bon de commande 



































AU BOULOT ! 


Bien que cette tâche paraisse 
aisée, elle consomme beau- 
coup d'énergie pour un pauvre 
petit 68000. Aussi, pour obte- 
nir des scrolls rapides, faut-il 
user de ruses de sioux. Pour 
cela, le langage utilisé est l'as- 
sembleur, le seul suffisamment 
performant pour réaliser des 
scrolls dans les quatre direc- 
tions, aussi rapides que dans 
vos jeux d'arcades préférés. 


Les notions de base de l'assem- 
bleur sont supposées connues. 
Jetez donc un coup d'œil 
enthousiaste à la série d'initia- 
tion à l’assembleur de ST Mag 
si vous ne vous souvenez plus 
de la quatrième instruction à 
gauche. Les instructions les 
plus exotiques (performance 
oblige) que l'on utilisera seront 
explicitées. 


Cette série d'articles compor- 
tera d’abord une description de 
la mémoire écran, sujet essen- 
tiel pour la compréhension des 
scrolls, puis toute une série de 
petits programmes, en com- 
mençant par le plus simple 
(décalage vertical) pour aller au 
plus complexe (un décalage 
horizontal qui utilise toutes les 
astuces pour une rapidité maxi- 
mum). Les programmes sont 
écrits pour fonctionner en 
basse résolution, que l'on uti- 
lise généralement pour un jeu. 


LA MEMOIRE ECRAN 


L'écran est représenté en 
mémoire par 32000 octets. En 
basse résolution, l'écran com- 


LE SCROLLING 





Voici la première partie 
d’une série d'articles destinée 


à tout vous a 
et la manière de faire des 


prendre sur l’art 
écalages d'écran. 


“Décalage d'écran’ paraît bizarre comme expression. 

Aussi les dompteurs d’Atari que nous sommes (ne l’êtes-vous pas?) 
préférons le mot bien français "scroll" qui a au moins l'avantage d'être plus court. 

Un scroll donc, puisque vous avez adopté ce mot, est une opération qui consiste à faire défiler 
une partie (ou la totalité, pourquoi pas) de l’écran. 


porte 64000 points organisés 
en un rectangle de 200 points 
de haut par 320 points en lar- 
geur. Chaque point de l'écran 
est codé en mémoire par une 
représentation binaire de sa 
couleur. Un octet comportant 8 
bits, comme vous le savez 
depuis que vous portez des 
culottes courtes, chaque point 
à l'écran est représenté sur 4 
bits. Ces 4 bits peuvent repré- 
senter 16 valeurs différentes, 
ce qui tombe bien puisque cha- 
que point peut être de n'im- 
porte laquelle des 16 couleurs 
disponibles. Les 4 bits prennent 
les valeurs O à 15, chaque 
valeur représentant l'une des 
16 couleurs. La valeur 0 repré- 
sente un point « éteint ». 


En résumé, l'écran comporte 
64000 points codés sur 32000 
octets, 4 bits étant associés à 
chaque point. La valeur de ces 
4 bits indique la couleur du 
point. 


Chaque ligne de 320 points à 
l'écran est représentée par 
320x4 = 1280 bits, soit 160 


octets. 200 lignes forment 
l'écran entier. 
MAIS... 


Il y a un mais. || seraït tellement 
simple que chaque octet de la 
mémoire écran soit coupé en 
deux groupes de 4 bits, chacun 
des deux groupes représentant 
un point à l'écran. Eh bien non ! 
Chaque point à l'écran est 
représenté en mémoire par 4 
bits, mais ces 4 bits ne se trou- 
vent pas dans le même octet. 
En fait, pour l'écran, l'unité élé- 


mentaire n'est pas l'octet, mais 
le mot de 16 bits (2 octets). Le 
processeur vidéo ne raisonne 
que sur des mots de 16 bits. Il 
faudra donc faire avec. 

Asseyez-vous, le choc va être 
rude. Voilà : les 4 bits de cha- 
que point se trouvent chacun 
dans un mot de 16 bits diffé- 
rent. Prenons donc un point au 
hasard sur l'écran. Oui, celui-là 
par exemple. Ce point, comme 
tous les autres, est représenté 
par 4 bits en mémoire. Le pre- 
mier de ces 4 bits se trouve 
dans le mot situé à l'adresse X, 
le deuxième bit se trouve dans 
le mot suivant, à l'adresse X + 2 
(un mot représente 2 octets), le 
troisième bit se trouve dans le 
mot situé à l'adresse X +4, et 
le dernier des 4 bits dans le mot 
qui se trouve à l'adresse X +6. 


On voit donc que lorsque l'on 
veut manipuler un point à 
l'écran, il faut modifier quatre 
mots, soit huit octets. D'où 
galère. 

Un mot est constitué de deux 
octets, soit 16 bits. Par con- 
vention, chaque bit est numé- 
roté de O à 15, comme dans la 
figure 1. Un « X » représente 
un bit. 


Un point est représenté par 
quatre bits qui sont chacun 
dans quatre mots différents, 
mais ces quatre bits ont le 
même numéro dans chacun des 
quatre mots. Un petit exemple 
pour se reposer un peu. 


Un mot: X XX XX X. 
0 


Numéro :15 14 13 12 11 


FIGURE 1 


L'adresse de la mémoire écran 
est généralement : 


$78000 


si vous avez un 520 ST. Sup- 
posons donc que vous êtes un 
pauvre petit utilisateur qui n'a 
à sa disposition que 512 K de 
mémoire. 

Prenons le premier point de 
l'écran, celui qui se trouve là- 
haut, en haut à gauche de 
l'écran. Les quatre mots asso- 
ciés à ce point sont situés aux 
adresses : 


$78000, $78002, 
$78004, $78006. 


Ce point est représenté par le 
bit 15 de chacun des quatre 
mots. 

Le deuxième point de l'écran, 
celui qui est juste à droite du 
premier, est représenté par les 
bits 14 de chacun de ces 
mêmes quatre mots. Le troi 
sième point est représenté par 
les bits 13. Idem jusqu'au 16° 
point qui est représenté par les 
bits de numéro O de ces mêmes 
mots. 

Le 17e point, lui, fait partie d'un 
autre groupe de mots. Ce sont 
les mots situés aux adresses : 


$78008, $7800A, 
$7800C, $7800E 


à la suite des quatre premiers 
mots. Ce 17e point est repré- 
senté par les bits 15 de chacun 
de ces quatre mots. Et ainsi de 
suite... Cette explication est 
reprise par la figure 2. 


XXXXXXXXXX 
9876543210 


Pour bien assimiler cette struc- 
ture, il ne vous reste qu'à 
essayer d'écrire dans la 
mémoire écran octet par octet 
avec un debugger adéquat, his- 
toire de voir comment ça mar- 
che (avec Devpac 2 par exem- 
ple, ou Profimat). Ca y est ? 
C'est fait ? Tout est bien assi- 
milé ? On peut passer à la 
suite ? Non, tant pis, on y 
reviendra sûrement ! 


UN PREMIER PROGRAMME 


DE SCROLL VERTICAL 


Cette structure un peu particu- 
lière de la mémoire écran nous 
promet bien des amusements, 
Surtout lorsque nous attaque- 
rons les scrolls horizontaux. On 
va donc commencer par le plus 
facile, les scrolls verticaux, his- 
toire de se mettre dans le bain. 
Mais rassurez-vous, il y a déjà 
de quoi faire. 

Le premier programme qui suit 
est tout simple et très lent. 
Aucune optimisation, Mais 
avec toutes les techniques 
d'optimisation que nous ver- 


TA 





ECRAN : 





112134151617] 
HAN 


MEMOIRE : 
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678004 
$78086 CLEA E RASE 


REPRÉSENTATION EN MEMOIRE DÉS POINTS DE L'ECRAN 


Les cases représentent les points de l'écran. 
Les 32 premiers points sont numérotés, 


8|3461NN NAN SLR 7 LENS 202122P3P4PS PE P7PELIEOUEZ) | | 
BOSS S Abe 
RÉ RES AE 


Les 8 preniers mots de la ménoire écran sont représentés, 
16 cases représentent les 16 bits de chaque not, ï 
Dans chaque case se trouve un numéro indiquant le pixel associé, 
































rons par la suite, nous pourrons 
gagner jusqu'à un facteur de 
vitesse 100 par rapport à ce 
premier programme. Et là, caira 
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Image Scanner pour l'ATAR 


|| Quai d'image melleure que la plupart des systèmes à 10 lis ce prix 





très très vite. Trop vite, même, 
puisqu'on n'aura quasiment 
pas le temps de voir ! Ce pro- 
gramme {voir listing 1) est 


__ CLAVIUS présente 
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FIGURE 2 


constitué de deux parties : un 
programme principal et une 
routine de scroll appelée par le 
programme principal. 


CLAVIUS propose la version officielle AVANT GARDE 


SYSTEMS USA désormais disponible en France (manuel en 
français) au prix le plus bas d'Europe 590 F ! L’acheter 
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dard de sa version “hard” (PC DITTO IT) à venir fin mai 89. 
PC DITTO émule un PC/XT sur votre ST. Dire que 98 % 
des programmes écrits pour PC tourneront sur votre ST n’est 
pas une gageure PC DITTO reconnaît votre disque dur ST, 
le partitionne, et peut en booter votre version la plus récente di 
DOS'PC': Rapide ? Plus que jamais ! 


CLAVIUS décline toute responsabil ité quant à la diffusion de la version "HITEC/ROBTEK" n'émanant 
pas d'Avant Garde USA. 


1 Ces produits sont disponbleschez Vore revendeur ou chez CLAVIUS : PRES st 
19,rueHoudon, 7501BPARIS ne 

æ 42.62.9019 Translator compatible 

30 % plus rapide que le Mac 


+ Hauts résolution(jusqu'à 1000 DPI) 

« Toute image peut être altérée à tout moment par 
‘les 256 nuances de gris 

+ Sauvegarde sous Degas, Neo ou IMG (TM) 

+1 Disk scanner prg - 1 Disk "Atelier de dessin * 


Trés facile d'emploi - Manuel on français 
+ Utifise Votre propre imprimante ; 
2 Miss en route en 5 minutes 
Drivers d'imprimante fournis avec soit 
+ Conté par souris 
. «Moniteur mono où couleur 


Je désire commandec Q PC DITTO à 590 FCI IMG Scan à 1 490 F Q Spectre 128 à 1 990 F 


© Rom 128K à 1 490 F. Port à indure de 30 F, Je joints mon règlement global (chèque. CCP, Mandat) 
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Temps de chargement réduits F - 
Reconnait l'imprimante Laser ATARI - Hypercard - Adobe - etc. 
Spectre lira et écrira en format Mac dans les tous prochains mois 
Echange standard et mise à niveau prévus 
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Le programme principal récu- 
père d’abord l'adresse du début 
de la mémoire écran et la range 
dans le registre a3. La routine 
de:scroll est appelée 200 fois. 
200 fois pour que l'écran entier 
soit décalé. Puis le programme 
attend un appui sur une touche, 
avant de se terminer. La routine 
de scroll décale l'écran d'un 
point vers le haut. Elle doit être 
appelée 200 fois pour décaler 
tout l'écran. 


Entrons dans le détail de cette 
routine. Deux pointeurs sont 
utilisés, a0 et a1. a0 pointe à 
l'origine vers le coin supérieur 
gauche de l'écran. aî pointe au 
début de la ligne immédiate- 
ment inférieure. Il existe donc 
un écart d'une ligne entre ces 
deux pointeurs. L'astuce ( ?) 
consiste à lire tous les octets de 
la ligne pointée par al, et de les 
recopier dans la ligne désignée 
par a0. Et de recommencer ceci 
pour toutes les lignes de 
l'écran. 

Il y a donc deux boucles imbri- 
quées. La première compte les 


lignes (label «ligne — 
suivante »}), et l'autre décale 
tous les octets d'une ligne vers 
le haut (label « octet — 
suivant »)}. 


L'instruction qui décale les 
octets d'un cran vers le haut 
est, vous l'avez tous recon- 
nue : 

« move. | (a1)+, (a0) + ». 
Elle opère sur des entier longs 
(4 octets à la fois) ce qui per- 
met d'accélérer le mouvement. 
De plus, en même temps que le 
transfert se fait, les deux poin- 
teurs sont incrémentés. 

Les trois lecteurs au fond de la 
classe qui maîtrisent l'assem- 
bleur et que cette explication 
ennuie sont priés de ne pas 
bavarder. Ca va se corser un 
peu. 


LE MEME PROGRAMME, 
AMELIORE 


A titre d'information, le pro- 
gramme que nous avons vu 
s'exécute en 7 secondes. Ce 





. LISTING NUMERO 1 


PHYSBASE EQU 2 :No de la fonction Xbios Physbase |" 
‘pour récupérer l'adresse de l'écran. 


CCONIN EQU 1 ;No de la fonction Gemdos Cconin 
;pour attendre un caractère au clavier 


LG_ECRAN equ 160 ;Largeur de l'écran en octets 
H_ECRAN equ 200 ;Hauteur de l'écran en points 
section TEXT 


SERRE AR AREA EE EE ERP EOEERERRE EERETSTMENANENRAE 


: Pro amme d'appel de la routine de scroll. Appelle 200 
: fois a routine de scroll vertical pour décaler tout l'écran. 









principal: 


move.w  #PHYSBASE,-(sp) 

trap #14 

addq #2,sp 

move.l d0,a3 ;a3 contient l'adresse du début de l'écran. 
a3 pointe vers le début de la 1ère ligne 


move.w #H_ECRAN,d2  ;Hauteur de l'écran dans d2 
. ;pour décaler tout l'écran 


bel_scroll: 
bsr.s scroll ;Décale l'écran vers le haut d'un point 
dbra d2,bcl_scroll ‘Idem pour décaler l'écran 200 fois 


*Attend un appui sur une touche 


move.w. #CCONIN. (ep) 
trap #1 
addgq.l  #2,sp 


Fin du programme 
clr.w sp} 
trap #1 


SAR RER OR RO RER 


‘Routine de scroll. Décale d’un pixel l'écran vers le haut. 
‘En entrée : A3 contient l'adresse de début d’ écran 
sRegistres modifiés : AO, A1, DO, D1 





scroll: 


| move. k 3,0 ;a0 contene l'adresse du début de l'écran 
 a0; pe vers le début de la 1ère ligne 


Le LG _ECRAN(a0),a at sal DuRts vers le début de 
_;la 2ème ligne de l'écran 


move.w #H_ ECRAN- 1 ,40 :d0 compte les lignes à 
:décaler. Décale une ligne 









hgne_suivante: 
move.w #LG_ ECRAN/4- 1, di ‘41 compte le nombre 
‘de mots par He à recopier 


octet_: suivant 
move.l (al)+, (a0)+ 
dbra d1,octet_ suivant :Passe au mot suivant dans la 
eme ligne 


dbra d0,ligne_suivante ‘Passe à à la ligne uen 
Tts 


end 





LISTING NUMERO 2 


PHYSBASE EQU 2 ;No de la fonctiof Xbios 
PHYSBASE 


CCONIN EQU 1 :;No de la fonction Gemdos 
CCONIN pour attendre un caractère au clavier 


LG_ECRAN equ 160 
H_ECRAN equ 200 


section TEXT 


2 ARR OK AH MER EEE RO D EEE CEE ONE 
’ 


Programme d’appel de la routine de scroll. Appelle 200 
fois la routine de scroll vertical pour décaler tout l'écran. 


Largeur de l'écran en octets 
:Hauteur de l'écran en points 


principal: 


move.w #PHYSBASE,-(sp) 
trap #14 
adda #2,sp 
move.l. d0,a3 ;a3 contient l'adresse du début de l'écran 
;a8 pointe vers le début de la lère ligne 
move.w #H_ECRAN,d2 :Hauteur de l'écran dans d2 
;pour décaler tout l'écran 
bcl_ scroll: 


bsr.s scroll ;Décale l'écran vers le haut d'un point 
dbra d2,bcl_ scroll nn ene pour décaler l'écran 
:200 fois 


:Attend un appui sur une touche 
move.w  #CCONIN,-(sp) 
fee #1 

addg.l  #2,sp 

:Fin du programme 


clr.w 
trap #1 


-(sp) 


0 AEHE DK DGA DE OCR OK DO D DIEM OK DE KDE D DK DE 3 DR of 3e eee 3 28e he ec: ce CEE ke 
3 
;Routine de scroll. Décale d’un pixel l'écran vers le haut 


En entrée: A3 contient l'adresse de début d'écran 
Registres modifiés : AO, A1, DO, D1 


scroll: 5 
move.l a3,a0 :a0 contient l'adresse du début de l'écran 


;a0 pointe vers le début de la 1ère ligne 


lea LG_ECRAN(a0),a1 ;a1 pointe vers le début de la 
;2ème ligne de l'écran 


move.w #H_ECRAN-1,d0 ;d0 compte les lignes à 
;décaler .Décale une ligne 


ligne_suivante: 


(a1)+,(a0)+ 


set répéter maintenant 39 fois 
;cette même ligne. Bon courage! 


move.l 
dbra dO,ligne suivante ;Passe à la ligne suivante 
TtS 


end 





;pour récupérer l'adresse de l'écran. 


n'est vraiment pas rapide. On 
va donc faire un premier effort 
en modifiant la boucle 
« octet—suivant ». 

Cette boucle est exécutée 40 
fois pour décaler une ligne. Les 
deux instructions « move » et 
« dbra » sont donc exécutées 
40 fois. Soit (vite ma calcula- 
trice) : 80 instructions. 


L'astuce (bof...) va donc con- 
sister à remplacer cette boucle 
de 2 instructions par une suite 
de 40 instructions « move » 
identiques, comme dans le pro- 
gramme ci-dessous. Pour réali- 
ser la même chose, à savoir le 
transfert d'une ligne, on exécu- 
tera donc 40 instructions au 
lieu de 80 dans le programme 
précédent. On va donc gagner 
un facteur 2 en rapidité. Et 
effectivement, le programme, 
là, un peu plus loin, s'exécute 
en 3, 5 secondes. 
Evidemment, si on cherche à 
gagner de la place, ce n’est pas 
ce qu'il faut faire. Mais avec (au 
moins) 512K de mémoire, qui 
se soucie d'une poignée d'oc- 
tets ? Reportez-vous donc au 
listing numéro 2. 


SAGE 


Voilà. Evidemment, 40 instruc- 
tions identiques, c'est impres- 
sionnant sur le papier ! Bon, 
vous pouvez souffler, pour 
l'instant le cours est teminé. 
Voyons un peu le sommaire des 
prochains articles : 


- L'accélération de ce pro- 
gramme par un facteur 16, ce 
qui fait un décalage complet de 
tout l'écran en 1/4 de seconde. 
On ale temps de rien voir, mais 
c'est la performance qui 
compte |! 

- Les scrolls horizontaux. C'est 
un peu plus délicat, mais en se 
débrouillant, on arrive à faire 
des trucs si rapides qu'on ne 
voit rien. 


En attendant le mois prochain, 
voici un peu de travail. Les deux 
programmes que nous avons 
vus décalent l'écran de bas en 
haut. Et en fait, il suffit de quel- 
ques modifications pour effec- 
tuer un scroll dans l’autre sens, 
de haut en bas. 


Pierre Tournier 
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qu’il n’y a pas de langage spécifique pour les 


dépit de ce que pourront dire les familiers et utilisateurs de lALGOL. Il convient néanmoins de 


INTRODUCTION 


A L'ALGORITHAMIE 


Le concept d’algorithme 

est commun à tout type 

de langage de programmation. 

En fait, ce concept est suffisamment 

éloigné de toute notion de langage de 

par son abstraction et par sa prédisposition 
spéciale et initiale aux mathématiques au point 
coder, en 


dissiper le flou qui entoure cette notion et de définir le plus précisément possible ses éléments 
constituants. Le propos de cet article est de partir des principes les plus primitifs de la logique 


formelle, d’arithmétique et de 
générale et au calcul du coût 


meur vers tel ou tel algorithme parmi plusieurs 
cahier central de cœæ numéro, le premier “cahier” 


rogrammation, quel qu’en soit le langage, pour 
es algorithmes qui orientent le choix de l’analyste ou du program- 
possibles. Vous trouverez parallèlement, dans le 


aboutir à l’analyse 


de travail, avec une mise en pratique des 


premières opérations élémentaires sur une chaîne de caractères. 


Certains programmes ou routines ont une complexité 
et une difficulté de conception telles que le programmeur 
doit procéder méthodiquement. La résolution d'un pro- 
blème algorithmique consiste à concevoir un modèle type 
du problème en question et à manipuler les données dont 
on dispose en entrée par le biais de règles et de méthodes 
formelles pour aboutir à la solution logique du problème. 
Une fois modélisé, il suffit de coder l'algorithme formel 
dans le langage que vous aurez choisi. Une faute courante 
consiste à ne pas savoir évaluer la difficulté d’un algo- 
rithme, ou à le coder alors qu'il n’est pas totalement mis 
à plat. Pour savoir évaluer la difficulté d’un algorithme, 
je dirai qu'il n’y a pas trente-six méthodes possibles, il y a 

a pratique et puis la pratique... 


La pratique offre le double avantage de la connaissance 
de son langage de prono et de la mise en application 
des divers algorithmes déjà connus et que nous verrons 
au cours des divers articles qui suivront. Le but ultime 
étant d'obtenir certains automatismes dans le codage des 
algorithmes, vous n’aurez presque plus besoin de les for- 
maliser avant de les coder. "Aplatir” un algorithme ne 
signifie pas forcément le détailler à un grain tel qu'il soit 
directement codable en changeant quelques mots ou 
Tokens. Un algorithme formel bien aplati doit pouvoir se 
coder immédiatement dans n'importe quel langage et à 
la fois pouvoir se lire comme un roman, c’est la difficulté 
même de cette première étape. 


Dans la deuxième partie de cet article, je vous propose 
de passer en revue les différents principes élémentaires 
qui constituent la plupart des langages. Une très grande 
partie d’entre vous les connaîtront déjà, mais je pense qu'il 
ne sera pas tout à fait inutile de revoir ces notions de base 
(avec force exemples en différents langages), ne serait-ce 
que pour s'assurer que l’on parle bien de la même chose, 
même sous des noms génériques, techniques ou courants. 


Cette reprise sera d'autant plus indispensable que nous 
subdiviserons ces notions de ice en entités élémentaires 
qui nous serviront directement (sans passer par la case 
départ...) dans le calcul du coût des algorithmes. Mais 
parlons maintenant d’algorithmie générale: 


PAR QUOI EST DEFINI UN ALGORITHME? 


- Premièrement par le problème posé: 

Cela inclut une notion de ‘type’ d’algorithme que nous 
étudierons plus loin. Dans les hypothèses du problème 
posé ("Hypothèses" au sens mathématique - en informa- 
tique nous emploierons plutôt le terme de données”), 
nous pouvons extraire directement les types de données 
(toute confusion dans le type des données entraînera un 
bug instantané ou intermittent, ce qui peut être encore 
plus grave, et c'en est d’ailleurs une cause fréquente), les 
données elles-mêmes, l'orientation de l'algorithme, et à 
défaut d’une solution attendue comme en mathématique, 
nous aurons une transformation des données en entrée 
qui seront le résultat de l’algorithme. 


- Deuxièmement, par le fonctionnement de l'algorithme 
formel: 
Cela nous amène à la notion de finitude de l’algorithme: 
chaque algorithme est une suite de manipulations de don- 
nées dont le nombre total de manipulations est fini et 
défini. Le type des manipulations, le nombre de manipu- 
lations et aussi l'orientation du schéma algorithmique 
(en tant que solution adoptée) nous apportent directe- 
ment la notion d'efficacité et d'optimisation à un premier 
niveau (le deuxième niveau d'optimisation se retrouvera 
dans la facon de coder l'algorithme, nous en parlerons 
plus tard!). 


Parmi les différents langages que je vous propose pour 


Publicité entièrement réalisée avec le logiciel Calamus 
la seule solution de PAO fiable. 






a 
ges | 915 | 546 
oi 247 | 235 
884 | 70 | 88e | é1a 
Era 245 | 365 | 518 | 412 


7 Création aisée de tableaux aisée de tableaux 
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coder la formalisation de l'algorithme, nous retrouverons 
principalement: 

le BASIC (le choix du GFA contentera, je l'espère, la plu- 
part d’entre vous!) le C, le LISP (certaines études de styles 
seront très intéressantes en LISP), et l'Assembleur (très 
intéressant pour analyser un codage "bas-niveau” d’un 
algorithme). 

Le problème tient au fait que les langages n’ont pas pour 
objectif prioritaire de décrire un algorithme; le C, par 
exemple, possède une souplesse réputée qui lui confère 
une richesse syntaxique et sémantique telle que la des- 
cription d'un programme nécessite une multitude de dé- 
tails. C’est pourquoi je préconise l’utilisation du “langage 
descriptif’ (le "Pseudo-code"), que nous avions étudié Le 
le numéro 29 et qui a été enrichi de quelques notions, tout 
en étant présent sous forme de fiches dans les pages cen- 
trales du magazine. Ces fiches vous seront nécessaires 
dans un premier temps pour vous familiariser avec le 
pseudo-code, maïs son but étant de décrire les algorithmes, 
vous pouvez vous douter que les "tokens” choisis pour ce 
langage parlent d'eux-mêmes. 


ELEMENTS D’ALGORITHMIE 


Adoptons une convention au niveau des temps d’exécu- 
tions pour pouvoir calculer le coût d’un algorithme sans 
trop de contrainte. 


A: Unité d'affectation. Exemple: "i=1" prend 1 * A 
temps d'exécution. Nous ne ferons pas de différence 
entre le temps d'affectation d'un Li et d'une case 
mémoire pour garder quelque souplesse. Il est évident 
que l’on devra utiliser par ordre prioritaire les repistres 
pour des variables très utilisées quand le langage nous le 
permet, comme en C et en assembleur bien évidemment. 


E: Unité d’empilage ou de dépilage. Quand on stocke 
une valeur sur une pile (pas forcement le USP ou SSP 
mais n'importe quelle pile) ou quand on en dépile une. 


J: Unité de saut (JUMP). Quand on change la valeur 
du compteur ordinal. 


T: Unité de test. Pour un test simple, si nous testons 
iflx<1 AND y>2) cela fera deux tests. 


X: Unité de traitement d’eXception. Appel à une rou- 
tine système par exemple. Le temps d'exécution dépendra 
donc de la routine qui s’exécutera. 


Nous allons aborder maintenant les différents schémas 
élémentaires qui existent dans la plupart des program- 
mes. 


1) Suites linéaires d'opérations 


C’est une suite de n'importe quelles instructions qui 
ne sont exécutées qu’une fois et successivement. Soit for- 
mellement;: 


<instructionl> 
<instruction2> 


CETETESELLEEEC 


anstructionN> 


une suite de N instructions. On commence à l'instruction 
1 puis on continue en séquence d'instruction I à instruction 








I+1 jusqu’à la Nième. Le coût total d’une telle partie de 
programme est la somme du coût de chaque instruction. 


ex: en BASIC en C 


CLS puts('Bonjour."); 
PRINT "Bonjour." 


getchar(); 
INPUT "Bye.";rp$  puts('Je quitte’); 
END exit(); 
en LISP 


(DE EX1 (L1 L2 La) 
co 


(CONS 
(CONS (CAR L1) (CADR L2)) 
(CADDR La3))) 


2) Structures de contrôle 


Sous ce nom ronflant se cachent toutes les instructions 
du genre: 


IF(condition) THEN 
<Suite_d’actionsT> 
[ELSE 


FI 


<Suite d'actionsF>] 


Cette instruction sert à exécuter une séquence d’actions 
définies ou à passer par-dessus en fonction du résultat 
du test de condition. Ë la condition est vérifiée la 
<Suite_d’actionsT> (T pour TRUE) sera exécutée sinon 
<Suite d’actionsF> (F pour FALSE) sera exécutée. 
<condition> peut être une expression sur plusieurs tests 
reliés logiquement entre eux par des AND et des OR et 
NOT (à ce propos, voir plus loin la "Table des équivalences 
formelles"). 


CASE (expressionT) OF 
EVAL (expression_test1) 
<Suite_d’actionsl> 
[break] 
EVAL (expression_test2) 
<Suite_d’actions2> 
[break] 


EVAL (expression_testN) 
<Suite_d'actionsN> 
[break] 
[DEFAULT 
<Suite_d’actionsD>] 
ESAC 


Cette instruction sert à exécuter une séquence d'actions 
parmi plusieurs possibles, en fonction de l'évaluation du 
test. Si expression_testl correspond à expressionT alors 
<Suite_d’actionsl> sera exécutée sinon on “passe par 
dessus”. À la rencontre de l'instruction "break", on sort 
de la structure d’aiguillage case. 


Le coût total est égal au coût de la suite d’actions exécutées 
+ le coût des tests évalués (? * T). Attention, ce n’est pas 
aussi évident qu'il n’y paraît. Car le nombre de tests éva- 
lué n’est pas forcément égal au nombre de tests existant 
dans une condition ou dans une expression. Les program- 
meurs en C peuvent méditer sur l'exécution d’un tel 
programme: 


if TRUE && puts("'B est évalué!")) { <Instructions> } 
ou 






Algorithmie | 


ift FALSE | | puts("B est évalué!")) ( <Instructions> } 


imprimera "B est évalué!" puis exécutera les <Instruc- 
tions>. Jusque-là, ca paraît normal. Mais le programme: 


if TRUE | | puts("B est évalué!")) ( <Instructions>) 
ou 
ift FALSE && puts('B est évalué!")) {-<Instructions> } 


exécutera directement les <Instructions> sans afficher 
"B est évalué” tout simplement parce que précisément le 
deuxième test n’est pas évalué. Nous verrons dans la sec- 
tion "Optimisations des tests” pourquoi cela se produit. 


3) Structures de déroutement 


On appelle structure de déroutement toute instruction 
qui va signifier au micro-processeur que la prochaine ins- 
truction à exécuter ne sera pas celle qui suit directement 
en séquence dans le programme, mais celle qui est poin- 
tée par l'argument de l'instruction de déroutement. En 
basic et en C, c'est un GOTO et en assembleur c’est un 
BRA. 

Exemples: 


en BASIC: PRINT "bonjour." 
GOTO PointAcces1 
PRINT "Cette instruction ne sera pas 
exécutée!" 
PointAccesl: 
PRINT "Bye." 
END 


Ce programme affichera “bonjour.” puis ira à 
l'instruction qui affiche "Bye. 


MOVE.B #$12,D0 
BRA PAccesl 
NOT.B DO 
PAccesl: 
ADDQ.B #3,D0 


En assembleur: 


Ce programme chargera la valeur 12 dans DO pue ira à 
Da HEAR qui ajoute 3 à DO (sans exécuter le NOT.B 
0). 


Le coût total sera la somme des coûts des instructions 
exécutées + le coût d'un saut (J). 


4) Structures itératives 


: Une structure itérative est composée d’une suite d'ins- 
tructions que l’on veut exécuter plusieurs fois ou tant 
qu’une condition est vraie, puis d'un test de fin d'itéra- 
tions. Nous avons donc, grâce aux structures de contrôle 
et de déroutement, tous les outils pour fabriquer des struc- 
tures itératives. 


En Basic, elles s'appellent , 
FOR/NEXT,REPÉAT/UNTIL,WHILE/WHEND et 
DO/LOOP. É à 

En C: for(:;) {},do (while(),do Quntil() et while( (]. : 

En assembleur: DBcc Dn,<label>. ' 


MR peuvent de toute facon se programmer ainsi: 
el: 
<Suite_Instructions> nue 
if(condition) then goto Label e 


ou 
‘ Labell: 
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if{condition) then goto Label2 
<Suite_Instructions> 

oto Label1 

abel2: 


Quel que soit le langage utilisé, cela revient toujours à 
ce type de schéma en langage machine. La différence entre 
ces deux schémas est que le premier exécutera au moins 
une fois la suite d'instructions puis, en fonction du test, 
décidera de recommencer ou non. Tandis que le deuxième 
schéma permet de tester avant d'exécuter les instruc- 
tions, ce qui implique que l’on peut ne pas exécuter les 
instructions du tout. 

Le coût total est égal au coût des instructions à répéter, 
multiplié par le nombre de répétition(s) + le nombre total 
de tests effectués + le nombre total de sauts. 


5) Appel à des routines 


Nous entendons par ‘appel à des routines” la faculté de 
dire à l'ordinateur "tu vas à telle adresse exécuter quelques 
instructions puis tu reviens”. C’est une notion dont la com- 
préhension est indispensable pour saisir ce qu'est la ré- 
cursivité (concept que nous verrons plus loin). C’est une 
solution élégante pour faire partager un même bloc d'ins- 
tructions à plusieurs parties du programme sans avoir 
à les recoder, ce qui offre un gain de temps en dévelop- 
pement, une certaine élégance de programmation, et sur- 
tout un programme exécutable de taille réduite. 

En Basic (GFAD, ces routines portent le nom de PROCEDU- 
RE quand elles ne retournent pas de données en sortie 
et de fonction (FN -rien à voir avec un organisme politi- 
de francais trop connu!) quand elles en retournent. En 

, Ce sont toujours des fonctions. s 

Attention, quand on fait appel à une fonction, les don- 
nées qui sont déclarées "locales" (c’est-à-dire connues uni- 
quement dans l’espace où elles sont déclarées) disparais- 
sent pour ne réapparaître qu’une fois cette fonction quit- 
tée. Nous avons la possibilité de passer des arguments 
lors de l'appel de la fonction. 

Le coût total est égal à la somme du coût des instructions 
comprises dans la routine + le nombre d'arguments * E 
+ E (Empilage de l'adresse de retour) + J (Saut à l'adresse 
de la routine) + E (Dépilage de l'adresse de retour) + J 
(retour au programme appelant) ( + A (valeur de retour 
si nécessaire)). 


Comme vous pouvez le constater, un appel à une rou- 
tine est gourmand en transactions diverses sur la pile. 
Il ne faut donc pas tomber dans le piège de ne program- 
mer qu'avec des appels à des routines subalternes car cela 
ralentit assez l'exécution d’un programme. 


6) Appel récursif 


Toute fonction récursive a la faculté de s'appeler elle-mé- 
me comme elle appellerait une routine ordinaire. 
Attention aux variables locales!!! Si vous ne voyez pas 
très bien l'utilité d’une telle fonctionnalité, attendez la 
suite des événements. Force sera de vous rendre compte 
de son extrême utilité dans le cas du parcours d'arbre, 
pour certaines routines de tri, pour résoudre le problème 
de la tour de babel, etc. En fait, on s’en sert pour pres- 
que tout ce qui “prend la tête" à programmer de manière 
classique. 


C’est là que réside la grande difficulté d'estimer l’exé- 
cution d'une routine. Nous dirons que le coût total est la 
somme des coûts des appels de fonction. Cela dépendra 
donc de l'algorithme inclu dans la fonction récursive. 





7) Appel système 


C'est une demande d'exécution d’une routine que pilote 
le système. Son temps d'exécution dépendra donc du type 
de la routine appelée. L'ordinateur est mis en état d’excep- 
tion, ce qui prend déjà un certain temps machine, mais 
ces appels sont néanmoins indispensables pour garantir 
une compatibilité du programme par rapport aux diffé- 
rentes versions du système. C 


TABLE DES EQUIVALENCES EN LOGIQUE 
FORMELLE 


Définissons d’abord les opérations de logique de base. 


La proposition conjonctive, le AND. 

Le "ET LOGIQUE", le résultat d’un "ET" ne sera vrai que 
si les 2 propositions qu'il conjoint sont vraies. 

Exemple: A AND B. 


La proposition disjonctive, le OR. 

Le "OU INCLUSIF" dont le résultat sera vrai si au moins 
une des 2 propositions qu'il disjoint est vraie. 

Exemple: A OR B. 

Le "OU EXCLUSIF" dont le résultat n’est vrai que si 
une et une seule des deux propositions qu'il disjoint est 


vraie. 
Exemple: À XOR B. 
Le "NON LOGIQUE", qui inverse la valeur de la 


proposition. 
Exemple: NOT(A). 


Soit la convention: <=> signifie ‘est équivalent à", et 
soient À, B et C des propositions vraies ou fausses (les 
tests). 


AOR B <=> NOT( NOT(A) AND NOT(B) ) 

A AND B <=> NOT( NOT(A).OR NOT(B) ) 

NOT( NOT(A) ) <=> A 

donc NOT À OR B) <=> NOT(A) AND NOT(B) (1) 
NOT A AND B) <=> NOT(A) OR NOT(B) (2) 


A OR B OR C <=> (A OR B) OR C <=> A OR (B OR C) 
AAND BAND C <> (A AND B) AND C <=> À AND (B AND C) 


A OR (B AND C) <=> (A OR B) AND (A OR C) (3) 
A AND (B OR C) <=> (A AND B) OR (A AND C) (4) 


Vous pouvez alors vous demander à quoi cela peut bien 
vous servir. Eh bien je répondrai que, fort de la connais- 
sance de ces équivalences, vous allez pouvoir transformer 
certaines de vos conditions dans plusieurs tests de manière 


‘à gagner du temps lors de l'exécution du programme et 


même à réduire un peu le codage des algorithmes, c’est 
ce que nous allons voir maintenant. 


OPTIMISATIONS DES TESTS 


Les exemples en C que nous avons vus plus haut nous 
permettent d'orienter une recherche d'optimisation des 
tests qui est la suivante. 





Si deux tests A et B sont reliés par un AND), il est avan- 
ux de placer comme premier test celui qui a une pro- 
babilité d'être faux la plus haute, car dans un IF(A AND 
B) THEN... F1, le test B ne sera effectué que si le test A 
est vrai. Car si A est faux, À AND B sera faux donc pas 
besoin de tester B. 
Avec n'importe “bon” compilateur ou interpréteur, 
l'ordinateur “skip” de lui-même le test B. Donc, si À a 
75% de chance d'être faux sur 100 passages dans la 
condition, on ne testera pas B 75 fois, ce qui fait gagner 
un certain temps machine. Il en ressort que dans le cas 
d'un AND), il faut mettre en tête le test qui a le plus de 
chance d'être faux. 
Dans un IF(A OR B) THEN... ENDIF, le test du B ne 
sera pas effectué si À est vrai. Car si A est vrai (A OR 
B) est vrai quel que soit B, donc pas besoin de tester B. 
Donc, dans le cas d’une proposition disjonctive, il vaut 
mieux placer le test qui a une plus haute probabilité d'être 
vrai en tête. 


Les cas de conditions combinées du genre (1) (2) (3) 
et (4) notés plus haut, constituent le deuxième point où 
l'on peut chercher une optimisation au niveau du codage 
des algorithmes. 

Prenons le cas (2): il est préférable de décomposer le 
"NOT(A AND Bj)' en “NOT(A) OR NOT(B)", pourquoi? 
Tout simplement parce qu'il est tout à fait possible et 
plus rapide de "négativer' des tests faits séparément en 
changeant une disjonction en conjonction et inversement. 


Voici un exemple évident: nous voulons nous assurer 
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Fournitures-Réparations 


Algorithmie 
que m < x < M, ce qui signifie: x>m AND x<M est vrai. 
Il serait plus long de dire: 
x<=m OR x>=M est faux, bien que cela revienne au même. 


Voici un autre exemple répondant aux mêmes critères, 
mais cette fois un peu moins évident: nous voulons tester 
que le carry est clear (CC) OÙ si un chiffre est négatif 
(MI ou LT), dans ce cas on ne fait rien, sinon on exécute 
une série d'instructions. Cela est un peu "tordu", mais je 
puis vous assurer l'avoir déjà vu quelque part. (ou si ce 
n'était lui, c'était son frère qui lui ressemble outrageu- 
sement!). Eh bien, il sera plus simple d’éxécuter cette 
série d'instructions si le Carry est set (CS) ET si le chiffre 
positif ou nul (PL ou GE). 

Dans le même style d'idée, tout programme écrit 
ainsi: 


IF(NOT( A AND/OR B)) THEN <Instructions1> 
ELSE <Instructions2> 
FI 


pourra s'écrire de cette manière: 


IF( (A AND/OR B ) THEN <Instructions2> 
ELSE <Instructions1> 
FI 


Cela n’est possible que si lon a un “ELSE" puisque l'on in- 
verse les <Instruction1> par rapport aux <Instruction2>. 
Exemple: 
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C Algorithmie e 3 
En 


C: 
if(l(x=5 && y!=8)) ++x; devient 1f(x=5 && y!=8) --y; 
else --y; "else ++x;- 
ce qui reste tout aussi lisible, mais bien plus rapide! . 
Voici une table de transformations des tests combinés, 
qui pourra vous servir de mémento: 






NOT(NOT(A) AND (B) | À OR NOTE) 


Le troisième point où vous pourrez chercher de l’opti- 
misation réside dans le fait que dans certains cas, vous 
pouvez manipuler au travers des propositions À et B cer- 
taines données communes. : 






Exemple: s'assurer que le bit 7 de x est à 1, le bit 4 à 0 
et le bit 3 à 1. Il suffit d'appliquer un masque sur les bits 
7, 4 et 3 pour forcer à 0 les autres bits et tester globa- 
lement le résultat. 

X(en octet par exemple): 1.01... (les points figurent le 
bits non intéressants pour le test). 
Si (X AND(%10011000)-10001000), alors nous nous trou- 
vons dans le cas intéressant du test. 


Voilà, vous avez tous les éléments en main pour "tester" 
un algorithme de manière bien plus efficace et ainsi s’as- 
surer qu'il fonctionnera plus rapidement. Référez-vous 
déjà aux premiers travaux élémentaires proposés par 
Daniel Fournier dans le cahier central, et nous verrons 
par la suite une mise en pratique de toutes ces théories 
avec calcul de coûts des algorithmes. En attendant, les 
plus impatients pourront tester ces assertions avec des 
itérations pour quantifier la somme de temps gagné. Il 
est évident que ces techniques d’optimisations sont d’au- 
tant plus flagrantes que le nombre de passages dans les 
tests augmente. Pour tous éclaircissements, vous pouvez 
me contacter sur ma BAL "“rogers' sur notre serveur 


* 
SMI*ST... Roger VEBER 






Pour les lecteurs qui veulent approfondir les notions ù 
étudiées, voici les 3 ouvrages suivants: nu 
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B.W. KERNIGHAN et D.M. RITCHIE. 
ED, Masson. col 

*Pour le lisp : "LISP, une introduction à la ion 
É Harald WERTZ rs 

Ed. Masson Aer 

*Pour l’algorithmie : "Fundamental Algorithms" î 
CRETE NOTE 2. 
Ed. Addison-WESLEY. 









les va 
à jus 


es 


: En effet, cet article vous pré- 
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sente dans ses moindres détails 
un véritable RN, qui a déjà fait 


ses preuves dans la résolution 


de plusieurs problèmes délicats 
(dont on va voir l'exemple le 
plus simple), mais ça ne va pas 
plus loin : c'est. vous qui allez 


devoir concevoir une applica- 


tion originale de À à Z (mais 


. non, de N à Z seulement : une 
* application de « nez », en quel- 
’ que sorte..…). 


“ 


UN SUPER-NONO 


Ce RN se présente sous la 


forme d'un type de structure de 
données, associé à un algo- 
rithme chargé de le « motori- 
ser », et à un algorithme chargé 
de le « stabiliser ». 

En plus de quelques extraits 
des programmes source (en 


 GfA Basic, en Modula 2, et en 
.C) qui figurent à la fin de cet 


article, et qui vous permettront 
d'apporter vos propres amélio- 
rations, deux disquettes « spé- 


-ciales neurones », contenant la 
version intégrale (plus de 250 


Ko de sources de programmes 
et un exemple complet d'utili- 
sation des RN}, seront disponi- 
bles à la Boutique de Pressi- 


- mage, pour un prix volontaire- 


mentidérisoire (« qui ferait se 
chatouiller le nombril du bide 
avec le plumeau flamboyant de 
l'hilare mépris le moindre mar- 
chand de baleines apercevant 
derechef une chétive sardine », 
comme disait Achille Talon), 
pour tous ceux qui voudront 
bien relever le défi public 
qu'inflige ST Mag à vos papil- 


se font du bl 






promesses du mois dernier, mais en romant 
e titre des preuves, du solide. 


les neuronales personnelles et 
peut-être fatiguées : « Oyez, 
oyez, citoyens ! Faites avancer 
la science, qui a besoin de 
vous ! (mais si, mais si) ; résol- 
vez un ou plusieurs de ces pro- 
blèmes et GAGNEZ votre pro- 
pre admiration pour une per- 
sonne pendant quinze jours » : 


- faites un robot (virtuel, dans 
le ST), équipé d’une caméra et 
disposant d'une structure à 
base de RN assurant la liaison 
entre l’image reçue par la 
caméra, ses commandes de 
déplacement (tourner, accélé- 
rer, freiner), et une fonction 
« douleur nasale » ayant un 
maximum quand le robot se 
cogne le nez (en fait, il a plein 
de nez partout : sur les bras, 
dans le dos, etc.) ; 

- mettez nono dans un couloir, 
lâchez-le, et améliorez ses RN 
jusqu'à ce qu'il n'ait plus mal au 
nez, et sans rigoler pour ne pas 
le vexer ; : 

- encore plus fort : laissez-le 
essayer de prendre un. virage 
tout seul ; améliorez encore les 
RN jusqu’à ce que ce soit du 
Prost, sauf le nez (de Prost) ; 
-de plus en plus fort: 
débrouillez-vous pour qu'il ait 
régulièrement faim, et mettez- 
le dans un labyrinthe dans 
lequel il y a de la bouffe dans 
des endroits reconnaissables 
(par exemple des croisements 
ou des culs-de-sac) ; améliorez 
les RN jusqu'à ce qu'il grossise 
(salut gros-nono |) ; 

- complètement balèze : épar- 
pillez des mange-nono.pas trop 


deuxième CES 

tout le monde reste î 

. commence à peine : c’est ici e 
que les Athéniens sautent par les fenê 

é, que les Sarrasins s’attei 

et que les réseaux se démasquent … Peut- 


idiots mais logiques dans les 
couloirs, donnez des casse- 
mange-nono à nono, et amélio- 
rez les RN jusqu'à ce que nono 
soit la terreur des mange- 
nono ; 

- carrément inquiétant : donnez 
des potions atomiques à nono, 
lâchez-le dans Dungeon Mas- 
ter, et admirez le carnage ; 
améliorez les RN si le carnage 
se fait aux dépens de nono ; 
- ça devait arriver : nono vient 
de trouver la sortie, et il fonce 
sur vous d'un air menaçant ; 
améliorez les RN jusqu'à ce 
qu'il arrive à vous convaincre 
de le repeindre en jaune... 


Evidemment, ne trichez pas en 
aidant nono à l'aide de pro- 
grammes : tout son comporte- 
ment doit être déterminé par les 
associations qui résident dans 
les RN dont vous l'avez large- 
ment pourvu ; par exemple, 
n'effectuez pas une analyse de 
la signification de l'image de la 
caméra, elle doit être associée 
brute aux « sorties » de nono 
(accélérateur, volant, gachette 
de casse-mange-nono, etc.). 
Rappelez-vous de l'anticipation 
sur le comportement d'un 
système considéré comme une 
boîte noire, au début de l'arti- 
cle du mois précédent. 


En fait, il est peut-être pas très 
facile, mais tout à fait possible 
de faire un nono acceptable. En 
effet, quelques animaux infé- 
rieurs ont été très bien étudiés 
du point de vue du système 
nerveux, et ne semblent pas 
avoir des performances supé- 


ent, que les 
être étiez-vous palpités et alléchés 

a iques pragmatoques, vous attendiez 
h bien, pas de chance : du solide, il y en 
trop , mais c’est tout de même vous qui allez devoir faire 


LES RESEAUX 
NEURONAUX 


Réseaux neuronaux, 
et terminus, 
car l’article 
maintenant 
ue les Croisés 
se résolvent, 


peut-être 


l’essentiel du boulot. 


rieures à celles que demande un 
nono, tout en ayant un système 
nerveux à la portée d'un micro- 
ordinateur. 

Par exemple, la sangsue ne 
comporte qu'environ 10000 
neurones (contre plusieurs mil- 
liards pour un lapin et de l'ordre 
de la centaine de milliards pour 
un humain). Or, elle est capa- 
ble de comportements relative- 
ment évolués comme nager, se 
fixer et se déplacer grâce à 
deux ventouses, de détecter 
l'horizontale, la direction d'une 
odeur, de corriger son assiette 
ou sa direction, d'éviter le 
grand soleil, de choisir entre 
quelques comportements 
(repos, nage, reptation), d’ac- 
complir quelques mouvements 
coordonnés, comme la réponse 
à une sensation tactile, faible 
ou forte. Elle dispose de tous 
les détecteurs souhaitables : 
chacun de ses 23 anneaux est 
muni de détecteurs tactiles 
(toucher léger, fort, doulou- 
reux) ; 5 anneaux contiennent 
des yeux rudimentaires, mais 
qui sont incapables de former 
une image ; la tête contient un 
détecteur de verticales, appa- 
renté à notre oreille interne, des 
récepteurs sensibles à diverses 
molécules (ce qui correspond à 
l'odorat) : enfin, des détecteurs 
de l'état interne complètent le 
système. (« Neuro-physiologie 
des instincts et de la pensée », 
p: 33-37, P. Nelson, 1982, 
Maloine éditeur, Paris). 


Nono devrait avoir beaucoup de 
caractéristiques communes 
avec la sangsue ; or le pro- 
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gramme qui vous est fourni 
devrait permettre l'utilisation 
d'environ 10000 neurones sur 
un 520 ST, et de 30000 sur un 
1040 (150000 sur un Méga 4). 
La plus grande difficulté est 
donc qualitative : comment un 
simple lecteur de ST Mag (mais 
quand même déjà lecteur de ST 
Mag, et c'est pas rien) peut-il 
concevoir une organisation 
d'un système nerveux ayant les 
même performances que ce 
que la nature a mis un bon 
paquet de millénaires pour met- 
tre au point ? Mais on vous fait 
confiance. 


Et supposons que quelqu'un y 
arrive : quel aura été l'intérêt ? 
On peut penser que ce saut 
qualitatif est le plus difficile, et 
que le reste est simplement une 
question de puissance : d’où la 
possibilité de faire un lapin avec 
un Cray 2, et devinez quoi avec 
un Cray 27. Mais en fait, on 
n'aura fait qu'un pas dans la 
création d'automatismes évo- 
lués, ce qui présente un gros 
intérêt en soi (vous comprenez 
maintenant mieux à quoi sert le 
RN qui peut tenir un balai en 
équilibre : il permet par exem- 
ple de mieux comprendre les 
phénomènes qui sont mis en 
jeu quand vous arrivez à courir 
dans l'escalier tortueux, glis- 
sant et plein de seaux d'eau 
traitres Sans tomber, bien que 
soyez très occupé à penser à 
avoir au moins l'air essoufflé en 
arrivant en retard à votre 
rendez-vous, ce qui est très 
utile). 

De plus, le type d'intelligence 
qui nous intéresse chez les ani- 
maux repose (probablement) 
sur des automatismes très 
poussés : un simple chien 
décérébré (à qui on a enlevé 
toute raison) est encore capa- 
ble de se gratter avec la patte 
la plus appropriée quand on l'ir- 
rite sur un endroit quelconque 
du corps ! 


La reproduction d'automatis- 
mes aussi évolués, déjà intéres- 
sante en soi, est donc aussi la 
base de l'ambition de « l'IA 
connexionniste », à savoir inté- 
grer des « raisonnements » non 
formels (basés sur des mémoi- 
res associatives) au calcul for- 
mel traditionnel pour améliorer 
les performances globales de 
l'IA face aux problèmes que 
résolvent bien les animaux et 
mal les ordinateurs. 

Pour vous aider à concevoir 
Nono, la figure 1 montre un 
exemple de schéma de principe 


de fonctionnement (mais si 
vous avez une autre idée, sur- 
tout, essayez-la aussi !). 


LES LISTINGS 


De plus, vous disposez de 3 
programmes permettant d'uti- 
liser les RN : l’un en GfA Basic, 
l'autre en Modula-2, le troi- 
sième en C. Ce sont en fait trois 
implémentations différentes du 
même algorithme (à peu de 
choses près), dont voici la base 
mathématique : 


Le RN utilisé ici est de type 
« mémoire hétéro- 
associative », c'est-à-dire qu'il 
peut stocker une relation entre 
deux objets, ou simultanément 
plusieurs relations entre cou- 
ples-d'obijets. 

Ce RN à été conçu vers juin 
1987 pour reconnaître des chif- 
fres manuscrits. De cette ori- 
gine lui.sont restées quelques 
caractéristiques : il effectue 
des associations entre des 
matrices planes rectangulaires 
dont les points sont des valeurs 
de O à 255. 


Cette prédisposition à traiter 
des images en 2 dimensions 
(par convention, le nombre de 
dimensions d'un objet est la 
dimension du tableau informa- 
tique nécessaire pour le repré- 
senter ; par exemple, une 
courbe est de dimension 1) 
n'est en aucun cas une limita- 
tion : il est simple de le réécrire 
pour traiter des images de 
dimension n donné, et il est très 
simple de l'utiliser pour traiter 
des images de dimension 1 (des 
courbes). 


Mais tel qu'il se présente sur les 
listings fournis, le RN traite des 
images de di (ici 50) points sur 
de (ici 50) points, avec chaque 
point pouvant prendre une 
valeur de O à 255. La représen- 
tation informatique de ces 
objets est un tableau à deux 
dimensions d'entiers non 
signés sur un octet. De tels 
objets seront appelés par la 
suite des images. 


Quant au RN lui-même, il est 
composé d'un nombre variable 
(noté np) d'images, liées entre 
elles par des tableaux de cœtf- 
ficients synaptiques disposés 
d'une manière paramétrable par 
l'utilisateur (suivant la valeur du 
paramètre dv expliqué ci- 
dessous). Un RN est donc 
caractérisé par quatre nom- 
bres : 


Canéra +. 





Direction 


Vitesse 








Gros RH, 
chargé de la 


liaison entre 


les états du 


systène au 
1 cours du 


tenps 





Fig. 1 : Une des nombreuses possibilités pour le schéma de prin- 
cipe du fonctionnement de nono. 





- le nombre de plans np; 

- le nombre de colonnes nc 
d'une image ; 

- le nombre de lignes nl d'une 
image ; 

- la divergence dv (cf. figure 2). 


Pour illustrer plus précisément 
la structure de ces RN (notés 
par la suite cerveaux), regar- 
dons d'abord de facon infor- 
melle ce qui se passe lors du 
stockage d'une relation entre 
deux images A et B : 


- la première chose à noter est 
que l'association n'est pas 
symétrique : le cerveau stocke 
le moyen de parvenir à B con- 
naissant À ; il est alors incapa- 
ble de reconstituer À à partir de 
B. Ceci devra éventuellement 
faire l’objet d'un nouvel appren- 
tissage. On distingue donc 
l'image d'entrée A de l'image 
de sortie B ; 


- l'image d'entrée À est reco- 
piée dans la première image du 
cerveau, puis transformée 
d'image en image vers l'image 
de sortie B (ceci constitue ce 
qu'on appelle par la suite le trai- 
tement de l'image par le cer- 
veau) ; 

- s'il existe une différence entre 
le résultat du traitement de A 
par le cerveau et B, les cœffi- 
cients synaptiques du cerveau 
sont légèrement modifiés (ceci 
est appelé par la suite rétroac- 
tion), et on recommence à trai- 
ter À ; 

-le processus s'arrête 
lorsqu'une nouvelle modifica- 
tion des cœæfficients synapti- 
ques écarterait le résultat du 
traitement de A par le cerveau 
de l'image de sortie souhaitée 
B. 


L'ensemble de ces séquences 
de couples (traitement, rétroac- 
tion) est nommé par la suite 
apprentissage. 


EE 2 SE ME SE TE 
Fig. 2 : Nombre et disposition des liaisons synaptiques en fonc- 


tion de la divergence. 
Divergence : 2 
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: | et en colonne c s'écrit : 


(rétroaction, traitement) 


Cette phase est donc simple 
dans son principe. En fait, la 
complexité du phénomène 
réside dans l'explication des 
mots « traitement » et 
« rétroaction ». Commençons 
par expliquer le « traitement » : 


On recopie directement l'image 
d'entrée sur la première image 
du cerveau, puis on fait parcou- 
rir à l'image successivement 
tous les « plans synaptiques » 
se trouvant entre deux images 
du cerveau, jusqu'à ce que 
l'image d'entrée sorte, norma- 
lement sensiblement modifiée, 
du cerveau. 

Lors de la traversée du plan 
synaptique, l'image subit des 
transformations suivant ce 
principe : chaque point de 
l'image avantle plan est trans- 
mis vers plusieurs points de 
l'image après le plan avec des 
cœæfficients  multiplicatifs 
(synaptiques) variables entre 
0% et 255% (entre O.0 et 4.0 
dans la version C). 

La figure 2 montre les trois 
exemples de configurations 
possibles suivant la valeur du 
paramètre noté dv dans la suite 
(dv pouvant valoir 1, 2 ou 3), 
avec les valeurs des cœfficients 
synaptiques fixées à l'initialisa- 
tion du cerveau. Ces valeurs 
sont calculées pour transmettre 
l'intégralité des signaux en 
entrée, de manière à ce qu'ils 
ne disparaissent pas entre deux 
plans à cause de cœfficients 
synaptiques trop faibles. 

La formulation mathématique 
de ce traitement est assez sim- 
ple : 


Notations : 
Le nœud de l'image p, en ligne 
N (p, l, c) 


Le cæfficient synaptique qui lie 
ce nœud au nœud N(p+1, 
[+ dl, c+dc) s'écrit : 

S (p, |, c, di, dc) 


Alors le calcul de N (p+ 1,1, c) 
en fonction de l'image p se fera 


à l’aide de la formule suivante : 
ai= 


av de= 


NCp+1,1,c)-= 
ÿ d1i=-dv 







Cet algorithme de traitement 
est simple, et s'interprète faci- 
lement à l’aide d'une analogie 
hydraulique (on pourrait donc 
très bien parler de « réseaux 
hydrauliques » plutôt que de 
réseaux neuronaux, mais 
l'hydraulique n'est pas une dis- 
cipline qui a stimulé les cher- 
cheurs en intelligence artifi- 
cielle, et c'est peut-être dom- 
mage, car elle existe depuis 
bien longtemps) : les images 
sont superposées de manière 
horizontale, la première étant 
tout en haut de la pile. Chaque 
nœud est un réservoir d'eau, et 
chaque :cœæfficient synaptique 
représente la largeur de la cana- 
lisation qui transmet le flux 
d'eau vers le bas. La quantité 
d'eau se trouvant dans les 
réservoirs de l'image la plus 
basse représente l'image de 
sortie. Remarquons toutefois 
que cette analogie, si elle est 


vraie lorsque le cerveau est ini- 


tialisé, peut ne pas le rester : 
par exemple, si tous les cœffi- 


cients synaptiques d'un nœud’ 


valent 1, il y a localement une 
multiplication ex nihilo du flux 
par le nombre de synapses. 


On voit intuitivement qu'il y a 


une très grande quantité de 
réglages possibles pour obtenir 


1+CA Cp+1, 1, c)-1) 


LES ALGORITHMES MIS EN JEU 


une image donnée à la sortie. 
C'est cette surabondance de 
solutions qui va être mise à pro- 
fit pour pouvoir stocker plu- 
sieurs associations simultané- 
ment. 


Par contre, l'algorithme de 
rétroaction est difficile à expli- 
quer. On a en effet affaire à un 
gigantesque système d'équa- 
tions qui, même s'il est énor- 
mément sous-dimensionné (par 
exemple des dizaines de milliers 
d'inconnues pour des milliers 
d'équations), ne peut pas être 
résolu par une méthode classi- 
que. 

Dans le cas de ce RN, on a uti- 
lisé une méthode de résolution 
par itérations, chaque rétroac- 
tion étant une modification 
modérée de l'ensemble des 
cœfficients synaptiques. 


Rappelons que c'est l’algo- 
rithme chargé de déterminer les 
cœæfficients synaptiques qui 
fixe les performances d'un RN. 
Il faut donc particulièrement le 
soigner du point de vue de la 


qualité de l'apprentissage, et de. 
la densité maximale du stoc-: 
‘kage autorisé, tout en veillant 


à ce qu'il reste utilisable en lui 
imposant la plus grande vitesse 
de traitement possible. L'algo- 











rithme présenté ci-dessous 
représente un bon compromis 
entre ces trois critères. Il se 
fonde sur les principes sui- 
vants : 


- modification douce des cœf- 
ficients synaptiques ; 

- modification minimale de 
synapses (c'est-à-dire seule- 
ment les synapses mises en jeu 
dans l'association courante), de 
manière à ne pas gâcher des 
cœæfficients synaptiques élabo- 
rés par une autre association. 
Par ce moyen, lors de deux 
associations simultanées, les 
synapses se spécialisent pour 
l'une ou l'autre des assotia- 
tions. 


Les objectifs ayant guidé sa 
conception étant précisés, 
décrivons formellement cet 
algorithme : ji 


La rétroaction s'effectue en 
sens inverse du traitement : de 
la dernière image du cerveau 
vers la première. Chaque 
synapse d'un plan p est recal- 
culée en fonction des synapses 
du plan p + 1 et des nœuds des 
plans p et p + 1. Plus concrète: 
ment encore, on multiplie cha- 
que S{p, 1+dl, c+dc, -dl, -dc) 
par le facteur : 


Np, l+dl,c+dc) 





di’= dv dc?= dv 
di-=-dy der=-auv 
avec : 
dil= dv |ldc= dv 
ACp, 1,c)= > 
dc=-dv 


dli=-d 


dv 








Ntp,l+dl,c+dc) Sp, l+dl, c+dc,-d1,-de) 


dc=-dv 


NCp,l+dl';,c+dc") 


Np, lt+dl,c+dc)' SGp,1l,c,d1l, dc) 
BCp+1, 1+d1l,c+dc) 


* où B{p, |, c) a la même expres- 


sion que N(p, |, c), bien que B 
soit l'expression d'ün calcul et 
N un nombre (B et N sont dif- 
férents au moment du calcul de 





Remarque : cet algorithme est 
légèrement différent de celui 
qui programmé dans la version 
C. Les performances sont 
cependant comparables, et 


d’ailleurs la comparaison est, 


instructive. 

La formulation mathématique 
ci-dessus peut paraître un peu: 
abrupte. Le programme corres- 
pondant est plus compréhensi- 


ble : 


- on calcule le nœud idéal du. 


plan p capable de donner les 
nœuds du plan p+1 avec les 
neurones existants du plan p ; 
- puis, connaissant l'écart entre 
le nœud idéal du plan p et le 
nœud réel du plan p, on en 
déduit la correction à apporter 
aux synpases du plan p ; 

- enfin, on recopie le plan p 
idéal dans le plan p réel ; 

- et on recommence le proces- 
sus pour le plan p-1. 


Le listing en GfA applique ce 
principe, mais les calculs d'in- 
dice sont pénibles à cause du 
manque d'indices négatifs, 
Je déconseille d'utiliser ce lan- 
gage pour autre chose qu'une 
simple initiation (et encore, 
c'est plus difficile à comprendre 
que dans les autres langa- 
ges.….). 


Par contre, en Modula-2, on 
voit nettement mieux la struc- 


ture de l'algorithme (et même 


mieux que dans l'explication 
formelle mathématique). De 
plus, cette version est bien sûr 
beaucoup plus rapide que la 
version en GFA, et permet en 
plus la modification dynamique 
(en cours d'exécution du pro- 
gramme) des « cerveaux », 
grâce à des structures basées 
sur des pointeurs. 

Le source en Modula-2 devrait 
être très simple à adapter pour 
PASCAL (mais je n'ai pas de 
compilateur PASCAL, que ceux 
qui feraient une adaptation le 
signalent à la Boutique de Pres- 
simage). 


La version en C est environ 5 
fois plus lente que la version en 
Modula-2. C'est intégralement 
dû au fait que le compilateur C 
utilisé optimise mal cet algo- 
rithme (sur une machine UNIX 
disposant d'un compilateur C 
optimisant, la différence est 
ramenée à moins de 10%, con- 
tre 400% sur Atari). Il y a plu- 
sieurs explications à cela : 


- emploi massif du préproces- 


seur, pour avoir une bonne lisi- 
bilité. De ce point de vue, c'est 
une réussite [le listing est très 
compréhensible, et même net- 
tement plus que la version 
Modula-2, alors que le résultat 
donné par le préprocesseur est 
complètement ahurissant), 
mais ça empêche certaines 
optimisations simples ; 

- les structures représentant les 
RN sont très ramifiées, et on 
manipule sutout les feuilles des 
extrémités. Or l'instruction 
« WITH » du Modula-2 permet 
d'aider le compilateur à optimi- 
ser considérablement ces trai- 
tements ; | 

- problème identique pour les 
boucles déterministes « FOR » 
de Modula-2, qui doivent être 
remplacées par les boucles 
« for » du C, beaucoup moins 
efficaces si le compilateur a la 
flemme de regarder si l'indice 
peut être modifié dans la bou- 
cle ; 

- le compilateur Modula-2 uti- 
lisé est tout simplement excel- 
lent du point de vue du code 
généré (sept passes), mais pas 


‘du temps de. compilation, 


hélas. 

- la version C est plus récente 
et présente une légère modifi- 
cation de l'algorithme, qui per- 
met de travailler sur des zones 
rectangulaires des images, et 
effectue des contrôles d'erreur 
systématiques. 


Sur la disquette « Neurones » 
de la Boutique figure aussi un 
banc d'essai interactif permet- 
tant de tester les performances 
des RN à l'aide d'une sorte 
« d'interpréteur à la souris », 
qui évite d'avoir à compiler de 
nombreux programmes pour 
essayer diverses combinaisons, 
en fournissant un tableau de 
bord (cf. figure 3) où toutes les 
procédures du module de défi- 
nition sont actionnables par un 
simple clic sur une icône. 


Avant de vous laisser vous 
débrouiller tous seuls, je vais 
juste vous montrer un exemple 
d'application (purement numé- 
rique et assez lointain de l'IA) 
de ce RN : il s'agissait de diffé- 
rencier des « spectres de fluo- 
rescence bidimensionnels » 
(peu importe ce que c'est, ça a 
la tête des dessins des figures 
‘4 à 6) extrêmement proches 
(figures 4 et 5), soumis à des 
bruits expérimentaux énormes 
{à votre avis, la figure 6 est-elle 
issue de la figure 4 où de la 
figure 5 ?) 
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Fig. 3 : Ce tableau de bord vous permet de lancer de facon inte- 
ractive les différents algorithmes, et d'en constater instantané: 
ment les effets ; idéal pour mettre au point une application, 
quitte à écrire et compiler le programme dans un deuxième temps 
(en fait, c'est une sorte de debugger spécialisé). 
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Réseaux Neuronaux 


Fig. 4 : Spectre 
du benzène pur. 





Fig. 6 : À votre avis, 
c'est du benzène 


classiques 













Fig. 5 : Spectre 
du benzène deutéré. 


ou du benzène 
deutéré ? 
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Fig. 7 : Comparaison des capacités d'identification des RN par 
rapport aux méthodes classiques : si le critère de qualité C est 
< 0.1, la reconnaissance est fiable ; elle est complètement aléa- 


toire si C se rapproche de 1. 


La réponse à cette dernière 
question par les méthodes 
numériques classiques ne peut 
se faire que si on a un bruit 
expérimental inférieur à 
quelques%, alors que la 
méthode basée sur les RN 
résiste à des bruits de plus de 
60% ! (cf. figure 7). 

Cet exemple très particulier 


montre que même avec seüle- . 


ment 7500 neurones comme 
dans ce cas, les RN peuvent 
représenter une amélioration 
très nette par rapport aux 
méthodes algorithmiques spé- 
cifiques. 


Ce qui vous laisse un bon espoir 
de réaliser votre nono... Bon 
courage quand même |! 


GC Marc Lussin À 


EXTRAIT DU LISTING EN GFA 
(Les crochets indiquent les lignes qui doivent être 
écrites sur une même ligne) 
Np%=3 
Jo=9 
Nc%=9 
Dv%=1 
Normesolution=1000 
Dim N&(Np%,N1%+4*Dv%-1 Nc%+4*Dv%-1) 


pus A NP+4*Dv%-1,Nc%+#4*Dv%-1,2*Dv%, 
Dim Rectif{NIZ,Nc%),SolutionZ%(N1%,Nc%) 
On Break Gosub Fin 


Alert 2,"'Lavage, ou|char 
2,'Lavage| rg.",Choix# 
If Choix#=1 Then 

Gosub Lavage 
Else 

Gosub Chargementcerveau 
Endif 


Alert 2,"Cours complet ?",2,"Oui INon',Choix% 
If Choix#=1 Th 


ent d’un cerveau ?", 


Input #1,Nombredelecons 

Dim Lecons$(Nombredelecons) 

For 1%=1 To Nombredelecons 
Input #1,Lecons$(1%) 

Next 1% 

Close #1 

Do 


For 1%=1 To Nombredelecons 
Gosub A 


no pprentissage2(Lecons$(1%)) 
Endi 
Do " ë son je . " 
2 ent en ne des connaissances", 
Exit If Choix%=3 


se 
Gosub Testdesconnaissances 
Endif 


End 
_ Procedure Fin 


Alert 2,"Sauvegarde | du cerveau ?",1;"Oui |Non', 
Choixæ 
If Cheix#=1 Then 
Gosub Sauvegardecerveau 


Procedure Co: tibilite(N) 
put #N,Tnl® Tne®% ï 
Tnl%<>NI%) Or (Tnc%<>Nc%) Then 
Alert 1, "Mauvaise conformation Idu Sa 
se, Fini Rienacrer% : 
ai 


: Endif 
Re 





Procedure Sauvegardecerveau 
Fileselect "\*.CER",Bcer$,Acer$ 
* Open "O",#1,Acer$ 
Print #1,N1%:;",":Nc% 
For P%=1 To Np% 
For L%=0 To N1%+4*Dv%-1 
For C%=0 To Ne%+4*Dv%-1 
Print #1N%(P%,L%,C%) 
For Di%=-Dv% To Dv% 
For Dj%=-Dv% To Dv% 
Print #1,F(P%,L%,C%,Di%+Dv%,Dj%+Dv%) 
Next Dj% | 
Next Di% 
Next CX 
Next L% 
Next P% 
Close #1 
Return 


Procedure Chargementcerveau 
Fileselect "\*.CER'",Bcer$,Acer$ 
Open "I",#1,Acer$ 
Gosub CONRAD 
For P%=1 To Np% 

For L%=0 To NI%+4*Dv%-1 
For C%=0 To Nc%+4*Dv%-1 
Input #1,N%(P%,L%,C%) 
For Di%=-Dv% To Dv% 
For Dj%=-Dv% To DvX 
Input A AE 
(2} 


Procedure Lectureimage 
Open "I",#1,Aimg$ 
Gosub Compatibilite(1) 
Nmax=0 
For L%=1 To NI% 
For C%=1 To Nc% 
Input #1,N%(1,L%+Dv%,C%+Dv%) 
Nmax=Max(Nmax,N%(1,L%+Dv%,C%+Dv%)) 
Next C% 
Next L% 
Close #1 
Div Nmax,Normeimage 
For L%=1 To N1% 
For C%=1 To NcX 
Div N%(1,L%+Dv%,C%+Dv%),Nmax 
Next C% 
Next LX 
Return 


Procedure Lecturesolution 
Open "I",#1,As0l$ 
Gosub Compatibilite(1) 
Nmax= 
For L%=1 To NI% 
For C%=1 To Nc% 
Input #1,Solution%(L%,C%) 
Nmax=Max(Nmax,Solution%(L%,C%)) 
Next C% 
Next L% 
Close #1 
Div Nmax,Normesolution 
For L%=1 To NI% 
For C%=1 To Nc% 
Div Solution%(L%,C%),Nmax 
Next C% 
Next L% 
Return 


Procedure Testdesconnaissances 
Normeimage=25 
Fileselect "\*IMG",Bimg$,Aimg$ 
Gosub Lectureimage 
Gosub Reflexion 
Gosub Affichageducerveau 
Return 


Procedure Apprentissage 
Fileselect "\* LCN",Blen$,Alen$ 
Gosub Apprentissage2(Alcn$) 

Return 


Procedure Apprentissage2(Alcn$) 
Normeimage=1000 
Open "I",#2,Alen$ 
Gosub Compatibilite(2 
Input #2,As0l$ q 
Gosub Lecturesolution 
Input #2,Aimg$ 
Gosub Lectureimage 
Close #2 


Gosub Reflexion 

Gosub Calculderreur 

Print FER 

Gosub Affichageducerveau 
Gosub Retroaction 

? Gosub Affichageducerveau 


Return 
Procedure Lavage 
Print "Lavage" 
Arrayfill N%(),0 
Arrayfill F(),1/16 
For P%=1 To Np% 
For L%=0 To NI%+4*Dv%-1 
For C%=0 To Nc%+4*Dv%-1 
F(P%,L%,C%,Dv%,Dv%)=0.5 
Next CH 
Next L% 
Next P% 
Return 


Procedure Reflexion 
Print "Reflexion" 
For P%=1 To Np%-1 
For L%=1 To N1% 
For C%=1 To Nc 
NH(P%+1,L%+Dv%,C%+Dv%)=0 
For Di%=-Dv% To Dv% 
For Dj#%=-Dv% To Dv% 
Add %(P%+1,L%+Dv%,C0%+Dv%), . 
F(P%,L%+Di%+Dv%,C%+Dj%+Dv%,-Di%+Dv%, 
-Dj%+D væ)* NX(P%,L%+Di+DvH,C%+Dj%+Dv%) 
Next Dj% 
Next Di% 6 ] 
Next C% 
Next L% 
Next P% 
Return 


Procedure Retroaction 
Print "Retroaction" 
For L%=1 To N1% 
For C%=1 To Nc% QUE 
If NA(Np%,L%+Dv%,C%+Dv%)=0 Then 
Rectif(Læ,C%)=1 


Else 
RectiflL%,C%)=SolutionÆ(L%,C%)/NA(Np%, 
LÆ+Dv%,C%+Dv%) 
Endif 
Next C% 
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Next LH 
Gosub Applrectif(Np%) 
For P%=Np%-1 Downto 2 
Gosub CalculrectiflP%) 
Gosub Applrectif(P%) 
Next P% 
Return 


Procedure CalculrectifP1%) 
Local Di2%,Dj2%,Aux1,Aux2 
For L%=1 To N1% 
For C%=1 To Nc% \ 
IFN%(P1%,L%+Dv%,C%+Dv%)=0 Then] 
RectifiL%,C%)=1 
Else 
RectifL%,C%)=0 
For Di%=-Dv% To Dv% 
For Dj%=-Dv% To Dv% 
ux1=F(P1%,L%+Dv%,C%+Dv%,Di%+Dv%, 
DRRTS A 0 PT DD) 
ux2= 
For Di2%=-Dv% To Dv% 
For Dj2%=-Dv% To Dv% 
Add ux2,F(P1%,L%+Di%+Di2%+Dv%, 
CH+Dj%+Dj2%+Dv%,-Di2%+Dv%,-Dj2%+Dv%) 
Next Dj2% 


Next Di2% 
If Aux2<>0 Then l 
Add Rectif(L%,C%),Aux1/Aux2 
Endif 
Next Dj% 
Next Di% 
PE net J(P1%,L%+Dv%,C%+Dv%) 
ndi 
Next C% 
Next L% 
Return 


Procedure Applrectif(P%) 
For L%=1 To NI% 
For C%=1 To Nc% ë 
:. Mul N%(P%,L%+Dv%,C%+Dv%),Rectif(L%,C%) 
*  N%(P%,LH+DvH,CH+DvH)= 
Min(9999,N%(P%,L%+Dv%,C%+Dv%)) 
Total=0 
For Di%=-Dv% To Dv% 
For Dj%=-Dv% To Dv% î 
Add Total, N%(P%-1,L%+Di%+Dv%,C%+Dj%+ 





a — NE 
Lu \ 


Dv%) 
Next Dj% 
Next Di . 
If Total<>0 Then 
For Di%=-Dv% To Dv% 
For Dj#%=-Dv% To Dv% 


Procedure Calculderreur 
Rep=0 
For L%=1 To NI% - 
For C%=1 To Nc% 
Add Rep,Abs(Solution%(L%,C%)- 
NA(Np%,LÆ+Dv%,C%+Dv%)) 
Next CH % 
Next LH 
Return 


Procedure Affichageducerveau 
Local Norme 
Norme=0 
For L%=1 To NI% 
For C%=1 To Nc% 
Norme=Max(Norme,N%{(Np%,L%+Dv%,C%+Dv%)) 
Next CZ 
Next L# 
Div Norme,100 
For L%=1 To NI% 
For C%=1 To Nc% 


Œ 


DUO DELLE ELLE ELETIE EL CIUIETEITECEEELITEEETETE TG 
Par manque de place; 
nous ne POUVONS vous 

offrir ici les listings en C 
et en Modula. Ils sont 
néanmoins présents sur la 
disquette 
"Neurones"(Boutique de 

Pressimage), et celui en C 

sera publié le mois 
prochain. 


Non, cette nouvelle rubrique 
n'est pas consacrée aux 
huiles végétales. Elle nous 
permettra plutôt de faire 
une liste de certains produits 
que nous avons vu, à l'étran- 
ger, qui semblent très inté- 
ressants, mais qui restent 
1 introuvables en France. S'ils 
“ Je sont, me direz-Vous, pour- 
quoi en parler? Tout d'abord 
parce que certaines entre- 


S 





les commandes de particu- 
liers installés en France. En- 
suite, parce que si VOUS vous 
acharnez sur votre reven- 
deur, celui-ci se décidera 
peut-être. Mais tous les im- 
portateurs ont bien évidem- 
ment le droit de venir puiser 
ici les adresses utiles! Le 
premier qui l'importe a bien 
évidemment le droit de nous 
le faire savoir pour en faire 
profiter le plus grand nom- 
bre... 


Matériel: 


La plupart des matériels 
indiqués ici n’ont été 
introduits en France que 
par quelques particuliers, 
les disques durs semblent 
plus rapides que ceux 
proposés par Atari, à des 
prix plus compétitifs. 
Aucun streamer n'est à 
notre connaissance 
aujourd'hui introduit dans 
l'hexagone, c'est pourquoi 
nous indiquons un 
représentant de cette 
famille pourtant 
indispensable dans le cas 
d’une utilisation 
professionnelle. 


Disques durs at20 
(20Mo), at40 (40Mo) et 
at70(70Mo) 

Systems 2000 (Computers) 
Ltd., Shaftsbury Centre, 
Percy Street, Swindon. 
SN2 2AZ (GB) 
Tel: 0793 296334 


Disques durs 22, 32, 65, 
130 Mo et 40, 80 Mo 
extractibles 
Third Coast Technologies, 

Unit 8, Bradley Hall 
Trading Estate, Standish, 
Wigan, WN6 OXQ (GB) 
Tel: 0257 426464 

Fax: 0257 426577 


# 





prises étrangères acceptent (USA 


Disques durs 30, 80, Tableur Mini Office 
110 Mo i 


Professional 
Eickmann Computer, S dsheet 
In der Rümerstadt 249, Database Software, 


6000 Frankfurt M (RFA) 


Europa House, Adlington 
Tel: 069 /76 34 09 


Park, Adlington, 
Macclesfield SK10 4NP 
Streamer 155 Mo, (GB) Tel: 0625 878888 
sauvegarde partitions 


TOS, MSDOS, Spectre. Traitement de texte 


ICD, 1220 Rock Street, Protext 
Rockford, Illinois 61101, Arnor Ltd. (STW), 
) 611 Lincoin Road, 


Peterborough, PE1 3HA 
(GB) Tel: 0733 68909 
Fax: 0733 67299 


Scanner à main 
DAATAscan 
Kempston Data Limited, 


21 Linford Forum, Linford Logiciel de 
Woid, Milton Keynes reconnaissance de 
MK 14 6LY (GB) caractères Augur OCR 


Tel: 0908 677886 


Signa Publishing Systems 
Fax: 0908 6760696 


Ltd., Trevenen House, 
Cricket Hill Lane, Yateley, 
Cambuerley, Surrey, GU17 
7BA (GB) 

Tel: 0252 874406 ou 
875031 Fax: 0252 871086 


Moniteurs 
multi-synchrones Eizo 
6500 et Eizo Flexscan 

. 90608 

Disques 
PE ele 
RO-5030E, 297Mo, 

61 ms, réinscriptible. 

Rein Elektronik GmbH, 

Lôtschen Weg 66, 

4054 Nettetal 1 (RFA) 
Tel: 021 53/733-0 


50, rue de Richelieu - 75001 Paris 


Tél. : (1) 42.96.93.95 
Logiciels: 


Attention, certains 
des logiciels ci-après ont 
pu faire l’objet d’un 
commercialisation 
lors d’une version 
antérieure (K-Spread par 
exemple), néanmoins 
aucun de ces logiciels n’est 
pour l'instant à notre 
connaissance distribué en 
France. 

Mention spéciale pour 
Protext, traitement de 
texte ultra-rapide 
n’utilisant pas GEM, 
plus puissant et encore 
plus rapide semble-t-il que 


sur site 


Bon à retourner à 


le Rédacteur. Société 
Nom FER Eee 
mme de dessin Adresse de 
technique Master CAD Ville 
Microdeal, PO Box 68, ' 
St Austell, Cornwall, Code Postal: _ 
PL25 4YB (GB) Matériel 


Tel: 0726 68020 PC 17 


so SU =mmmsn—siwss.… =... »e#. #1\%# 
» 








LES BOULIMIQUES — 


Anti-virus Anti-Viren 
Kit 


G DATA, Siemensstrae 16, 
4630 Bochum 1 (RFA) 
Tel: 02323 389858 


Logiciel de présentation 
gore K-Graph 3.0 
Tableur.K-Spread 3.0 
Kuma, 12 Horseshoe Park, 
Pangbourne, Berks, 

JW 


G8 7 
Tel:07357 4335. 
Telex:846741 KUMA G. 
Fax:07357 4339 


Logiciel de dessin 
monochrome 
Mega Paint II 

Tommy Software 
Selchower Str. 32, D-1000 
Berlin 44 

Tel:030 62 1406-53. 

Fax et BTX: 030 621406-4 
(Ce dernier a d'ailleurs été 
adopté par Atari Allemagne 
pour édition "officielle" 
dans la catégorie CAD) 


251, Bld Raspail - 75014 Paris 
Tél. : (1) 43.21.5445 


C'est aussi la maintenance 


- Dépannages sur site 
* Interventions rapides 
+ Contrats 


VIDÉOSHOP Dépt. Maintenance 
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près la « house music », 

voici le « house 

software », leur point 

commun étant la 

musique. Si vous avez déja écouté 
{ou supporté, suivant vos goûts) 
de la house, votre oreille a peut- 
être décelé l'abondance de 
samples, soit d'échantillons 
sonores. Par déduction, vous 
pouvez « deviner » qu'House 
Music System, ou HMS pour 
simplifier, est un éditeur 
d'échantillons. 


La société ESAT Software, d'après son 
communiqué de presse, a constaté que 
de nombreux utilisateurs d'Atari ST pos- 
sèdent une cartouche de digitalisation, ou 
des banques de sons échantillonnés, et 
ne peuvent rien en faire. C'est ce qui a 
fait germer l'idée d'HMS. Regroupant un 
ensemble de programmes, HMS permet 
de gérer ces sons « comme le ferait un 
Disc-Jockey devant sa table de mixage 
ou dans son studio d'enregistrement » 
{sic). Quel pari ! 











Le programme est livré dans un étui en 
plastique transparent (imaginez un grand 
boîtier de Compact Disc), contenant deux 
disquettes, et un manuel de 35 pages 
petit format. Pas de copies de sécurité 
possible, le tout est protégé. Pas non plus 
d'installation sur disque dur, la version 
testée ne le reconnaît même pas pour un 
changement de drive. Au lancement, un 
menu contenant les icônes des modules 
apparaît. Cliquez sur l'une d'elles et le 
programme est chargé en mémoire. L'in- 
térêt de plusieurs petits modules est com- 
préhensible sur un 520, les échantillons 
sonores étant très gourmands en 
mémoire, mais sur les 1040 et Mégas, 
changer constamment de disque est un 
peu fastidieux. 


HMS SAMPLER 


(us De D De De D mm | 


Le Studio... 





Boucle | [els [ol 


THE H,H,S, 
STUDIO 
Version 1,82 





HOUSE 
MUSIC 
SYSTEM 


Ce premier module, Sampler, permet de 
travailler sur les échantillons. HMS recon- 
naît les formats ST REPLAY et PRO 
SOUND DESIGNER, donc toutes les car- 
touches et échantillons 8 bits de 1 à 30 
Khz (presque toutes les cartouches, puis- 
que de nouvelles doivent arriver sur le 
marché du ST). Le disque courant doit 
contenir des sons en. SPL, . SND ou. 
SAM, sinon un message d'erreur est affi- 
ché [les manipulations entre le disque 
HMS et les disques de sons commen- 
cent ! ...). Une fois l'échantillon chargé, 
Sa courbe apparaît à l'écran et vous allez 
pouvoir le travailler. Le manuel ne fait que 
quelques pages, mais il est impossible de 
ne pas relever une énorme erreur : si vous 
avez lu le premier article sur les échantil- 
lons et le ST (No 27), vous vous souve- 
nez qu'un sample est une succession de 
mesures (ou échantillons - 

du verbe « mesurer »}, donc que sa 
courbe représente la variation de la ten- 
sion (ou de la pression de l'air sur le 
micro) en fonction du temps. Malheureu- 
sement, cela a été confondu avec le spec- 
tre, qui est la variation de l'amplitude en 
fonction de la fréquence. Donc une 
phrase telle que « lorsque le sample est 
en mémoire, sa représentation graphique 
(Spectre) est affichée. » nous fait lon- 
guement méditer. 

Bref, la courbe est alors affichée, et vous 
Pouvez maintenant faire mumuse, 
comme Sur un traitement de textes, avec 
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un ensemble assez complet de fonctions. 
Zoomer une zone, Merger un échantillon, 
Découper, Copier, Déplacer, Sauver, 
Ecouter, Effacer, cet ensemble d'opéra- 
tions travaille sur des blocs (des mor- 
ceaux du sample). L'inversion met le son 
à l'envers (sauf que 40 secondes de cal- 
cul pour 100K octets, ca semble vraiment 
long lorsqu'on sait qu'en assembleur ca 
ne demande pas plus d'une seconde). Un 
Echo répète un bloc avec une durée et un 
nombre de fois réglables. 
Le mixage d'un bloc avec une zone est 
possible sous HMS SAMPLER. Vous pou- 
vez aussi redessiner ou effacer à la 
gomme des points de l'échantillon. Tou- 
jours sous SAMPLER, mais dans un autre 
écran, la fonction Partition enchaîne des 
blocs. C'est plutôt pratique car après 
avoir défini les différents points, vous 
réglez la fréquence de chaque bloc, puis 
créez une séquence d'enchaînement, 
À vous permettant de tester en direct vos 
découpages. Allo, ici HMS, en direct du 
banc d'essais, à vous les studios. 





HMS STUDIO 





Superbe transition pour le module « Table 
de mixage » ! Après les travaux sur les 
échantillons sous SAMPLER, voici les 
mélanges, où nous trouvons entre 
autres : Réglage du volume, avec aug- 
mentation ou diminution en% ; Filtrage 
des graves et aigus, de 100 à 0% ; Fade 
in et Fade out (Crescendo / Decrescendo). 
Outre ces modifications utiles, le Réé- 
chantillonnage permet de modifier la fré- 
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quence en calculant ou supprimant des 
valeurs. Enfin, nous trouvons le mixage 
de deux sons, qui est plutôt un entrela- 
cement des échantillons, et la qualité du 
résultat dépendra évidemment de la 
finesse de votre intuition, car il est sou- 
vent étrange... 


HMS SEQUENCEUR 


Dernier module portant sur les échantil- 
lons : le séquenceur, qui fonctionne avec 
le clavier du ST. Vous chargez vos sons, 
puis définissez pour chaque touche 
l'échantillon attribué et sa fréquence de 
restitution. Vous pouvez ensuite « jouer » 
avec le clavier, enregistrer, écouter, char- 
ger et sauvegarder les séquences. Les 
informations sauvées concernent unique- 
ment les notes jouées, et non pas le résul- 
tat échantillonné. Des possibilités d'édi- 
tion des séquences sont présentes, avec 


HMS PRINTER 





l'insertion, la modification et [a suppres- 
sion de notes. Lister la séquence est aussi 
possible. Enfin, des modules RUN ONLY 
sont présents pour Vous permettre d'in- 
sérer Vos séquences dans vos program- 
mes, et l'un d'entre eux peut charger des 
écrans Degas, en étant associé à un 
fichier de commandes (LOOP, 
BOUCLES =, IMAGE=, CLAVIER=, 
ENREGISTREMENT =, PAUSE, END...). 
C'est original, et c’est surtout une ouver- 
ture vers la création de mini-présentations 
« audio-visuelles ». ; 





Il s'agit là d'un tout petit module qui ne 
fait qu'imprimer les séquences, afin d'ar- 
chiver les paramètres relatifs à celles-ci. 


PARI GAGNE ? 


HMS, pour le moment, semble chercher 
sa « cible », car les développeurs deman- 
dent un produit plus complet au point de 
vue installation (gestion fiable du disque 
dur) et surtout. plus rapide puisque de 
nombreuses optimisations peuvent lui 
être apportées (les réglages des paramè- 
tres sont souvent extrêmement lents). 
Quant aux particuliers, ils seront sûre- 
ment très exigeants avec un programme 
à ce prix (690F TTC), et là, les mêmes 
problèmes risquent d'être soulevés. Mais 
House Music System a le mérite de déve- 
lopper un concept nouveau, celui d'une 
plate-forme de travail sur les échantillons 
« ST: » de diverses provenances, en allant 
plus loin que le seul cortège des fonctions 
d'éditions que l'on trouve habituellement 


* avec les logiciels de « digit ». A.ce titre, 


c'est le seul de la sorte en France, et 


- venant juste de sortir, il devrait connaî- 


tre de nombreuses évolutions. 


Pierre Michel 
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uelques petites news en 

vrac, qui nous laissent 

penser que les prochains 

mois risquent de voir la 
bataille Spectre 128/ Aladin 3 
redoubler d'intensité, et d'être 
donc bigrement intéressants. 


ALADIN : LECTURE DE DISQUES 
MAC AUSSI 


ProficomP est en train de terminer la mise 
au point d'une interface permettant de lire 
des disques Mac directement sur un ST, 
avec un lecteur tout à fait normal. En fait, 
lire n’est pas tout à fait exact, puisque 
cette cartouche devra être utilisée pour 
copier les disques Mac au format Aladin, 
puis être remplacée par la cartouche 
d'Aladin afin de les utiliser, et ainsi de 
suite. || est vraisemblable que pour les 


personnes travaillant en milieu Mac, et 
nécessitant de nombreux échanges, cela 
risque d'être assez gênant. 


ALADIN : CARTE APPLETALK 


Alors que du côté de Dave Small, le con- 
cepteur de Spectre 128, ceci ne semble 


être encore qu'un projet, chez ProficomP, - 


elle s'approche de la réalité. Elle permet- 
trait donc de faire cohabiter des ST sous 
Aladin et des Mac sur un réseau Apple- 
Talk, partageant les ressources telles 
qu'imprimantes ou disques durs. 


Comme pour la lecture directe de disques 
Mac, il faudra malgré tout encore atten- 
dre quelques semaines, voire quelques 
mois (pas de date annoncée). 


ALADIN : DRIVERS IMPRIMANTES 


Plus près de nous, Application Systems 
France devrait distribuer dans un avenir 
assez proche (si ce n’est déjà le cas) les 
nouveaux pilotes d'imprimante, pour la 
Laser Atari SLM804, et pour les NEC 24 
aiguilles en 360 dpi, avec les fontes cor- 
respondantes. La qualité obtenue semble 
relativement bonne (et même un peu plus 
que ça), même si on est évidemment loin 
de celle obtenue avec PostScript, et sur- 
tout de sa puissance. 


SPECTRE : APPLE N'EST PAS CON- 
TENT ; 


Apple n'a jamais vu d'un très bon œil 
l'émulation, et cette inquiétude est deve- 
nue réelle depuis que les émulateurs Mac 
à ROMSs 128K sont fonctionnels et que, 
comme Spectre, ils permettent d'utiliser 


* des disques durs pour Mac, et très bien- 


tôt sans doute de lire les disquettes Mac 
directement ! || semblerait qu'un procès 
ait été envisagé, mais Small, très prudent, 
a pris toutes ses précautions, et les juris- 
tes d'Apple n'ont pas réussi à fonder une 
action justifiée et surtout dénuée de pers- 


. pectives d'échec. Aussi Apple a tout sim- 


plement décidé de rendre la circulation 
des ROMs 128K plus difficile, en interdi- 
sant à ses revendeurs de diffuser des 
ROMSs 128K librement, en dehors de tout 
achat ou possession de Mac (cela s'était 
déjà produit il y a quelques temps en 
Angleterre). Ce qui risquerait d'avoir pour 
conséquence une montée du prix de ces 
composants si précieux, et sûrement le 
développement d'un marché parallèle | 
Donc... dépêchez-vous | 


Jacques Caron 
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donc soit $0000xxxx (si xxxx est compris entre $0000 et $7FFF) ou $FFFFxxxx 
(si xxxx est compris entre $8000 et $FFFF). 






Reprenons une fois de plus l'exemple précédent: A5=$0012FADE et évaluons 
l'adresse effective pour les expressions $7000(A5) et $8000(A5). 






$7000K A5) -> adresse effective = $0012FADE + $00007000 = $00136ADE 
$8000K( A5) -> adresse effective = $0012FADE + $FFFF8000 = $00127ADE 






Remarque: Les différences entre les deux modes précédents n'apparaissent 
qu'au niveau de l'amplitude de l'offset. Dans le premier cas on se déplacera de 
-128 ($80) octets à 127 octets ($7F) pa rapport au contenu du registre d'indirection 
(précisé entre parenthèses). Dans le deuxième, l'amplitude de déplacement sera 

e -32768 octets ($8000) à +32767 octets ($7FFF) par rapport au contenu du registre 
d'indirection. 












Nous verrons prochainement les derniers modes d'adressage (ouf!) et nous 
les appliquerons sur de nouvelles instructions (ben oui, ya pas que "move"!). 
Pour l'instant contentons-nous (et c'est déjà pas si mal) de bien posséder les modes 
d'adressage présentés ci-dessus. Pour ca, il RE a pas de secret: des exemples. 
Certes, un petit schéma vaut bien plus qu'un long discours, mais ST Magazine 
vous offre les deux pour le même prix. On est quand même vachement 
sympa avec vous (merçi). 





Premier exemple: MOVE.W (A0),D2 





scHEMA 42 





MICROPROCESSEUR 
A | 


DIRECT 
REGISTRE | | ABSOLU 


MEMOIRE 











INDIRECT 
REGISTRE 





DEOmi= D OZ 


OCTET = #.. 
HOT  s.... 

LONG-MOT D #........ 
Xn © An ou Dn 

























Il s'agit d’un transfert mot avec en sourœæ un mode indirect registre 
simple et en destination un direct registre. 
On considère donc le contenu de A0 (soit $0001A912) tel une adresse. On Re 
à cette adresse le MOT (soit $90CE) que l'on transfère vers la partie MOT de 
D2. 

Attention, la partie haute du registre D2 n'est pas affectée (elle garde son 

ancien contenu). On remarque après le transfert que le MICROPROCESSEUR a 

sitionné les indicateurs du registre d'état (vous vous en souvenez?) en 
onction de la donnée transférée qui est $90CE. Cette donnée étant népative, le 
68000 l'indique en positionnant N=1, elle est non nulle (donc Z=0). Les indicateurs 
V et C sont automatiquement forcés à zéro pour cette instruction. Nous 
reviendrons plus tard sur l'exploitation de l'état de ces indicateurs. Chaque 
chose en son temps! 


Deuxième exemple: MOVE.W (A0)+,D2 


scmema 2  MICROPROCESSEUR MEMOIRE 






$68814918 






$e86e1a312 





$8861A914 






1ZD<ID 


$060814916 





.B© AJOUTER 1 
.H AJOUTER 2 
.:L© AJOUTER 4 





5668814918 


$8801A912 






M 4 U D 


$B881A914 
$06881A4916 





puis incrément de 2 de A© 


—- + valeur quelconque 


Il s’agit d'un transfert MOT avec en source un mode indirect registre 
post-incrémenté et en destination un direct registre. L'action est la même que 
précédemment MAIS en plus, APRES l'action, le contenu du registre A0 est incré- 
menté de 2 (puisqu'il s'agit d'une taille .W). Après l'instruction, le contenu de A0 
se trouve donc modifié. Tout comme précédemment, les indicateurs d'état 
sont positionnés par le 68000. 
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Machines en exposition au magasin, Environ 2 mois de Lg LME Mêmes conditions de garantie que le matériel neuf. 
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Avec les nombreux logiciels conçus 
spécialement pour l'ATARI 520 STF, 
vous tirez un maximum de plaisir de 
la technologie de pointe : plaisir de 
la puissance certes mais aussi plaisir 
de la facilité d'utilisation, plaisir de la 
couleur, plaisir de la musique... Gar- 
dez la souris en main et plongez 
dans l'écran: l'ATARI 520 STF va 
vous projeter de révélation en révéla- 
tion. 

MICROPROCESSEUR & CO 

Au cœur de votre ATARI 520 STF, il y a 
le microprocesseur MC 68000. Cette 
puce, conçue et fabriquée par le géant 
de l'électronique Motorola, est le stan- 
dard industriel pour la nouvelle généra- 
tion de super-micros. Le MC 68000 est 
un 16/22 bits. Ce qui signifie que l'ordi- 
nateur communique avec l'extérieur sur 
16 bits, mais travaille en inteme sur 32 
bits. De façon concrète, cela se traduit 
par moins d'opérations et plus de 
capacité; donc un accroissement 
considérable de puissance et un gain 
de temps important par rapport au tra- 
ditionnel micro. Le 68000 étant à même 
d'exécuter simultanément plusieurs 
programmes différents comportant plu- 


sieurs tâches, votre ATARI 520 STF : 


fera toujours du multitäche, même si 
vous ne le voyez pas ! Trois coproces- 
seurs spécifiques — graphisme, cou- 
leur et musique — assistent le 68000 
pour donner à votre ATARI 520 STF un 
maximum de vitesse et de puissance. 
Pour votre plus grand plaisir. 


MEMOIRE VIVE ET DISQUETTE 


Vive le confort de la mémoire de votre 
ATARI 520 STF. 512 Ko de RAM, c'est 
énorme et ça permet d'être à l'aise 
dans ses programmes. Et qui plus est, 
la mémoire de votre ATARI 520 STF ne 
se contente pas d'être importante, elle 
est aussi astucieuse. D'abord, 32 Ko 
sont réservés à l'écran, ce qui permet 
des performances graphiques excep- 
tionnelles. Ensuite, les circuits d'accès 
direct à la mémoire autorisent les péri- 
phériques à lire ou à écrire dans la 
mémoire sans passer par l'unité centra- 
le, ce qui évite de perdre du temps en 
multiples interruptions. 


Votre ATARI 520 STF dispose d’un lec- 
teur de disquette intégré. Les disquet- 
tes utilisées sont au nouveau format 
standard de 3 pouces 1/2 et ont une 
capacité de 720 Ko. C'est sous cette 
forme que vous trouverez les logiciels 
du commerce. À peine un an après le 
lancement de l'ATARI 520 STF, il en 
existait déjà plusieurs centaines, dans 
tous les domaines, et les derniers-nés 
ne cessent de monter en puissance. 
Pour que votre plaisir soit encore plus 
Vif. 

GEM 

En plus de son système d'exploitation 
TOS — une version du fameux CP/M 
— l'ATARI 520 STF dispose du sys- 
tème GEM (Graphic Environment 
Manager, gestionnaire de l'environne- 
ment graphique). GEM a été conçu par 
Digital Research, un leader mondial du 
logiciel, pour les ordinateurs person- 
nels, Le but de GEM — associé au TOS 
— est de permettre à tout utilisateur, 
même au plus novice, de tirer le maxi- 
mum de son ATARI 520 STF. 


GEM, totalement transparent pour l'uti- 
lisateur, est en fait un système extré- 
mement complexe qui offre des possi- 
bilités inouies dont les plus marquan- 
tes, en dehors de la création et de 
l'utilisation d'icônes, sont : 






MICRO ORDINATEUR PERSONNEL ATARI 520 STF 








— création de fenêtres sur l'écran 
— emploi de menus du type déroulant, 


— immense bibliothèque de plus de 
300 fonctions. 


Pratiquement, lorsque vous avez la 
souris en main, GEM se manifeste par 
l'affichage à l'écran de petits dessins 
(icônes), faciles à comprendre, qui 
représentent les diverses commandes 
et fonctions de la machine. Par exem- 
ple, il vous suffit de choisir l'icône adé- 
quate pour lancer une sauvegarde sur 
disquette. 


SOURIS 


Plus besoin d'apprendre des comman- 
des barbares: vous dialoguez avec 
votre ATARI 520 STF à l'aide de la 
souris et d'une grande variété d'icônes. 
C'est bien plus simple. Ingénieuse la 
souris qui rend si facile l'utilisation de 
votre ATARI 520 STF. Une fois pris en 
main, Vous ne pouvez plus vous passer 
de ce merveilleux instrument. La souris 
déplace un pointeur sur l'écran — une 
flèche — et, par un simple “clic” sur 
l'un de ses deux boutons, affiche le 
menu. Un autre “clic” et vous choisis- 
sez la fonction que vous venez de poin- 
ter. 


Et ainsi de suite... un nouveau “clic” et 
vous ouvrez ou fermez les fenêtres de 
dialogue. Avec la souris, votre ATARI 
520 STF est tellement facile à utiliser 
que vous allez vraiment vous faire plai- 
sir. 


MULTIFENETRAGE 


Avant, un affichage à l'écran effaçait le 
précédent. L'ATARI 520 STF abolit 
cette limitation par l'usage de fenêtres. 
Vous pouvez en avoir quatre à la fois ; 
ce qui revient à bénéficier de 4 écrans 
différents en même temps. Quel luxe ! 
Voilà qui va vous permettre de jongler 
avec plusieurs informations à la fois 
sans avoir à faire d'acrobaties. Bien 
entendu, c'est vous qui sélectionnez 
chaque fenêtre. Vous les placez et les 
déplacez partout sur l'écran. Vous leur 
donnez la taille que vous voulez ; vous 
les réduisez ou les agrandissez à volon- 
té. Vous les superposez, vous les sépa- 
rez. Vous faites défiler les contenus 
des fichiers par les fenêtres, à droite, à 
gauche, de haut en bas, de bas en 
haut. c'est comme ça vous plait. 
Comment ? Tout simplement avec un 
petit “clic” grâce à la merveilleuse 
petite souris de votre ATARI 520 STF. 





CARACTERISTIQUES 
TECHNIQUES 


CONFIGURATION DE BASE 
Unité centrale 512 Ko. Souris, lecteur 
de disquette (3 pouces 1/2, 720 Ko) 
intégré. Câble péritélévision. Langage 
BASIC, système d'exploitation GEM, 
système d'exploitation TOS. 


ARCHITECTURE : 

Microprocesseur 16/32 bits Motorola 
68000 à 8MHz. 8 registres de données 
32 bits, 8 registres d'adresses 32 bits, 
Bus de données 16 bits, Bus d'adres- 
ses 24 bits. 6 coprocesseurs dont 3 
spécifiques conçus par ATARI : GLUE, 
gestion vidéo; DMA, gestion disque 
dur et périphériques ; MMU, gestion 
mémoire; 6301, gestion clavier; 
68901, gestion des interruptions ; AY3- 


8910, gestion du son et de la musique. 


SYSTEME D'EXPLOITATION : 
Système d'exploitation TOS. Environ- 
nement GEM (fenêtres, icônes...) 


MEMOIRE : 
512 Ko de RAM. Extension 128 Ko de 
ROM par cartouche. 


LECTEUR DISQUETTES INTEGRE : 
Lecteur de disquettes 3 pouces 1/2, 
double face. Capacité de 720 Ko for- 
matée. 

CLAVIER : 

Clavier AZERTY. 94 touches dont 10 
touches de fonction (4 programmations 
par touche). Pavé numérique de 18 
touches. Pavé de commande du cur- 
seur. Clavier géré par un microproces- 
seur. 


GRAPHISME : 

Haute résolution 640x400 en mono- 
chrome, moyenne résolution 640x200 
en 4 couleurs, basse résolution 
320x200 en 16 couleurs. Affichage 80 
colonnes en haute et moyenne résolu- 
tion, 40 colonnes en basse résolution. 
COULEURS : 

Sortie RVB/PERITEL, palette de 512 
couleurs. 8 niveaux de rouge, vert et 
bleu réglables par menu. 

SON ET MUSIQUE : 

Coprocesseur musical. 3 voies indé- 
pendantes. Fréquence de 30 Hz à 125 
KHz. Générateur de bruits. Contrôle 
dynamique de l'enveloppe. Interface 
MIDI (entrée et sortie). 


LE GRAND 
SPECIALISTE 






JKATARI 


A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 18 mensualités de 243,20F 
1e versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 997,607 
TEG : 20,50 % 


ATARI 520 STF 


ATARI 520 STF 
+ Monit. mono Atari SM124 


4190 


ATARI 520 STF 
+ Monit. coul. Printel 3710 


4695 


ATARI 520 STF 
+ Monit. Coul. Atari SC1425 


5490° 


ATARI 520 STF A crédit CETELEM : 0f au comptant 
+ Monit, mono Atari SM124 + 36 mensualités de 239,10° 
+ Imprimante Citizen 120 D 1°versement 120 jours après achat 


ë 8 [e) 0 Coût total du crédit avec 


assurance : 2759F 
TEG : 20,50% 
ATARI520 STF A crédit CETELEM : 0f au comptant 
+ Monit, coul. Atari SC 1425 + 48 mensualités de 228,20° 
+ Imprimante Citizen 120 D 1e" versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 4173,60F 
TEG 20,50% 


A crédit CETELEM : OF au comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 
1e versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1839F 
TEG : 20,50 % 


À crédit CETELEM : 205F comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 
{er versement 120 jours après achat 
Coùt total du crédit 
avec assurance : 1839F 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 36 mensualités de 221F 
{er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2576° 
TEG : 20,50 % 


6890" 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D’ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 


Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 

dant, vous offre : 

1) Une compilation de nombreux jeux très actuels 

2) 1 manette de jeu 

3) une formation d'une demi-joumée sur la machine, dans notre local de 
formation. 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7) l'assurance du bon prix: si dans le mois qui suit Votre achat, vous 
trouvez le même matériel à un paix inférieur, nous vous remboursons la 
différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant). 

8) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent 
pas, Vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 


© LE COIN DES AFFAIRES 
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as- 
pect. Consultez-nous, 

e SERVICE COLLECTIVITÉS 
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, vous pouvez profiter de 
tarifs spéciaux. Consultez-nous. 

® LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, 
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix: 

e SERVICE PROVINCE 
Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine où de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 
fin de nos annonces. Merci. 
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L'ATARI 1040 STF intègre les toutes 
dernières innovations de la technologie 
de pointe, aussi bien au niveau des æ 
composants que des méthodes de pro- 
duction. 

Ainsi l'ATARI 1040 STF profite des plus 
récentes découvertes de la micro-élec- 
tonique: architecture résolument 
innovatrice basée sur le microproces- 
seur 16/32 bits MC 68000 et des copro- 
cesseurs spécialisés à très haute inté- 
gration. 

Résultat : des performances en hausse 
et des coûts de production en baisse ; 
ce qui permet de vous offrir un micro- 
ordinateur professionnel à un prix uhtra- 
compétitif. ‘ 

Le choix d’un ordinateur, pour son usage 
personnel dans le cadre professionnel, où 
pour la gestion de l'entreprise, est 
anus plus facile avec l'ATARI 1040 


Avec toute sa puissance, offerte à un prix 
très attractif, l'ATARI 1040 STF se place 
en tête du rapport performances/coût. 
Voilà pourquoi il a été élu ordinateur de 
l'année aux ULS.A., qu'il est best-seller en 
Allemagne et qu'il fait déjà la une de la 
presse professionnelle en France. 
Plus de 2000 développeurs dans le 
monde - plus de 150 en France - créent 
des logiciels pour l'ATARI ST. Le langage 
de développement d'applications Mem- 
soft est en standard sur l'ATARI ST, De ce 
fait, plusieurs dizaines de solutions de 
pee et d'applications verticales pour 
ME/PMI sont rendues opérationnelles 
sur ATARI. 
Des logiciels de bureautique : traitement 
de texte, gestion de fichiers, tableur, ému- 
lation minitel.. aux performances modu- 
lées en fonction de l'utilisation envisagée, 
tirent parti de la puissance et de la facilité 
d'utilisation de l'ATARI 1040 STF. 
Des logiciels de CAO/DAO bénéficient des 
possibilités graphiques exceptionnelles 
de l'ATARI 1040 STF pour des applica- 
tions de haut niveau dans les cabinets 
d'architecture, les bureaux d'étude, etc. 
En résumé, l'ATARI 1040 STF s'adresse 
tout particulièrement aux cadres et aux 
professions libérales soucieux de trouver 
une solution à leurs besoins de bureauti- 
que. De même, l'ATARI 1040 STF est bien 
adapté à tous ceux qui recherchent un 
ordinateur ayant des capacités graphi- 
ques exceptionnelles. Sa puissance et sa 
rapidité de calcul correspondent tout à 
fait aux attentes des chercheurs et des 
scientifiques. 
L'ATARI 1040 STF peut également se 
transformer en terminal aussi intelligent 
qu'économique grâce aux protocoles de 
communication VT 52, VT 100, HP. et 
Tecktronics. Dans sa version musclée, 
l'ATARI 1040 Méga ST, associé à des 
logiciels adaptés, est l'outil complet de 
gestion pour les PME/PMI. 
L'ATARI 1040 STF c'est la micro au 
bureau, Sa facilité d'emploi avec la souris 
et GEM, son confort d'utilisation avec le 
multifenétrage et la haute résolution gra- 
phique vous apportent le plaisir en plus... 


16/32 BITS 

L'Architecture innovatrice de l'ATARI 1040 
STF est basée sur l'emploi des potentiali- 
tés du célèbre microprocesseur MC 
68000 fonctionnant à la vitesse de 8 MHz. 
Cette puce, conçue et fabriquée par le 
géant de l'électronique Motorola, est 
aujourd'hui considérée comme le stan- 
dard industriel des micro-ordinateurs de 
la nouvelle génération. Le microproces- 
seur MC 68000 est un 16/32 bits. Ce qui 
signifie que l'ordinateur ATARI 1040 STF 
travaille en interne sur 32 bits et communi- 
que avec l'extérieur sur 16 bits. 

Cette technologie avancée permet à 
l'ATARI 1040 STF de bénéficier ainsi d'un 
surcroît de puissance et d'une vitesse de 
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traitement considérablement supérieure 
aux traditionnels P.C., bâtis autour d'un 
microprocesseur 8/16 bits. Le 68000, 
étant à même d'exécuter plusieurs pro- 
grammes différents, résidant simultané- 
ment dans la mémoire, fait en perma- 
nence du multi-traitement, 


COPROCESSEURS 

Pour optimiser la vitesse de traitement de 
l'ATARI 1040 STF, ses concepteurs ont 
adjoint au puissant MC 68000, six copro- 
cesseurs qui exécutent de nombreuses 
opérations qui auraient nécessité des 
interruptions fréquentes et répétées du 
processeur central. 

Résultat : en supprimant les interruptions, 
on augmente - considérablement - la 
vitesse de traitement. 

Les coprocesseurs gèrent principale- 
ment : l'écran, la mémoire, le clavier, le 
disque dur et autres périphériques. 


1 MÉGA DE RAM 

Un mêga de mémoire vive, tout en restant 
à prix très abordable, voilà ce que vous 
offre l'ATARI 1040 STF. 

Une méga-octet, c'est particulièrement 
confortable et utile pour être à l'aise dans 
toutes les applications professionnelles 
que vous souhaitez faire tourner sur votre 
ordinateur. Bien plus que ce qu'offrent la 
plupart des micro-ordinateurs tradition- 
nels. La mémoire vive de l'ATARI 1040 
STF est accessible, via le coprocesseur 
“accès direct mémoire”, à certains péri- 
phériques sans qu'ils aient à transiter par 
le processeur central. Cette innovation 
technologique permet des gains de temps 
importants. 


DISQUETTES 3 POUCES 1/2 
L'ATARI 1040 STF est équipé, en stan- 
dard, d'un lecteur de disquette intégré. 


Une seconde unité de disquette peut lui 
être connectée, par l'intermédiaire de l'in- 
terface prévue à cet effet. Les disquettes 
utilisées sont au nouveau format standard 
de 3 pouces 1/2, double face, double 
densité, et ont une capacité de 720 Ko 
(formaté) 

INTERFACES : 

De nombreuses interfaces équipent, en 
standard, l'ATARI 1040 STF : 

- interface parallèle Centronics (générale- 
ment utilisée pour la connexion d'impri- 
mantes), 

- interface série RS 232 C (pemnet 
d'échanger des informations à une vitesse 
allant de 50 à 19. 200 bauds), 

- interface, lecteur de disquette supplé- 
mentaire, 

- interface haute vitesse pour disque dur 
{transfert à 10 mégabits/seconde), 

- interface souris, 

- interface manette de commande, 

- interface vidéo monochrome (haute 
résolution), 








- interface vidéo AVB analogique, 

- interface MIDI (entrée et sortie), permet 
aussi bien le pilotage d'instruments de 
musique électroniques que la constitution 
de réseau local de micro-ordinateurs, 

- port cartouche (cartouches interchan- 
geables de 128 K ROM). 


GRAPHISME 


L'ATARI 1040 STF est merveilleusement 
doué pour le graphisme. 

En mode haute résolution - 640 x 400 
pixels - l'affichage, net et bien contrasté, 
des textes et des chiffres, s'effectue en 
noir et blanc, avec des nuances de gris, 
tout à fait comme la lecture d'une page 
imprimée. Ainsi l'utilisateur travaille sans 
fatigue visuelle anormale puisque ses 
yeux sont habitués à ce genre de vision 
depuis qu'il sait lire. 

En mode moyenne résolution (640 x 200 
pixels) et basse résolution (320 x 200 
pixels), l'ATARI 1040 STF, branché sur un 
moniteur couleur, affiche données et ima- 
ges en 4 ou 16 couleurs. 

Avec le système GEM (gestion de l'envi- 
ronnement graphique), l'ATARI 1040 STF 
est capable de dessiner très facilement à 
l'aide de la souris. 

Des logiciels spécifiques exploitent ces 
capacités graphiques et tirent le maximum 
de la puissance de l'ATARI 1040 STF 
dans des applications professionnelles de 
CAO/DAO. D'autres profitent des capaci- 
tés graphiques de l'ATARI 1040 STF pour 
améliorer la présentation des informations 
de gestion : histogrammes, camemberts, 
courbes, etc. sont inclus dans de nom- 
breux logiciels de bureautique. 


SOURIS 


La souris est l'instrument de travail qui 
permet d'utiliser de façon optimisée les 
nombreuses potentialités de l'ATARI 
1040. La souris déplace un pointeur - une 
flèche - sur l'écran et en cliquant sur l'un 
de ses deux boutons, une action est 
déclanchée, C'est ainsi que vous sélec- 
tionnez les icônes, que Vous ouvrez ou 
fermez les fenêtres de dialogue, que vous 
déplacez icônes et fenêtres. En un mot 
c’est ainsi que vous dialoguez avec l'ordi- 
nateur. 


CARACTERISTIQUES TECHNIQUES 


Micro-processeur 16/32 bits MC 68000 à 
8 MHz. 1 méga octet de RAM. Système 
d'exploitation GEM de Digital Research. 
Langage de développement Memsott. 
Graphisme haute résolution 640x400. 
Moniteur monochrome haute résolution. 
Clavier AZERTY accentué. Bloc numéri- 
que 10 touches séparé. Souris. Lecteur 
de disquette 720 Mo, 3 pouces 1/2 inté- 
gré. Nombreuses interfaces en standard : 
RS 232, Centronics, DMA 10 mégabits/ 
seconde pour disque dur. 


LE GRAND 
SPECIALISTE 






AK ATARI 





A crédit CETELEM : 0 au comptant 
+ 24 mensualités de 246,60F 
1e"versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 1538,40f 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : 0F au comptant 
+ 24 mensualités de 328,807 
1 versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2803,20F 
TEG : 20,50 % 


ATARI 1040 STF 


4490 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. mono Atari SM124 


5990 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. Coul, Atari SC1425 


6990 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. mono Atari SM124 
+ Imprimante Citizen 120 D 


6890" 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. coul. Atari SC 1425 
+ Imprimante Citizen 120 D 


7890 


ATARI 1040 STF 
+ Monit. Coul. Printel 3710 


5990" 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 
dant, Vous offre : 
1) Une compilation de nombreux jeux très actuels 
2) 1 manette de jeu 
8) une formation d'une demi-joumée sur la machine, dans notre local de 
formation. 
4) une assistance téléphonique 90 jours, 
5) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 
6) Un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 
7) l'assurance du bon prix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 


trouvez le même maténel à un prix inférieur, nous vous remboursons la 
différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant): 
8). Droit à l'erreur: si dans un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne Vous conviennent 
pas, Vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente, 


* LE COIN DES AFFAIRES 
Nous pouvons Vous faire bénéficier de prix intéressants sur, des 
machines déballées. Provenance exposition, Quelques défauts d'as- 
pect. Consultez-nous. 


e SERVICE COLLECTIVITÉS 
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, Vous pouvez profiter de 
tarifs spéciaux. Consultez-nous. 


e LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si'avant votre achat, Vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, 
faites le nous savoir et nous nous alignerons Sur ce prix. 


e SERVICE PROVINCE 
Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de, votre 
machine où de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 
fin de nos annonces. Merci. 


A crédit CETELEM : 100F comptant 
+ 48 mensualités de 228,208 
1er versement 120 jours après achat 
Coût totalldu crédit 
avec assurance : 4173,60° 
TEG : 20,50 % 


A crédit CETELEM : 500F comptant 
+ 36 mensualités de 297,40F 
{erversement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec 
assurance : 3426,40F 
TEG : 20,50% 


A crédit CETELEM : OF au comptant 
+ 48 mensualités de 291F 
1er versement 120 jours après achat 
Cout total du crédit 
avec assurance : 5288F 
TEG 20,50% 


A crédit CETELEM : 0F comptant 
+ 24 mensualités de 328,80° 
Âe versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2803,20F 
TEG : 20,50 % 
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UN OUTIL PROFESSIONNEL 


Outil professionnel par excellence, 
l'ATARI MEGA ST 1 est particulièrement 
bien adapté, avec sa fantastique puis- 
sance, à tous les travaux demandant un 
graphisme soigné, en couleur et en 
monochrome: bureautique, création 
graphique, animation d'images, CAO/ 
DAO, etc. Associé au disque dur ATARI 
SH 205 — MEGA FILE, le MEGA ST 1 
devient la machine de référence dans le 
domaine des solutions de gestion ; doté 
de l'imprimante laser ATARI SLM 804, le 
MEGA ST 1 constitue l'ensemble PAO le 
plus attractif du marché. 


PERFORMANCES GRAPHIQUES 

DE TRES HAUT NIVEAU 
L'ATARI MEGA ST 1 est doté de compo- 
sants très élaborés qui lui permettent de 
parvenir à des performances graphiques 
de très haut niveau. 

COULEUR 

Le signal numérique de la sortie couleur 
transite par un convertisseur numérique/ 
analogique, spécialement étudié pour 
tirer le meilleur parti possible de l'asso- 
ciation des avantages de la technologie 
16/32 bits du MEGA ST 1 et de la qualité 
exceptionnelle des moniteurs Atari. 


MONOCHROME 

Un circuit spécialisé, fonctionnant à 
haute fréquence, produit un signal haute 
vitesse (fréquence ligne de 35,7 kHz et 
fréquence de trame de 72Hz); ce qui 
résulte en une image haute résolution 
extrêmement stable, permettant un tra- 
vail prolongé sans aucune fatigue visuel- 
le. 


ACCELERATEUR GRAPHIQUE 
Equipé de l'accélérateur graphique “Atari 
Blitter”, l'ATARI MEGA ST 1 révèle d'ex- 
traordinaires performances lors de la 
création et de la manipulation d'images. 
Le Blitter, développé par Atari, intègre, 
dans un circuit intégré, des fonctions 
logicielles. Ainsi, l'affichage et le transfert 
de tout ou partie d'images d'un emplace- 
ment à un autre est beaucoup plus rapi- 
de : jusqu'à 16 fois plus vite que ne le fait 
normalement le MC 68000. 


MODES GRAPHIQUES 


Il existe trois modes graphiques sur le 
MEGA ST 1: 

- 640 x 400 pixels (monochrome) 

- 640 x 200 pixels (4 couleurs à l'écran) 
- 320 x 200 pixels (16 couleurs à l'écran) 


BLITTER ATARI 
TRANSFERTS ULTRA-RAPIDES 
Les extraordinaires performances gra- 
phiques du MEGA ST 1 sont largement 
dues à unpuissant coprocesseur spécifi- 
que, mis au point par l'équipe de recher- 
che et de développement d'Atari. Ce 
coprocesseur dénommé BLITTER 
{abrégé de l'anglais Bit-Block Transfert 
Processor = Processeur de transfert de 
blocs de bits) est chargé d'effectuer des 
mouvements de blocs de points d'un 
emplacement à un autre. Ces blocs, par- 
tie d'une image vidéo, constituent une 
fraction de la RAM interne de l'ordina- 
teur. Jusqu'à présent leurs transferts 
s'effectuaient à l'aide d'algorithmes 
écrits sous la forme logicielle. Le BLIT- 
TER est une solution matérielle ; les algo- 
rithmes sont placés dans le coproces- 
seur, Les transferts effectués par un 
composant au lieu d'un logiciel sont 
beaucoup plus rapides. En effet, alors 
qu'un logiciel est naturellement ralenti 
par les tâches intemes et extemes du 
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microprocesseur, un transfert par l'inter- 
médiaire d'un composant s'effectue à 
une vitesse fantastique puisqu'il peut 
accéder directement à l'énorme mémoire 
du MEGA ST 1 en suspendant le micro- 
processeur. 


BUS COMPLET 68000 

OUVERTURE TOTALE 
Un bus complet 68000 équipe l'ATARI 
MEGA ST 1 et l'ouvre totalement vers le 
monde extérieur. En conséquence, une 
multitude d'applications devient envisa- 
geable, notamment dans les domaines 
scientifique et technique: systèmes 
d'acquisition de données, systèmes 
d'entrée-sortie numériques, systèmes 
d'entrée-sortie industriels, périphériques 
(écran très haute résolution, liaison 
IEEE.., cartes mémoires RAM et ROM 
additionnelles, cartes munies d'autres 
microprocesseurs et bien évidemment 
les bus standards (type VME par exem- 
ple). 


10 INTERFACES EN STANDARD 


Les nombreuses interfaces qui équipent 
en standard le MEGA ST 1 lui procurent 
une ouverture vers Un environnement 
diversifié en permettant de connecter la 
plupart des périphériques : disques durs, 
imprimantes, modems, synthétiseurs, 
etc. 

- interface parallèle Centronics (généra- 
lement utilisée pour la connexion d'im- 
primantes), 

- interface série RS 232 C (permet 
d'échanger des informations à une 
vitesse allant de 50 à 192000 bauds), 

- interface lecteur de disquette supplé- 
mentaire, 

- interface haute vitesse pour disque dur 
(transfert à 10 mégabits/seconde), 

- interface souris, 

- interface manette de commande, 

- interface vidéo RVB analogique, 

- interface MIDI (entrée sortie), permet 
le pilotage d'instruments de musique 
électroniques, 

- port cartouche (cartouches interchan- 
geables de 128 Ko ROM). 


PERIPHÉRIQUES 


IMPRIMANTE LASER SLM 804 
- Vitesse d'impression: 8 pages par 
minutes, 
- résolution : 300 x 300 points au pouce, 
- format d'impression : A4, à la française 
ou à l'italienne, 










- Chargement du papier : automatique 
ou manuel, 

- capacité du magasin de papier: 150 
feuilles, 

- interface : port DMA du MEGA ST 1, 

- impression mode texte: émulation 

Diablo 630, 

impression mode graphique : GDOS 

de Digital Research, logiciel de com- 

position de page en cours de dévelop- 

pement. 


DISQUE DUR SH 205 

- capacité de stokage de 20 Mo, 

- vitesse de transfert des données de 5 
mégabits par seconde, 

- 4têtes, 

- 2448 pistes, 

- 17 secteurs par pistes, 

- 612 cylindres, 

- alimentation 220 V/50 Hz, 

- consommaton 50 W, 

dimensions : 7 x 34 x 35 cm, 

- résistance aux chocs et vibrations : 
10 Gen fonctionnement, 
40 G en stockage et transport. 


RICHESSE DE 

L'ENVIRONNEMENT 
Le niveau de qualité des logiciels dispo- 
nibles ainsi que le nombre de dévelop- 
peurs et éditeurs se consacrant à la 
gamme Atari ST sont de précieux atouts 
pour le MEGA ST 1, 
Haut de gamme ST, le nouveau micro- 
ordinateur ATARI MEGA ST 1 avec toute 
sa puissance, sa gigantesque mémoire 
vive et son accélérateur graphique, 
bénéficie immédiatement de la richesse 
de l'environnement Atari. 
Dès à présent, les développeurs s'atta- 
chent à ajuster leurs logiciels afin qu'ils 
bénéficient du surcroît de puissance et 
de la capacité graphique exceptionnelle 
du MEGA ST 1. 
LA CAO/DAO, en 2 ou 3 dimensions, va 
profiter de ce graphisme super-puissant 
qui est également apprécié dans la créa- 
tion, l'animation et la digitalisation d'ima- 
ges de synthèse dans les domaines artis- 
tiques, publicitaires et de la création gra- 
phique. 
Bien entendu, le graphisme super-puis- 
sant du MEGA ST 1 permet des perfor- 
mances exceptionnelles aux logiciels de 
bureautique, traitement de texte, ges- 
tions de base de données et tableurs 
gräphiques. 


LE GRAND 
SPECIALISTE 









ATARI MEGA ST 1 
+ Monit. mono Atari SM124 


6990OFTC 


ATARI MEGA ST 1 
+Monit. coul. Atari SC1425 


7990OFTTC 
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A crédit CETELEM : 90f comptant 


4 36 mensualités de 255,70F 
Coût total du crédit 
avec assurance : 2425,20f 
TEG : 17,92 % 


A crédit CETELEM : 190f comptant 


+ 48 mensualités de 235,40F 
Coût total du crédit 
avec assurance : 3619,20F 
TEG : 17,92 % 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 


dant, Vous offre : 


1} Une compilation de nombreux jeux très actuels 


2). 1 manette de jeu 


3}. une formation d'une demi-journée sur la machine, dans notre local 


de formation. 


4), une assistance téléphonique 90 jours. 


5}! une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 


6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du 
dossier. 


7) l'assurance du:bon prix : si dans le mois qui suit Votre achat, vous 
trouvez 8 même matérieLà un prix inférieur, nous vous remboursons 
la différence (sauf en cas de baisse tarifaire en provenance du 


fabricant}. 


8)} Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne Vous cornvien- 
nent pas, vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur 


équivalente. 
* LE COIN DES AFFAIRES 


Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as- 


pect. Consultez-nous. 
e SERVICE COLLECTIVITÉS 


Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, Vous pouvez profiter 
de tarifs spéciaux. Consultez-nous. 

e LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si'avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENE- 
RAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 


© SERVICE PROVINCE 


Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine où de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 


fin de nos annonces. Merci. 


Dans le domaine Scientifique et Techni- 
que, le MEGA ST 1, avec sa puissance 
inouïe, est particulièrement bien adapté 
au calcul, à la simulation, à l'intelligence 
artificielle, aux systèmes experts et au 
développement de toutes sortes à l'aide 
des langages de haut niveau et même 
du système d'exploitation UNIX LIKE dis- 
ponibles sur ATARI ST, 

Relié à l'unité de disque dur ATARI SH 
205, la MEGA ST 1 devient le produit de 
référence dans le domaine des solutions 
de gestion où sont opérationnels plu- 
sieurs dizaines de logiciels couvrant la 
comptabilité, la paye, la facturation, les 
stocks ainsi que de nombreuses applica- 
tions verticales pour PME et Professions 
libérales. 

Doté d'un logiciel de PAO, le MEGA ST 1 
équipé de l'imprimante laser ATARI SLM 
804, constitue l'ensemble de PAO le plus 
attractif du marché. 

La gigantesque mémoire du MEGA ST 1 
ouvre également des possibilités supplé- 
mentaires aux nombreux logiciels pour 
séquenceurs, échantillonneurs, gestion- 
naires de sons et éditeurs de partition 
dans le domaine musical. 





Quant au bout de la souris, vous sentez 
toutes les ressources d'une puissance 
inouie, vous savez que l'ATARI MEGA 
ST À va vous ouvrir de nouveaux hori- 
zons insoupçonnés, dans tous les 
domaines de la micro-informatique per- 
sonnelle et professionnelle. 


PRINCIPALES 
CARACTERISTIQUES 
Microprocesseur 16/32 bits, MC 68000 
à 8 MHz. Coprocesseur Blitter Atari. 
Horloge interne sauvegardée par piles. 
Système d'exploitation GEM de Digital 

Research. 
Graphisme haute définition 640 x 400. 
Moniteur monochrome haute résolution. 


Clavier détaché ergonomique AZERTY 
accentué. Bloc numérique 10 touches 
séparé. Souris. 

Lecteur de disquettes intégré, 3 pouces 
1/2, 720 Ko. 

Nombreuses interfaces en standard : RS 
232, Centronics, DMA 10 mégabits/ 
séconde pour disque dur, émulateur 
VT 52. 
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LES CARACTERISTIQUES 


La gamme MEGA ST représente le sum- 
mum du concept ST, avec beaucoup de 
RAMS, un graphisme ultra-performant et 
un DOS arrivé à maturité. ATARI fonde de 
grands espoirs sur cette gamme pour 
l'édition assistée par ordinateur. 


L'HISTORIQUE 
Depuis 1986, l'ATARI 1040 ST représente 


année après, ATARI récidive en propo- 


double de capacités RAM, La nouvelle 
gamme MEGA ST a pour but d'installer 
définitivement ATARI dans le monde de 
l'utilisation professionnelle pour PME/ 
PMI, avec en particulier le DTP (Desktop 
Publishing ou édition électronique de 
bureau), ATARI a l'intention, avec cette 
machine, d'attirer les clients qui auraient 
pu se toumer vers des installations beau- 
coup plus chères pour un résultat identi- 
que. Si on compare l'ATARLMEGA ST à 
son principal concurrent que nous ne cite- 
rons pas, l'ATARI a une meilleure résolu- 
tion graphique en monochrome, deux à 
quatre fois plus de RAM et une puissance 
de processeur identique (Motorola 68000). 
Le succès du lot ATARI MEGA ST + 
imprimante laser dépend du soft foumi 
pour ce système et de l'état d'esprit de la 
clientèle professionnelle visée, par rapport 
à l'image de marque ATARI. En ce qui 
conceme GENERAL, nous n'aimons pas 
les snobs et aucun doute, les produits de 
Jack Tramiel nous comblent à 100 %. 


ASPECT TECHNIQUE 


Le MEGA ST est tout petit, bien que le 
clavier soit plus grand que celui d'un 
1040, Nous sommes en effet si habitué à 
la dimension d'un PC. La hauteur du CPU 
n'est que de 2 pouces 1/2. Le clavier, 
avec ses touches munies de LED, de 
couleur gris clair, ainsi que le CPU conté- 
rent à cette configuration un esprit de 
famille résolument ATARI, || faut dire 
qu'avec le moniteur ATARI plein écran 
monté sur le GPU, l'ensemble a un air très 
professionnel. Comme la gamme ST, la 
gamme MEGA ST est chargée de prises 


en tous genres. Qu'on en juge : Port série 
RS232 25 connecteurs, port imprimante 
parallèle Centronics, entrée midi, sortie 
midi, sortie vidéo, port floppy disk exté- 
rieur, port DMA (Direct Memory Access, 





accès direct mémoire), Vous trouverez 
aussi au dos de l'appareil un bouton de 
reset, l'entrée secteur, le ventilateur et un 


vide avec un panneau l'obstruant sur 
lequel il est inscrit “extension”. Sur le côté 
droit, il y a une ouverture qui contient le 
port cartouche (jusqu'à 128 Ko de ROM) 
et la prise clavier. Les autres caractéristi- 
ques extemes intéressantes sont les deux 
ports joystick/souris à l'amière du clavier 
et la fente du floppy disk sur la façade 
avant. 

Le cœur du système est un MOTOROLA 
68000 qui est un véritable processeur 16 
bits (16 bits en adresses extemes et en 
lignes de datas, 32 lignes de “word size” 


Ï 


inteme) piloté à 8MHz. La RAM du MEGA 
ST4 est de 4 Mo extensibles à 16 Mo 
alors que les ST 520 et ST 1040 sont 
limités à 4 Mo, Ce processeur ne sera pas 
disponible sur les ST 520 et 1040. La 
ROM du MEGA ST totalise 192 K conte- 
nant le BIOS (Basic Input/Outpout Sys- 
tem), l'ABIOS (Advanced BIOS), le TOS et 
le GEM (Graphic Environment Manager 
from Digital Research). Accéder à l'inté- 


une bonne affaire puisqu'il offre 1 Mo de 15 
mémoire pour moins de 10.000F, Une V2 


sant, pour pratiquement le même prix, le | 


IMP. LASER SLM 804 


13579 






ORDINATEUR PROFESSIONNEL ATARI MEGA ST 


À crédit CETELEM: Of au comptant 
+48 mensualités de 444,40F 
{1e versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 7971,20F 
TEG : 19,90 % 


OFFRE PAO N°1 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124 
+ IMP. LASER SLM 894 + PUBLISHING PARTNER 


LE GRAND 
SPECIALISTE 


A crédit CETELEM: 615F comptant + 48 

32615 mensualités de 10257 - 1e versement 120 

avec assurance: 17440F - TEG 18,90 % 

OFFRE PAO N°2 : MEGA ST4 + MONITEUR SM124 

Mise en page TIME WORKS + DISQUE DUR MEGAFILE 30 

FTIC A crédit CETELEM : 461F comptant + 48 

35461 120 jours après achat - Coût total du crédit 

avec assurance : 17972,80f - TEG 17,90 % 
cause des nombreux blindages rendus 
obligatoires par la nomme d'antiparasitage 
d'une horloge temps réel et bien que non 
mentionnée par ATARI, cette horloge 
piles en place. On trouve aussi un slot 
d'extension pour une seule carte. Cette 
interne ainsi qu'au port cartouche. Le lec- 
teur de disquette du MEGA ST est un 
une disquette 2DD (double face, double 
densité). Le moniteur monochrome fourni 
Il est foumi avec un socle orientable. La 
qualité de l'écran est superbe. Le clavier 
1040 ou d'un 520, à savoir : 96 touches, y 
compris 10 touches de fonction sur le 
section AZERTY sur la gauche et les clefs 
des curseurs de contrôle au milieu. Le 
cher est tout à fait professionnel. La souris 
est livrée en série et un disque dur de 20 
IMP, LASER SLM 804 

NOTRE OPINION 

foumi par TEC, le célèbre fabricant japo- 
nais d'imprimantes laser. Pour ATARI, 
nombre de circuits électroniques intemes 
ont été enlevés. Elle est à la fois plus 


+ DISQUE DUR MEGAFILE 30 
jours après achat - Coût total du crédit 
+ IMP. LASER SLM 804 + TTX LE REDACTEUR +LOG. 
mensualités de 1098,60F - 1e versement 
rieur du MEGA ST n'est pas chose facile à 
FCC. On trouve l'emplacement batterie 
fonctionne parfaitement un fois les deux 
carte devrait pouvoir se raccorder au bus 
lecteur de 3 pouces 1/2, 800 Ko, utilisant 
avec la machine est un 640 x 400 points. 
du MEGA ST est identique à celui d’un 
haut, un pavé numérique sur la droite, la 
clavier est très bien fabriqué et son tou- 
méga sera bientôt disponible. 
Le mécanisme de cette imprimante est 
l'imprimante a été recarossée et un certain 
petite et plus légère que la majorité des 


imprimantes laser, mais elle reste tout de 
même d'une dimension imposante par 
rapport ay MEGA ST. Sur la façade avant, 
on trouve une plaquette munie de cinq 
indications symboliques éclairées par 
LED, Ce sont: a)imprimante “on-line”, 
b) “ready”, c) “not ready”, d} “toner low”, 
e) “paper jam/paper out” ce qui se traduit 
par a) “imprimante allumée”, b} “prête à 
fonctionner", c} “pas prête à fonctionner”, 
d} "manque de toner” (poudre électrostati- 
que que l’on retrouve dans les photoco- 
pieurs), e) “bourrage papier” où “manque 
de papier”. 


En dessous de ces voyants, il y a un bac 
papier capable de contenir 150 feuilles au 
format A4. Une fois imprimée, la feuille 
atterit sur le sommet de la laser, face 
imprimée vers le bas et permet ainsi de 
maintenir l'ordre d'impression original. En 
dehors de cela, elle comporte un port 
parallèle. La différence la plus importante 
entre l'imprimante laser ATARI et des pro- 
duits similaires d’autres marques est que 
pratiquement toute la mémoire inteme et 
le processeur de l'imprimante ATARI se 
trouve dans l'ordinateur MEGA ST et non 
dans l'imprimante. 


Pour MEGA ST et 
IMP. SLM 804, 
1 ANDE 


MAINTENANCE SUR 
SITE GRATUITE 









AK ATAR 


A crédit CETELEM : 7F au comptant 
+ 48 mensualités de 366F 
{et versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 6608F 
TEG': 19,90 % 


À crédit CETELEM : 7F au comptant 
+ 48 mensualités de 398,60° 
1er versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 7172,80F 
TEG : 19,90 % 


A crédit CETELEM : 2657 comptant 
+ 48 mensualités de 473,807 
1e versement 120:jours après achat 
Coût total du crédit 
avec assurance : 8482,40F 
TEG : 19,90 % 


A crédit CETELEM : 265F au comptant 
+ 48 mensualités de 501,50F 
4e versement 120 jours après achat 
Coût total du crédit avec 
assurance : 8812F 
TEG : 19,90 % 


ATARI MEGA ST2 
+ Monit, mono Atari SM124 


112077 


ATARI MEGA ST2 
+ Monit. coul. Atari SC 1425 


122076 


ATARI MEGA ST4 
+ Monit. mono Atari SM124 


147651 


ATARI MEGA ST4 
+ Monit. coul. Atari SC1425 


15765 


ATARI MEGA ST2 A crédit CETELEM : 160° comptant 
+ Monit, mono Atari SM 124 + 48 mensualités de 760,30F 
+ Imp. laser Atari SLM 804 1°’ versement 120 jours après achat 


23 6 60MC Coût total du crédit 


avec assurance : 13234,40F 
TEG 19,90 % 

ATARI MEGA ST4 A crédit CETELEM : 3887 comptant 

+ Monit. mono Atari SM124 +48 mensualités de 832,80. 


+ Imp. laser Atari SLM 804 1° versement 120 jours après achat 


2 63 genre Cout total du crédit 


QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES 
IL EST SI DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE 
AILLEURS QUE CHEZ GENERAL 

Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépen- 

dant, vous offre : 

1} Une compilation de nombreux jeux très actuels 

2) 1 manette de jeu 

3) une formation d'une demi-journée sur.la machine, dans notre local de 
formation. 

4) une assistance téléphonique 90 jours. 

5) une garantie de 2 ans, pièces et main d'œuvre. 

6) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier. 

7) l'assurance du bon:pnix : si dans le mois qui suit votre achat, vous 
trouvez le même matériel äun prix inférieur, nous vous remboursons la 
différence (Sauf.en cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant). 

8) Droit à l'erreur: si dans Un délai de trois jours après l'achat de votre 
machine, vous constatez que ses caractéristiques ne vous conviennent 
pas, Vous pouvez l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 


© LE COIN DES AFFAIRES 
Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéressants sur des 
machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts d'as- 
pect. Consultez-nous. 


® SERVICE COLLECTIVITÉS 
Ecoles, administrations, entreprises, étudiants! vous pouvez profiter de 
tarifs spéciaux. Consuitez-nous, 


© LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX 
Si avant votre achat, vous trouvez un meilleur prix que chez GENERAL, 
faites le nous savoir et nous nous alignerons sur ce prix. 


e SERVICE PROVINCE ! 
Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison de votre 
machine ou de ses périphériques. Profitez du bon de commande à la 
fin de nos annonces. Merci. 





avec assurance : 14214,40F 
TEG 18,90 %. 
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DEFINITION : Un MEGAPACK est un lot composé d’un micro ATARI en configuration de base et d’une sélection de périphériques choisis par GE- 
NERAL pour compléter utilement votre machine. Au lieu de proposer l’ensemble de ces périphériques + le micro au prix élément par élément, 
GENERAL considère que cet achat, compte tenu de l'effort financier qu'il représente pour nos amis clients, mérite une tarification particulière. 
On peut dire qu’un MEGAPACK , c'est plus coûteux qu’un micro nu, mais beaucoup moins onéreux qu'une machine que vous auriez progressive- 
ment équipé des périphériques qui composent nos MEGAPACKS. Et avec ces MEGAPACKS, vous bénéficiez également du PACK PRO compor- 
tant entre autres la manette de jeu et les super logiciels “Megapack”. 


| } 
L J 


- Cable Minitel 


] 
J2Ù 


jante Mégapack N° 2 avec Moniteur Co 


DEFINITION : Un MEGAPACK est un lot composé d’une imprimante pour ST et d’une sélection de périphériques choisis par GENERAL pour 
compléter utilement votre machine. 


IMPR, 
HI IBANS IMPRIMANTE 50F + 3 RUBANS IMPRIMANTE C 
1 HOUSSE IMPRIMANTE \] 


n AANECC TE! sf 
1 BOMBE PRINTER 6! 


DOIV TC C1 CRAE 
PRIX TOTAL ELEMEN 


e- » | EL IRADDIREAARAL 
GATAVLA IMPRIMAN 





OFFRE TRAITEMENT DE TEXTE 
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édition de tout 





[oute SIMD/ICITE 
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Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle en listing, unidirectionnelle en cour- 
rier ou graphique. Mémoire tampon de 
4Ko. Impression couleur : 3 couleurs pri- 
maires (rouge, jaune, bleu) plus noir. 
Sélection via les codes de contrôle. 
Entrainement papier: position parking 
du papier en continu, tracteur-pousseur, 
É friction, introducteur semi-automatique 

de feuilles, système de découpe automa- 


2790" tique du papier en continu. Interface en standard l/F parallèle 
centronics 8 bits. Dimensions LxHxP : 108x384x287 mm. 


STAR LC 10 COULEUR 





L'imprimante CITIZEN 120 D 
offre pour tous les utilisateurs 
la qualité et le plus grand soin 
que vous êtes en droit d'atten- 
dre du plus grand fabricant 
mondial de montres. Compac- 
te, fiable, haute qualité d'im- 
pression et nombreuses fonc- 
tions résidentes en standard, 
que seul Citizen garantit 2 ans, 
sont les atouts majeurs qui 
rendent l'imprimante 120D 
indispensable aux utilisateurs 
d'informatique. 

Caractéristiques techni- 
ques: Vitesse: qualité Imis- 
ting 120 cps, qualité courrier 25 cps. Sens d'impression bidirec- 
tionnel en texte, unidirectionnel en bit graphisme. Alimentation du 


papier par traction ou friction. 9 aiguilles mode graphique. 15 90 


A Caractéristiques techniques : Méthode 
sg d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 9 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression : listing 120 cps, courrier 30 cps. 
Direction d'impression bidirectionnelle en 
listing, unidirectionnelle optimisée en cour- 
rier ou graphique. Entrainement papier : 
position parking pour papier paravent trac- 
teur-pousseur ou friction, introducteur 
semi-automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm ; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface en 
standard Centronics parallèle 8 bits. 
Dimensions LxPxH: 383x287x108 mm. 
Poids : 4,7 Kg. 











2395 
D EPSONIX 800 





2290" 


Caractéristiques techniques : Méthode 
d'impression: matricielle à impact. 
Vitesse : 180 cps (épreuve élite), 150 cps 
(épreuve pica), 30 cps (courrier élite), 25 
cps (courrier pica). Sens d'impression 
bidirectionnel optimisé en texte. Inter- 
face parallèle 8 bits type centronics en 
standard. Mémoire tampon 3 Ko. Lar- 
geur papier: paravent 102 à 254 mm, 
feuilles séparées 182 à 216 mm. Dim. 
LxHxP 485x103x302 mm. Poids 6 kg. 
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IMPRIMANTES POUR ATARI ST 


De par sa résolution graphique, la gamme ATARI ST (520 STF, 1040 STF, MEGA ST 2 et MEGA ST 4) mérite une imprimante 
couleur. Demandez une démonstration avec la STAR LC 10 COULEUR et vous verrez imprimé ce que vous voyez à l'écran. 









AK ATARI 











D CMIZENMSPISE 
S 480! 


Imprimante rapide et adaptable, la CITIZEN MSP-15E est élégante et facile d'emploi. Une 
ergonomie attractive dans tous les environnements informatiques. Imprimante facilement 
adaptable à toutes les applications, la MSP-15E est facile d'emploi et silencieuse. Grâce 
à sa qualité et à sa fiabilité, elle est garantie 2 ans. Qualité informatique : 160 cps. Qualité 
courrier : 40 cps. Compatibilité de base : IBM et EPSON. Possibilité de graphisme par 
points. 8K Buffer. Espacement proportionnel. 

L'Imprimante CITIZEN MSP est sans aucun doute le nec plus ultra des imprimantes 
matricielles et elle est compatible avec la plupart des micro-ordinateurs actuels. 


C 24-10 


Caractéristiques techniques : Méthode 

5 d'impression : matricielle à impact. Tête 
d'impression à 24 aiguilles. Vitesse d'im- 
pression: listing 142 cps, courrier 47 
cps. Direction d'impression bidirection- 
nelle optimisée en listing et courrier, uni- 
directionnelle optimisée en mode graphi- 
que. Entrainement papier: position 
parking pour papier continu, tracteur- 
pousseur où friction, introducteur semi- 
automatique de feuilles individuelles. 
Largeur du papier en continu de 10 à 25 
cm; en feuille, de 14 à 21 cm. Interface 
en standard Centronics parallèle 8 bits. 
Formatage programmable jusqu'à 255 
lignes. 


LE PACK PRO IMPRIMANTE GENERAL 


OU QUELQUES RAISONS POUR LESQUELLES IL EST SI 
DIFFICILE D'ACHETER VOTRE MACHINE AILLEURS QUE 
CHEZ GENERAL 
Avec chaque machine, GENERAL, le premier spécialiste micro indépendant, vous 

offre : 

1) le logiciellgraphique ZZ ROUGH. 

2) une assistance téléphonique 90 jours. 

3) une garantie de 2 ans pièces et main-d'œuvre. 

4) un paiement en quatre fois, sans intérêt, après acceptation du dossier 

5) l'assurance du bon prix: si dans le mois qui suit votre achat, Vous trouvez le 
même matériel à un prix inférieur, nous vous remboursons la différence (sauf en 
cas de baisse tarifaire en provenance du fabricant): 

6) Droit à l'erreur : si dans un délai de trois jours après l'achat de votre machine, 
Vous constatez que ses caractéristiques ne Vous conviennent pas, VOUS pouvez 
l'échanger contre une autre de valeur équivalente. 

e LE COIN DES AFFAIRES : Nous pouvons vous faire bénéficier de prix intéres= 
sants sur des machines déballées. Provenance exposition. Quelques défauts 
d'aspect. Consultez-nous. 

e SERVICE COLLECTIVITÉS : Ecoles, administrations, entreprises, étudiants, 
vous pouvez profiter de tarifs spéciaux: Consultez-nous: 

e LA GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : Si avant votre achat, vous trouvez Un 
meilleur prix que chez GENERAL, faites le nous savoir et nous nous alignerons 
Sur ce prix. 

e SERVICE PROVINCE : Rien à payer à la commande. Vous réglez à la livraison 
de votre machine où de ses périphériques. Profitez du bon de commande a lafin 

de nos annonces. Merci, 
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PERIPHERIQUES 
ATARI 


ATARI MONOCHROME SM 124 …. 1490F 


Moniteur monochrome 12 pouces, haute définition. 
Convient à toute la gamme ATARI, Définition 640x400. 
ATARI COULEUR SC 1425 …. 2490F 
Moniteur couleur, 14 pouces, moyenne résolution. 
Convient à toute la gamme ATARI. 

NEC MUTINSYNC II COULEUR 
1SPOUCES RSR ec 6250F 
Moniteur basse, moyenne et haute résolution couleur, 14 
pouces, Idéal pour graphistes. Fonctionne avec toute la 
gamme ATARI. 

MITSUBISHI HF 1400 12500F 
Moniteur couleur 14 pouces haute résolution. Très haute 
persistance. Idéal pour PAO. Pas de tremblements ni cli- 
gnoterments. 

MITSUBISHI HF 2000 25200F 
Moniteur couleur grand format (20 pouces), haute résolu- 
tion, très haute persistance, idéal pour PAO. Pas de trem- 
blements, ni clignotements. 


LECTEURS DISKS 





MITSUBHISI INTERNE 3P1/2 1290F 
Aintégrer dans votre ST. Double tête. 720 Ko. 
ATARI SF 314 1790F 


Lecteur de disquettes 3P1/2 externe avec son boitier et 
son cable. Double tête. 720 Ko. 


CUMANA 3 P 1/2... 1390F 


Lecteur 3 pouces 1/2 externe 720 Ko. Delafirme anglaise 


CUMANA. 
CUMANA 5 P 1/4. 1990F 


Lecteur 5 pouces 1/4 externe pour ir 520 STF, 1 040 STF et 
MEGA ST. 
1190F 


LECTEUR ATARI 3 P 1/2 
LECTEUR ATARI 5 P 1/4. 1490F 


DISQUES DURS 


Cadeau exceptionnel pour tout achat d’un 
disque dur: un livre Micro-Application 
“DISQUETTES ET DISQUES DURS” (va- 
leur 179 F). 

MEGA FILE 30 ATARI 4990F 


Disque dur 30 Mo formaté pour 520 STF, 1040 STF et 
MEGA ST. 

MEGA FILE 60 ATARI 7665F 
Disque dur 60 Mo formaté pour 520 STF, 1040 STF et 
MEGA ST. 

LEADMAN 50 Mo EXTERNE 9400F 
LEADMAN 100 Mo EXTERNE … 16400F 
Importé par IMACO, le LEADMAN 100 Mo offre une pos- 
sibilté intéressante de sauvegarde comparable aux 
streamers. || est en effet composé de 2 disques : l'un pou- 
vant servir au stockage des données, l'autre à la copie de 
sauvegarde. 








16 SORTIES LOGIQUES ……….… 500F 
4 SORTIES ANALOGIQUES . 700F 
MULTIFACE 2+ 
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le LT YANE & 42.06,50.50 
DISQUETTES VIERGES 3 P 1/2 


dble face - dble densité - Grande Marque - Garantie 5 ans 
135 TPI pour 520 STF, 1040 STF, MEGA ST 7 F 90 













8 ENTREES, 

8 SORTIES LOGIQUES ………….…… 550F 
4 SORTIES RELAIS... 650F 
1 ENTREE, 

1 SORTIE ANALOGIQUE 





| 1990F 


s de Développement ATARI 
Cette malette comprend : documents techniques (TOS et 
hardware, manuel "Au cœur du ST”), langages (compila- 
teur, assembleur 6800), outils de développement (éditeur 
de textes et de liens, éditeur de ressources, bibliothèque 
TOS, GEM, MATHS, débogueur). 


CARTE HORLOGE 


MICROTIME CLOCK … 
Carte horloge pour 520 STF/1 040 STF. 


LUTTE 


SCANNER CLAVIUS ……… 1490F 
Scanner économique à fibre optique. Se place sur la 
tête d'impression de votre imprimante. Résolution ré- 
glable de 75 à 1000 DPI. Fonctionne en 256 nuances 
de gris et le logiciel permet la sauvegarde aux formats 

éo ou Degas. 








390F 








SELECTEUR DE DRIVE 


(câble liaison) 


EXTENSIONS 


290F 





MEMOIRES 


512 Ko pour 520 STF 1490F 
MOTOROLA 68881 3990F 
Coprocesseur mathématique, permet | d'accélérer 


jusqu'à 4 fois la vitesse de calcul de votre ST 


SEP 004.1. one 2490F 
Coprocesseur arythmétique pour MEGA ST. Permet 
d'accélérer jusqu'à 4 fois la vitesse de calcul. 


LE 


LL: 7:10, €-7 HR 


SOURIS ATARI 90002. 390F 
Souris ATARI d'origine. Garantie 1 mois. 
SOURIS HANDYMOUSE ………… 4793F 





Souris garantie 2 ans, pièces et main d'œuvre. De chez 
CAMERON. Précision et vitesse d'utilisation exception- 
nelles. Très ergonomique. 100 % compatible ATARI. Fa- 
brication japonaise. 


SOURIS ANKO ST ……….…. 390F 
REPTEASER 2.0. 290F 


Programme pour ATARI ST mono ou couleur. Serveur 

monovoie pré-configuré utilisant le modem du minitel, in- 

cluant les options et rubriques suivantes : 

— 3 journaux cycliques entièrement paramétrables, 

— 1 option message au sysop (le sysop, c'est vous) 

— 1 option message général (le mur du délire pour tous) 

— 1 choix boites postales (ouverture par le seul sysop)}, 

— 1 mode distant grâce auquel vous pourrez consulter 
votre serveur et en assurer la maintenance à partir de 
n'importe quel minitel où que vous soyez, 
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— 1 éditeur incorporé permettant la création de pages 
alpha-numériques à insérer dans vos journaux. 

Pour utiliser le REPTEASER, vous devez avoir : un cable 
minitel reliant la sortie modem (RS 232) de votre ordina- 
teur à la broche de votre minitel ; un cable de détection de 
sonnerie qui, relié au au port joystick, assimilera un appel 
à l'appui sur “Feu”. 

Bonus : inclus sur la disquette EMUCAP, programme 
vous permettant d'utiliser désormais le clavier de votre 
ordinateur au lieu du clavier minitel avec en plus une op- 
tion capture enregistrant les pages écran pour pouvoir les 
relire tranquillement hors connection. 


VIDEOTEASER 2.0 290F 
Programme pour ATARI ST couleur 
— Transforme automatiquement les écrans aux for- 
mats : NEO, Pi, PI3, et ART en écran au format mini- 
tel, norme vidéotext graphique. 
— Transforme tout ou partie de l'écran au choix de l'utili- 
sateur, 
— Editeur graphique incorporé permettant : 
— réglage des contrastes, des couleurs, des tons de 
gris, de la luminosité. 
— Edition point par point sur matrice minitel 2x8 (Pixe- 
lisateur) 
— création d'effets spéciaux tels que symétrie, miroirs, 
lissage, inversion, insertion, effacement. 
— Mémorisation simultanée de 20 écrans minitel 
— sauvegarde et chargement d'images VID c'est à dire 
au format Vidéotext. 
Bonus : inclus sur la disquette un programme du type dia- 
porama grace auquel vous pourrez faire défiler vos 
écrans ou ceux de démonstration. 


CABLE DETECTEUR DE 
SONNERIE POUR REPTEASER …. 


CABLE MINITEL POUR 


VIDEOTEASER / REPTEASER 
(Sub femelle sortie 25 ponts à DIN 5 broches) 


VIDEOTEASER + REPTEASER 

+ CABLE DETECTEUR SONNERIE 

+ CABLE MINITEL POUR 

VIDEOTEASER ……………. 650 


EMULCOM Version 3.… nous consulter 
LOGICIEL D'EMULATION MINITEL. Connectez le ST à un 
minitel. Avec le logiciel EMULCOM, est fourni un câble 
d'interfaçage qu'il suffit de brancher sur la sortie série (25 
broches) du ST et sur la seule prise du Minitel, en dehors 
de la prise téléphonique. Une fois le Minitel allumé et le lo- 
giciel chargé, tout est prêt pour communiquer. Les possi- 
bilités offertes par le ST dépassent de beaucoup celles 
d'un simple terminal Vidéotext. Vous pouvez en effet : 

— enregistrer tout ou partie des pages qui s'affichent, 
d'où Un gain de temps de connexion non négligeable 
puisque vous pouvez enregistrer des pages sans les 
lire et les regarder ensuite ; 

— taper toutes les commandes ou textes à partir du cla- 
vier du ST, ce qui est infiniment plus agréable et com- 
mode qu'à partir d'un simple minitel ; 

— mieux encore, Vous pouvez envoyer vos commandes 
parsimple cliquage de la souris dans la page écran af- 
fichée sur votre ST ; 

— imprimer une ou plusieurs pages, durant ou en dehors 
de la connexion, avec ou sans les graphiques ; 

— transférer les contenus des pages dans un traitement 
de texte ou les traiter grace à un programme Basic de 
votre composition ; 

— Visualiser les pages dans leurs couleurs d’origine si 
vous possédez un écran couleur ; 

— faire s'afficher le temps et le coût de votre communi- 
cation et même provoquer une déconnexion automa- 
tique après un coût fixé. 


MDX 423 . 2253F 


190F 


150F 
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MANETTES 
DE JEUX 


QUICK SHOT 1... 69F 
Joystick économique, fabriqué par SPEC- 
MRAVIDEO. Type à frottement. Résistance 
moyenne, 


QUICK SHOT 2... 89F 
Joystick à frottement de chez SPECTRA- 
VIDEO, Superbe poignée. 


QUICK SHOT 2 TURBO. 139F 


Joystick à micro contacts, 6 directions, 
de SPECTRAVIDEO,. Le premier prix pour 
les micro contacts. 


JOYSTICK KONIX 





a 149F 
Forme très ergonomique. Micro contacts. Moyennement 
précis. 


M JOYSTICK 


PRO 500... 195F 
Avec le PRO 500, on n'est pas 
là pour jouer. C'est la merveille 
en matière d'électronique. En 
Eh effet, le traditionnel contacteur 
: à couronne en plastique sur 
lequel est montée la manette est remplacé par une série 
de microrupteurs ou microswitches qui assurent au 
PRO 500 une précision et surtout une robustesse inéga- 
lable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux qui en ont 
assez de se retrouver avec le manche dans une main et 
le socle dans l’autre au saut de haie de DECATHLON. 


GENERAL STICK 270F 
Le nec plus ultra. Très gros contacteurs, boitier transpa- 
rent, assez dur à manier. À réserver aux gros costauds. 


VJOYSTICK COBRA .…… … 495F 
Le montre. 2 kg, 30 cm de haut. e de Mirage. 
La folie complête. Absolument génial, à essayer d'ur- 
gence chez GENERAL. 


pour ATARI 520 STF, 1040 STF, 
MEGA ST 2 et MEGA ST 4 









SPAT de SILVER REED 7990F 
IMPRIMANTE/SCANNER/PHOTOCOPIEUR. 





Le logiciel d'accompagnement de la SPAT pour ATARI 
comprend : Labographique avec son logiciel, Labopho- 
to, Labotexte, Laboscçan. Elle vous permet : 

— de transférer l'image : le scanner SPAT de Silver- 
Reed transforme votre ATARI ST et votre MEGA ST 
en atelier graphique. Vous transférez des images sur 
votre écran en quelques secondes ; 

— de modifier: à volonté, vous pouvez directement à 
l'écran modifier ou recréer toutes les images, les 
agrandir ou les réduire, suprimer une parie ou la 
changer, insérer un texte, etc. 

— imprimer: maintenant, vous imprimez votre travail 
avec l'imprimante SCANNER SPAT de Silver Reed 
sur du papier thermique, ou bien impeccablement 
sur votre imprimante. Mais l'imprimante SCANNER 
SPAT peut faire beaucoup plus. 








HANDY SCANNER TYPE 2 2250F 
HANDY SCANNER TYPE 4 3490F 


Nouveau modèle avec logiciel de reconnaisance de 
caractères, 5 polices + écriture manuscrite mémorisa- 
ble. HANDY SCANNER : une nouvelle façon de saisir du 
texte et des graphismes sur votre ordinateur. Vous 
glissez le scanner comme une souris sur là zone que 
vous voulez reproduire. Elle est instantanément recopiée 
sur l'écran. || existe maintenant deux versions de 

HANDY SCANNER répondant à toutes les attentes : 

— la version TYPE 2 qui digitalise en 2 tons NOIR ET 
BLANC ; 

— la version TYPE 3 plus performante qui permet une 
digitalisation en 2, 4, 8 ou 16 tons de gris. Ce 
scanner possède en outre une fenêtre vous permet- 
tant de visualiser le document au cours de sa digitali- 
sation, ainsi qu'un bouton marche/arrêt permettant 
le contrôle manuel du scanner. 


HANDY PAINTER est un logiciel de traitement graphique 
élaboré dans une optique pratique, complète et perfor- 
mante. || permet de saisir des modeles graphiques dans 
des fenêtres définies préalablement, d'après une échel- 
le. Ces documents graphiques, après traitement ou non, 
peuvent être sauvegardés en fichiers images au format 
bitmap (point par point) et sont récupérables dans 
d’autres logiciels graphiques au même format ou non 
(possibilité de conversion de format). Ce logiciel pos- 
sède plus de 40 fonctions de travail, 14 outils, variation 
proportionnelle de la largeur de certains outils, 3 palettes 
de 32 couleurs ou motifs de coloriage, possibilité de 
créer des palettes personnelles, effets spéciaux, cur- 
seurs de déplacement de la fenêtre sur le document. 


SCANNER CLAVIUS 1490F 


Scanner économique à fibre optique. Se place sur la 
tête d'impression de votre imprimante. Résolution régla- 
ble de 75 à 1000 DPI. Fonctionne en 256 nuances de 
gris et le logiciel permet la sauvegarde aux formats Néo 
ou Degas. 


SCANNER CANON IX-12 (Type à rouleau) 
F'ZZ SCAN ER er 10900F 


SCANNER CANON IX-12F (Type à plat) 
+ ZZ SCAN … 


16000F 





Vous avez besoin de la meilleure qualité, d'un contraste 
bien défini et d’un contrôle précis de la numérisation 
scanner avec votre ATARI ST. Facilité d'introduction 
d'images en PAO: avec le ZZ SCAN, vous pouvez 
transférer vos dessins, papiers, photographies, logos, 
textes et autres graphiques dans votre ordinateur. 
Numériser finement et clairement votre image avec une 
résolution possible jusqu'à 300 points par pouce et 64 
niveaux de gris. Le système est composé d'un scanner 
CANON IX-12 ou IX12F et d'une interface ultra rapide 


sur le port cartouche de l'ATARI. Un logiciel performant, : 


permettant la numérisation soit en lignes simples, soit 
en grisés, est fournit. Le logiciel ZZ SCAN est très aisé 
de manipulation et utilisant l'interface “souris, menu- 
déroulant” de GEM. Moins de 15 secondes, c'est le 
temps de numérisation d'une image. Ensuite, vous pou- 
vez utiliser un logiciel comme DEGAS pour retravailler 
votre image, l'incorporer dans votre PAO ou la sauvegar- 
der en POSTSCRIPT, ce qui vous autorise des impres- 
sions sur imprimantes laser. 


CAMERON PERSONAL A4 6990F 
Scanner de type FLAT BED au format A4. Commercia- 
lisé par la célèbre fine CAMERON, rapport qualité/prix/ 
performance imbattable. 


TABLETTES 
GRAPHIQUES 


TABLETTE GRAPHIQUE CRP4.. 4490FF 
FORMAT A4 


TABLETTE GRAPHIQUE CRP3 … 
FORMAT A3 





8490F 














Exemples d'application : Analyses de diagrammes et 
courbes. Applications musicales. Bureau d'architecture, 
décoration intérieure, statique. Cartographie, dessin, 
layout. Construction, développement, conception de 
platines. Construction souterraines et en surface, géolo- 
gie, physique. Instruction, marketing. Médecine, chimie. 

Menu sans clavier, Programmation NC. Structure du 

programmme adapté a l'utilisateur. Traitement d'ima- 

ges, création d'images, CAO/FAO, design. Transmission 
d'écriture par modem (secteur bancaire). 

Dans le prix de vente sont inclus : 

1. Tablette graphique format DIN-A4 ou DIN-A3 selon 

le modèle. 

. Stylet avec pointe d'acier et stylo bille (loupe quatre 

boutons comme option) 

. Alimentation pour 220V (12V/500 mA) 

. Câble connexion V24 (RS 232C) 

. 1 disquette CRP, format ATARI:ST (densité simple) 

. Feuille de protection 

. Instruction de service en français contenant la des- 

cription du programme test et des formats de trans- 
mission de données. 

Avantages : 

e L'utilisateur peut positionner le curseur de l'écran de 
façon absolue et très précise. La vitesse d'opération 
est beaucoup plus grande. 

e Les mouvements imprécis cherchant un objet sur 
l'écran sont éliminés. Le nombre d'erreurs d'opéra- 
tion devient pratiquement nul. 

e Le driver CRP supporte tous les logiciels fonctionnant 
sur GEM sans problèmes. Les logiciels de CAO/FAO 
et graphiques en général sont opérés avec une préci- 
sion quasi absolue, 

Développement de propres applications : 

e Le programme de driver inclus est écrit en langage 
«C» et GfA-BASIC et transforment les informations 
émises par la tablette graphique comme nombres 
entiers. Cela vous donne la possibilité de développer 
des programmes en utilisant la tablette graphique 
comme instrument de saisie. 

Software inclus : 

e Accessoire «GEM» opérable à partir du «DESKTOP», 
branche la tablette graphique, définit le format et la 
taille de la surface active. 

e Programmme démo en code source GfA-BASIC. 

e Programme démo en code source «C» (les deux 
exemples servent à l'aide des développements d'ap- 
plications propres.) 

e Programme test compilé, 


TAB. GRAP. SUMMASKETCH A5. 4950FNT 
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A4. 6450FHT 
TAB. GRAP. SUMMASKETCH A3 9250F HT 


KIT ATARI (soft + interface) 
POUR SUMMASKETCH 


HO On & © mn 


SOOFHT 


SV SSD SJ SW SJ D À 

















TABLES 
TRAÇANTES 


La nouvelle série de TABLES TRAÇANTES ROLAND 

DXY a été soigneusement élaborée pour apporter une 

solution spécifique à chaque cas particulier. Les qualités 

graphiques des trois modèles sont rigoureusement iden- 
tiques. La différence réside dans le confort d'utilisation. 

Le choix se fera donc en fonction de l'intensité de 

l'utilisation envisagée Bénéficiant des acquis précé- 

dents, la gamme ROLAND DXY innove une nouvelle fois 
en offrant des produits de haute technologie à des prix 
très étudiés. 

— Le tracé à plat permet non seulement l’utilisation des 
formats de papier standards mais également de tous 
les formats intermédiaires. 

— le format de tracé de 431,8 mm x 297 mm ne laisse 
plus de marges inutiles. 

— La grande vitesse de tracé (42 cm/s) leur confère 
une rapidité voisinant celle des traceurs de grand 
format. 

— La résolution (0,0125 mm) en fait des machines de 
haute précision. 

— Les interfaces parallèles et série résolvent tous les 
problèmes de connection. 

— Le soft-landing amorti la descente de la tête d'écritu- 
re, limitant le bruit et l'usure prématurée de la pointe. 

— L'utilisation des langages HPGL et DXY étend le 
champ d'applications. 

— le réglage de la pression des plumes permet d'obte- 
nir une qualité optimale en fonction de la nature du 
support et de celle de la plume. 

— Le réglage de la vitesse de tracé régule le débit 
d'encre pour une meilleure qualité du trait. 

— L'obturation des plumes dans leur aire de repos 
évite le séchage des pointes. 

— L'utilisation de 8 plumes permet de panacher les 
couleurs et l'épaisseur des traits. 

— Le buffer de 1 MégaOctet, exceptionnel sur les 
traceurs de ce prix, permet de libérer l'ordinateur en 
un temps record (standard sur DXY 1300, option sur 
DXY 1200). 


ROLAND DXY 1100 (ft A3). 11620F 
ROLAND DXY 1200 (ft A3) 16485F 
ROLAND DXY 1300 (ft A3). 22170F 


LOGICIELS D'ACCOMPAGNEMENT 
POUR TABLES TRAÇANTES ROLAND 





ZZ DRAFT "0.00 795F 
ZZ BIRD 2D mécanique 948F 
ZZ BIRD 2D bâtiment. 948F 
ZZ BIRD 2D hydraulique. 948F 
ZZ CONVERT DXF 948F 
ZZ CONVERT PLOTTER …… 948F 
ZZ CONVERT ASCII... O48F 
ZZ ROUGH VERSION 1.1 495F 
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PERIPHERIQUES ATARI 


PERIPHERIQUES 
VIDEO 


LES DIGITALISEURS 
REALTIZER Sr ane 1790F 


ll se compose d’une cartouche qui se connecte sur le 
port ROM de l’ATARI ST et d'un logiciel. || permet, à 
partir d’une source vidéo (caméra couleur, monochrome 
at À de digitaliser des images sur votre 


Caractéristiques techniques: Résolution: 320x200. 
Résolution de l'écran : 320x200, 640x400. Temps de 
scanérisation : entre 1/50° et 1 seconde. Niveau de 
gris: maximum 16 gris différents. Alimentation: via 
l'ATARI. Entrée du signal : Prise RCA. Avec NEOCHRO- 
ME : 16 couleurs basse résolution. Avec DEGAS : toutes 


les résolutions. Avec ART DIRECTOR: 16 couleurs 
basse résolution. Ù 
PRO 88. . 2870F 


Digitaliseur professionnel, ILse ‘compose ‘d'une cartou- 
che qui se connecte sur le port ROM et d’un logiciel. 
Caractéristiques techniques : résolution: choix parmi 
256x200 points à 1024x512 points. Résolution de 
l'écran : 320x200, 640x200 ou 640x400 points. Temps 
de numérisation : en fonction de la résolution. Niveaux 
de gris: 128 nuances de gris dont 16 affichables. 
Alimenté par l'ordinateur lui-même. Signal à l'entrée : 
Vidéo composite BAS ou FBAS. Sources d'images : 
caméra couleur ou scope. Vous pouvez choisir parmi 
les formats suivants : NEOCHROME : 16 couleurs en 
basse résolution. DEGAS : toutes les résolutions. DOO- 
DLE : uniquement en haute résolution. ART DIRECTOR : 
16 couleurs en basse résolution. 


LES GEN LOCKS 
ET LEURS PERIPHERIQUES 
GEN LOCK GST 30 ATARI 3490F 


INCRUSTATEUR POUR ATARI 520 STF et 1040 STF. 

Le GST 30 ATARI remplit les fonctions suivantes : 

— DECODAGE PAL-SECAM R.V.B. Les standards 
vidéo PAL ou SECAM sont reconnus automatique- 
ment. Les composantes R.V.B. du signal d'entrée 

— GEN LOCK : asservissement par “PLL” de |’ horloge 
à 28 MHz et des impulsions de synchronisation 
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de 
l'ATARI est conforme au signal vidéo d'entrée. 

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux R.V.B. 
de l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse 
avec un signal vidéo composite externe (magnétos- 
cope VHS, 8 mm, U Format, BU, régie vidéo, caméra). 


GEN LOCK GST 1000 ATARI. 11233F 

INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL POUR ATARI 520 

STF ET 1040 STF. Le GST 1000 ATARI remplit les 

fonctions suivantes : 

— DECODAGE PAL SECAM R.V.B. : il'est pourvu d'un 
décodeur vidéo PAL/SECAM automatique, avec les 
possibilités de réglage suivantes en face avant: 
lumière, couleur, contraste. 

— GEN LOCK : asservissement par “PLL” de l'horloge 
à 28 MHz et des impulsions de synchronisation 
horizontale et verticale. Le signal vidéo R.V.B. de 

*  l'ATARl est conforme au signal vidéo d'entrée. 

— INCRUSTATEUR : incrustation des signaux RVB de 
l'ordinateur en mode direct ou en mode inverse avec 
un signal vidéo composite externe (magnétoscope 
VHS, 8 mm, régie vidéo, caméra). 

— CODEUR PAL: les deux sorties vidéo (VIDEO OUT) 
encodées en PAL sont disponibles en face arrière pour 
un enregistrement sur un magnétoscope par exemple. 


GEN LOCK GST 30 P 3850F 
Avec codeur PAL intégré. {l réalise Vincrustation de 
l'image de l'ordinateur sur un film vidéo de standard 
PAL ou SECAM. La sortie du GST 30 P est du RVB et du 
PAL incrusté).. 
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AL ATARI 






GEN LOCK GST 2000 ….…. 14785F 
INCRUSTATEUR PROFESSIONNEL. (Boitier 19° 1 U, réalise 
les fonctions de décodeur PAL/SEGAM, Gen lock, incrusta- 
teur, codeur PAL asservi en phase chroma. Il est conçu pour 
permettre l'utilisation en REGIE VIDEO PAL d'un ordinateur 
graphique. Le signal est conforme à la norme Broadcast). 


Transposeur SECAM TS 40 1400F 
Utilisé pour enregistrer en SECAM la vidéo composite 
en provenance d'un codeur PAL ou tout autre norme 
vidéo sauf NTSC. 

1800F 


MULTITRANSCODEUR MT8 


Double transcodeur utilisé pour lire et enregistrer avec 
passage simultané de PAL en SECAM et de SECAM en PAL. 
FILTRE ELECTRONIQUE 


DG 88 POUR DIGITALISEUR …… 2390F 





Le DG 88 remplit les fonctions suivantes : 

— DECODAGE PAL SECAM : le standard vidéo PAL ou 
SECAM est reconnu automatiquement. Les compo- 
santes (R.V.B.) du signal d'entrée sont disponibles 
sur la prise péritélévision sortie. 

— SELECTION DES COMPOSANTES COULEURS : les 
composantes couleurs reconstituées en signaux 
composites sont disponibles sur la prise VIDEO 
OUT. Réglage des niveaux de gris et de l'intensité 
couleur, Sélection R.V.B. par poussoirs. 


CODEUR PAL EPAL 2600F 
Codeur PAL pour signaux RVB. Il remplit les fonctions 
suivantes : 

— CODAGE PAL: les couleurs primaires RVB et Syn- 
chro externes sont codées en un signal vidéo com- 
posite PAL (position externe). 

— GENERATEUR DE SYNCHRO (Black-burst): en 
position interne, le codeur délivre un signal de syn- 
chronisation asservi “Quartz” TTL sur la Sortie GEN 
LOCK ou Black-burst 0,7V sur la sortie vidéo. 


FRAME BUFFER FB10 

Il remplit les fonctions suivantes : GEL D'IMAGE. Permet 
de mémoriser une image en temps réel d’une source 
vidéo PAL, SECAM ou NTSC (téléviseur, caméra, 
magnétoscope, caméscope) grâce à sa mémoire de 
trame. Permet de réaliser des arrêts sur image toujours 
parfait, quelle que soit la norme afin de digitaliser une 
image, par exemple. Exemple d'utilisation : digitalisation 
d'une image. S'utilise avec tous les digitaliseurs. 
CAMERA NOIR ET BLANC 

PANASONIC WV1410 ………….…… 2995F 
Caméra haute résolution. Faible seuil d'éclairage avec objectif 
14, monture C. Nombreux objectifs VIVITAR, dont zoom 6x 
avec position macro, disponibles en option. Nous consulter. 


OBJECTIF 16 MM... 710F 
CAMERA NOIR ET BLANC 
MONACOR TVC 500 …………… 1995F 


Caméra TV compacte à technique modulaire, standard 
commercial. Utilisation universelle sans problèmes avec 
moniteurs vidéo. Sans organes de commande. 


BANC DE REPRODUCTION 

RB3 KAISER … … 1290F 
Plateau noir mat anti-reflet, Colonnes du banc pourvues 
d’une échelle graduée. Réglage en hauteur par manivel- 
le. Plateau 400x420x25 mm. Hauteur colonne : 760 mm. 





DISPOSITIF D'ECLAIRAGE 
RB3 KAISER . 500F 
Convient pour banc ec 2 douil- 





p ! 
les de lampe, coulissables et orientables. 


PROMOTION : BANC DE REPRODUC- 
TION KAISER RB3 + DISPOSITIF 
D'ECLAIRAGE RB3 + CAMERA N/B 
MONACOR AVEC OBJECTIF …… 3590F 









PRO SOUND DESIGNER …….… 





ST REPLAY 4.0... ©70F 
our 520 STF ou 1040 STF) 


artouche + programme. Création de bruits à l'aide 
d'un micro. Enregistrement à partir de la source audio. 
Trucages possibles grâce à des modifications de l'enre- 
gistrement. 


620F 
pour 520 STF ou 1040 STF) 
artouche avec logiciel. 2 connecteurs RCA permettent 


de se brancher sur une source hi-fi. Transforme les 
signaux sons analogiques en numériques. 


SYNTHE CASIO 3000T 


Synthé grand clavier avec interface midi. 


SUR COMMANDE, 
NOUS POUVONS VOUS FOURNIR 
TOUTE MARQUE ET TOUT MODELE 
DE CLAVIER AU MEILLEUR PRIX 


PC DITTO 3.64... 590F 
Avec ce logiciel, vous pouvez utiliser des milliers de 
programmes sous MS DOS et PC DOS sur votre ATARI 
ST. || permet : 

— De transformer votre ST en clône PC. 

— De fonctionner en couleur ou en monochrome. 

— De supporter un disque dur. 

— D'utiliser un lecteur de disquette 3”1/2 pour le 
stockage de données en 40 et 720 Ko, grande 
capacité (80 pistes). 

— D'utiliser un lecteur 5”1/4 pour lire et copier tous les 
disks au format IBM PC DOS. 

— 2 transformer votre clavier en clavier compatible 


— D'utiliser jusqu'à 703 K de mémoire, 
— De supporter une imprimante au port parallèle ou 
série. 
— D'utiliser le mode graphique couleur pour les résolu- 
tions graphiques, textes, basse, moyenne et haute. 
Liste de quelques logiciels PC qui fonctionnent à 100 % 
sur ATARI ST grace à PC DITTO : Lotus 1-2-3, Frame- 
work 2, DBase Ill plus SYMPHONY, Microsoft Word, 
Word Star, Word Perfect V, Supercalc 4, Multiplan, 
PrintWorks, GW Basic, Turbo Pascal, Microsoft C, Jave- 
lin, Norton Utilitaires, Easy CAO, PC Window, PC Outli- 
ne, Smart System, Super Key, Side Kick, DOS 1.1, 2.0, 
2.1, DOS 3.0, 3.21, 3.3, Flight Simulator Il, Think Tank, 
Reflex, Ability, Microsoft Project, Microsoft Chart, IBM 
Profesional Editor. 


MAC ALADIN 2490F 

Avec ce logiciel, vous émulez le Mac Intosh pour l'ATARI 

ST. Vos programmes Mac sont donc capables de : 

— tourner sur ATARI ST sans problème. 

— utiliser les 640x400 points de l'écran ATARI. 

— utiliser votre ramdisk insensible aux resets. 

— utiliser des données GEM. 

ALADIN supporte tous les ATARI à écran monochrome, 

mais aussi : 

— de 512 Ko à 4 Mo de mémoire (même les 520 STF 
avec extension de mémoire). 

— les lecteurs de disquettes simple et double face. 

— tous les claviers y compris les touches de fonction et 
le pavé numérique. 

ALADIN supporte les imprimantes sur les ports parallè- 

les et séries : Epson MX 80, FX 80, LX 800, NEC P5, P6, 

P7, Imagewriter | et Il. 
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BASE PIVOTANTE STS 004 
POUR ATARI SM 124... 150f 


RANGEMENT ET 


ENTRETIEN 





BOITES DE RANGEMENT 
3 POUCES 1/2 
BOÎTIER INDIVIDUEL 
POUR DISQUETTE 31/2. 9F 
Plastique transparent 
DD ASE RE ne 29F 


Boite de 10 disquettes 31/2. Coloris gris. 


YUD 35 
Boite de 10 disquettes 31/2. Transparente. 


DS 40L sans clé 


DS 40L avec clé 
Boite 40 disquettes 3°1/2 av 
transparent. 











MEDIABOX POSSO 139F 
Boite 150 disquettes 3”1/2 avec intercalaires. 

YA 6090 sans clé 129F 
YA 6090 avec clé 149F 


Boite 90 disquettes 3”1/2 avec intercalaires et couvercle 
transparent. 


JET EXECUTIVE... 
Pochette 20 disquettes 3”1/2 type sacoche. 


HOUSSES 
Housses souples en matière anti-statique. 
Couleur noire avec liseret rouge. 


CLAVIER 520 STF/1040 STF 80F 
CLAVIER MEGA ST 2/MEGA ST 4. 75F 
MONITEUR MONO. SM 124 80F 
MONITEUR COULEUR SC 1425. 95F 
UNITE CENTRALE MEGA ST 2/4 80F 
DISQUE DUR SH 205 80F 
TOUS MODELES IMPRIMANTES 

80 COLONNES 80F 


TOUS MODELES IMPRIMANTES 
132 COLONNES ......... 95" 


IMPRIMANTE LASER SLM 804... 150 
BOMBES AEROSOL 
COMPUNETT .…… RE 


Nettoyage des écrans d'affichage, des parties en verre 
et en plastique, des claviers. Ne laisse aucun dépot. 


PRINTER 66:22 025 mm a 95F 
Nettoyeur d'imprimantes. S'applique sur les têtes d'im- 
pression et les chemins de bandes. Elimine les résidus 
de métal, les graisses et les huiles résinifiées. Produit 
étonnant qui est pratiquement indispensable pour cha- 
que imprimante. 


DISQUETTE DE NETTOYAGE 3”1/2 
AVEC SON LIQUIDE ……….….….….… 149F 


S'introduit dans le lecteur de disquette. Nettoye les 
têtes du lecteur. 
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AK ATARI 


MOUSE MATE F 








Tapis souris en néoprèn orise considérablement la 
rotation de la boule. 
RUBANS IMPRIMANTES 


Prix spéciaux pour possesseurs 
ATARI ST 520 STF, 1040 STF et MEGA ST 


RAMES PAPIER 


Rame papier non zoné 
Format A4, bandes caroll détachables 


500 feuilles 69F 

Rame papier non zoné 

Format A3, bandes caroll détachables 

500 feuilles 99F 

Rame Etiquettes 12x3cm 

le 1000 sur paravent bandes caroll. 85F 
CABLES DE LIAISON 

Cable 2 joysticks se connectant à la sor- 

tie parallèle du ST 145F 

Cable 2 joysticks se connectant à la sor- 

tie joystick du ST 65F 





Cable Péritel Atari ST vers moniteur ou 
télévision (2m) 195F 


Cable rallonge joystick/souris 20cm 60F 
Cable rallonge joystick/souris 2m … 95F 
Cable Péritel 

Tuner Tetran / Moniteur SC 1425. 250F 
Boitier inverseur vidéo pour brancher 
moniteur mono et couleur et switcher de 





l'un sur l’autre 250F 
Cable son HIFI, . 

1 jack 3,5 mono et 2 RCA, 2m 90F 
Rallonge moniteur mono ou coul... 195F 
Cable imprimante parallèle 

Centronics de 125 à 250F 
Cable minitel 165F 
Cable Midi pour relier votre ST 

à l’expandeur 1,20m 60F 
Cable extension disk 2m 195F 
TUNER TETRAN 1190F 


Tuner PAL-SECAM, 20 canaux, se connecte sur le 
moniteur SC 1425 et transforme ce dernier en TV. 


KIT TONER POUR 

LASER ATARI SLM 804 790F 
KIT TAMBOUR 

POUR ATARI SLM 804 2965F 
FILTRE ECRAN 14 POUCES ……… 195F 


Filtre tissé micromailles. Améliore la persistance. Evite 
le clignotement. 

SUPPORT ECRAN ORIENTABLE … 250F 
Support écran orientable à 360 de latitude et 20° de 
longitude. Très pratique. 


UNIVERSAL PRINTER STAND …. 


Support universel pour tout type d'imprimante. 


SAC DE TRANSPORT TOILE ZZ BAG 


250FF 


UNITE CENTRALE et MONITEUR . 695F. 


UNITE CENTRALE 


395F. 
395F 





we Dj Dj SSD D SE © 












remboursons la différence. 


commercialisées des logiciels. 


MEGA COMPILATIONS ST 











FORCES MAGIQUES …….. 249F 
PANTHERE ROSE + WESTERN GAMES + CLEVER 
AND SMART + VAMPIRES EMPIRE 

OCEANS 


ENDURO RACER + BARBARIAN + CRAZY CARS + 
WIZZBALL + RAMPAGE 


ARCADE FORCE... 269F 
ROAD RUNNER + INDIANA JONES + GAUNTLET + 
METROCROSS 


LES GUERRIERS 
TNT + ALTAIR + PROHIBITIO 


ALBUM EPYX ST... 299 F 
WINTER GAMES + SUPEACYCLE + WRESTLING 


LES EXCLUSIFS N° 1. 169 F 
LEADER BOARD + TAI PAN + XEVIOUS + TOP GUN 


MEGAPACK ST. 299 
WINTER OLYMPIADE 88 + MOUS TRAP + PLUTO'S 
+ BLOOD FEVER + SECONDE OUT + FROSTBYTE 


ALBUM ACTION ST... 189 F 
DEFLEKTOR + NORTHSTAR + 9D GALLAX + 
TRAILBLAZER + MASTER OF UNIVERSE 


ALBUM TRIAD |. 295 F 
STARGLIDER + DEFENDER OF THE CROWN + 
BARBARIAN (PSY) 








GEANTS DE L'ARCADE …….… 299F 
ROAD RUNNER + INDIANA JONES + GAUNTLET + 
METROCROSS 


LEADERBOARD BIRDIE ……. 2490F 
EAU + TOURNAMENT WORLD CLASS 
ER, 


PRECIOUS METAL …….…….… 249 F 
ARCHE CAPITAIN BLOOD + SUPER HANGON + 
XENON ARKANOIDE, 

PREMIERE COLLECTION 249F 
PES + NETHERWORLD + ZYNAPS + EXO- 
HIT DISK 2 


DUO PACK . 
SPACE RACER + 


NEWS MEGASOFTS ST | 


944 TURBO CUP . 
ACTION SERVICE. ts 
ADVANCED DUNGEON AND DRAGON. 219F 
ALTERNATE WORLD GAME …. 169F 

mu. 119 F 
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e GARANTIE DE BON FONCTIONNEMENT : en cas de défectuosité du logiciel pendant 
sa première année d'utilisation, nous vous l'échangeons, 


° GARANTIE DE FRAICHEUR : nous ne vous proposons que les dernières versions 





DALEY THOMPSON OLYMPIC CHALLENGE 179F 








DESOLATOR 179F 
DOUBLE DRAGON . 189F 
DRILLER . 179F 








EMMANUELLE … 
FRIGHT NIGHT 

















FOOTBALL MANAGER II. … 179F 
GALACTIC CONQUEROR … 245F 
GAME OVER II . 189F 





GARY L HOT SHOT . . 189F 
GARY L SUPER SKILLS 179F 
GENIUS 189F 
GHOST AND GOBBLING 189F 





INTERNATIONAL KARATE + 179F 
KENNEDY APPROACH .….… 219F 
KING OF CHICAGO . … 245 F 


LIVE AND LET DIE. 











MOTOR MASSACRE 
NIGEL MANSELL'S 
OPERATION WOLF 
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En faisant l’acquisition d’un MEGASOFT chez GENERAL, vous avez droit : 


e GARANTIE DU MEILLEUR PRIX : si vous trouvez moins cher ailleurs avant votre achat, 
dites-le nous et nous Vous proposerons un prix encore meilleur, Si, dans un délai de 
quinze jours après votre achat, vous trouvez votre soft moins cher ailleurs, nous vous 


e GARANTIE DE CHOIX : nous nous engageons à vous offrir le plus grand choix de 
logiciels de Paris. Si vous ne trouvez pas dans nos annonces le soft désiré, consultez- 


nous, 


e DROIT A LA DEMO : si vous le souhaitez et que les conditions s’y prêtent, vous pouvez 
demander une démonstration du mégasoft que vous souhaitez acquérir. 


. re Tr MEGASOFTS remplacent les tarifs publiés dans notre catalogue de logiciel 
ci-après. 













THE LAST NINJA I . 

THE PRESIDENT IS MISSING … 239F 
THE SENTINEL …….... 179F 
THE THREE STOOGES … 289F 
TIGER ROAD …….…... 109F 
TIMES OF LORD 219F 
TRIVIAL PURSUIT {nlle génération) … 195F 
ULTIMATE GOLF . 

VENOM STRIKES BACK .. 





RUN THE GAUNTLET . 
DRAGON NINJA 
AFRICAN RAIDERS . 
AIR BORN RANGER . 
ARCHIPELAGOS … aa) 
THE GAME WINTER EDITION … 






















REALM AT THE TROLLS 

RENEGADE . 189F 
RETURN TO THE JEDI . . 189F 
RIMRUNNER … 139F 
ROAD BLASTERS 179F 










SOLDIER OF LIGHT . 
SORCERY PLUS 
SPACE HARRIER II 
STAR SHIP.…. 
SPEED BALL … 
























DARK FUSION … 
DRAGONSPACE . 
FERRARY FORMULA ONE 
F16 COMBAT PILOT 
GALDREGONS DOMAIN 
HUMAN KILLING MACHINE …… 
KARATEKA . à 
LEISURE SUITE LARRY 2 






AK ATARI 






































MICROPROSE SACCER . 
MILLEMIUM 2.2 
PACLAND 
POOL OF RADIANCE . 
POPULOUS 
REALGHOSTBUSTERS 
ROBOCOP. 









AFTERBURNER . 
BILLARD SIMULATOR 
BISMARCK 
CAPITAIN FIZZ . 
COLOSSUS CHESS . 


























LUDICRUS … ne 
INTERNATIONAL RUGBY 
QUETE OISEAU DU TEMPS . 
COMBARD RALLY 
MEURTRE A VENISE 
OPERATION NEPTUME .. 
PURPLE SATURN DAY 
ROY OF THE ROVER 







THE MUNSTER 

ZAC MAC KRACKEN 
ZANY GOLF 5 
WAR IN THE MIDDLE EARTH … 


CLASSICS ST 


ALIEN SYNDROME . 
BARD'S TALE 
BIONIC COMMANDO 
















DEFENDER OF CROWN 
DEGAS ELITE ‘ 
DUNGEON MASTER 





GAUNTLET 11... 
GIGN OPERATION JUPITER … 





JEANNE D'ARC . 


LOG. GRAPHIQUES 


Le dessin artistique, l'animation et le 
dessin sont des domaines où 
l'ATARI excelle. Nombreux produits de 
création de qualité professionnelle, 


AEGIS ANIMATOR 570F 
Nombreuses fonctions de manipulations de polygones 
permettant la simulation en 3D. Palette 16 couleurs, 
Décors en images complètes et sauvegarde au forrral 
*NEO", Possibilité de gérer 6 animations différentes, 
avec visualisation simultanée. Pas d'enchanement 
alomatique de plusieurs groupes d'objets, Config. 
mini. 520 STF. 


ANIMEDIA 


Création d'animations pubécitaires sous forme d'un 
journal cyclique associant lextes et Illustrations. Nom: 
breux effels spéciaux préprogrammés (rotation mosai- 
que, changement de couleurs, elc..}, Logiciel facile 
d'utilisation. Deux versions : 520 STF ; 20 images - 
1040 STF: 40 images. Nous pouvons effectuer à 
façon la digitalisation de vos illustrations. Ideal pour 
tes bornes d'accuell et d'information. Config: mini. 820 
STE =1(MO STF, 


ARKEY 28 000F 
Puissant lgicie! de dessin destiné aux architectes, 
décorateurs et agénoeurs. Tracé en plan avec pers- 
pecive sur commande, avec libre chobx dur point de 
vue à tout moment, On peut visualiser les atinbuis at 
coordonnées des points des vecteurs, cotations calcu- 
lées automatiquement après chaque modification. 118 
niveaux de calculs possibles, La puissance dé manipu- 
lation de la bibliothèque de composants constitue le 
grand atout de ce logiciel Sortie sur imprimante ou sur 
traceur compatible HPGL. ARLEY travaiie uniquement 
en mode haute résolution. Config. mini. 1040 STF + 
disque dur. 


ART DIRECTOR 490F 
Travaille uniquement en basse résolution, 16 couleurs. 
idéal pour les opérations de manipulation de blocs, 
projection d'un bloc sur un cyindre que l'on peut 
dimensionner à son choix. ART DIRECTOR peut être 
couplé avec FILM DIRECTOR, ce logiciel d'animation 
du même éditeur. Générateur de caractères en Cou- 
leurs inlégré. Un bon logiciel assez complexe, car le 
concept de brosse est étendu à ls majorité des fonc: 
tions. Config. mini, 520 STF + écran couleur. 


CYBER PAINT 695F 
Logiciel qui intègre les fonctions d'animation et de 
dessin. On retrouve les outils de tracé de "SPEC- 
TRUM”, avec en particulier un zoom très performant. 
Les "options animation Œsposent de’ pluseurs 
tableaux! un tableau score avec commandes avance 
avant, avance amière, arrêt sur image elc... Le replace- 
ment dans la séquence 5e fait avec la souris. La 
principale ongnalité du logiciel est dans le module 
ADO FX {anti-digital omni-movers effects]. Capable de 
produire des effets spécaux que l'on rémodule sur 
des régies vidéo du type "GRASS VALEY” de pluseurs 
centaines de miliers de francs, en un mot un fabuleux 
logiciel Config mini, 520 STF avec écran couleur, 


DEGAS ELITE 220F 
Le Best Seller des logiciels graphiques pour Atan, Son 
avantage essentiel est de travailler indiféremment dans 
les 3 modes de résolution. I peut de plus transiérer 
üne image d'une résolution à une autre: |l est égale 
ment équipé d'une gamme colossale d'optons les 
pls vanés: palettes 16 couleurs, choix de brosses, 
tracés de lignes, segments, rayons, rectangle, palygo- 
nes, cercle, elipes. Pour les outils : aérographe, tracé 
dé contours, ombrages en direction et couleur, miroir, 
grille de positionnement et 2 vitesses de souris. 8 
écrans de travail, avec passage de l'un à l'autre 
simultanément. Générateur de caractères, etc 
Config: mini. 520 STF. 








10, boulevard 
de Strasbourg 


75010 PARIS 


DIMENSION II 390F 
3 modules pour un dessin en 30. Le premier module 
permet la création d'objets avec fonction de liaison, 
fonction pyramide et fonction polygone, Le deuxième 
module gère la manipulation des objels pour la créa- 
tion de structures, avec les options suivantes : transla- 
tion, rotation d'un objet, fusion, échelle, copie et symé- 
trie, Le troisième assure la visualisation et le tracé du 
modéle du 2* module. Récupération des vues des 2 
premiers modules, face, côté, dessus, axionométrie et 
perspective conique. Config. mini, 520 STF. 


FILM DIRECTOR 590F 
Complément d'ART DIRECTOR dont il récupère les 
images. Décors destinés à l'animation contenues Sur 
un maximun de 2 écrans, Génération automatique de 
séquence pour la créalion d'animation classique. Ges- 
tion d'animation dé polygones en mode fil de fer, 
possibilité d'adjoindre une musique et bruitage. Fonc- 
tonne parfaitement avec un 520 STF avec écran 
Couleur. 


GFA ARTIST 495F 
Ne fonctionne que sur le 1040. Logiciel extrèmement 
complet de manipulation un peu kurde, nombre quasi 
tenié de fonctions et de commandes, Les formats 
d'images “NEO et ART" sont acceptés, ainsi que les 
dessins provenant de DEGAS, quellle que soit leur 
résolution, ARTIST les convertissant en mode basse 
résolution, Config, mini. 520 STF. 

GFA DRAFT + 990 F 
Tableaux paramétrables, des options de dégradés 
sauvegardables avec le dessin, y compris l'échelle. 
Possibilité de saisie des coordonnées au clavier en 
mode absolu, relatif et polaire et création de macro 
instructions simples que l'on peut sauvegarder, 
Options foumies : tracé de parallèles et de tangentes. 
Rotation au degré près, agrandissement ou réduction 
libre ou par homothétie. Symétrie par rapport à l'un 
des axes d'incinaison, Fonction hachures. Config. 
mini. 520 STF. 

GFAVECTOR 350F 
Extension du GFA BASIC destné à la création et 
l'animation d'objets en 3D. Construction de volumes à 
partir de 3 vues (face, gauche, dessus}, Scènes limi- 

tées à 32 objets avec un maximum de 1024 vecteurs. 

L'animation des objets se fait par langage GFA BASIC. 

Une procèdure permet de réduire la partie visible de 
l'arémation à une portion de l'écran, Config. mini. 520 
SF. 

MASTER CAD 2360F 
MASTER CAD est un madeleur pour archectes. Saisie 
des objets en 2D, sur l'une des vues du plan. La 3° 
dimension est donnée par la réglage d'un plan supé- 
rieur et inféneur, Vue possible en perspective où en 
axionométrie. L'éimination des arètes cachées se Lra- 
duit par une perspective ombrée. Nombreuses options 
pour la modification du modèle : déplacement, copie, 
rotation, homothétis. Fonction de hachurage, de texte 
et de cotation. Config. mini, 1040 STF, 


PLUS PAINT 350F 
Le logiciel sous GEM, avec ses inconvénients et ses 
avantages. Travaille dans les 3 modes de résolution. 
Permet de tracer en mode X or, dessin sur 2 écrans 
simultanément pour sorties eu format A4. Config. mini. 
520 STF. 


PRINT MASTER 440F 
Logiciel de cartes de vœux ou d'invitations. Nombreux 
modèles prédéfinis et plusieurs polices de caractères. 
Une deuxième collection est vendue séparément sous 
le nom d'ART GALLERY. Config: mini. 520 STF. 


SPECTRUM 595F 
512 couleurs avec une contraite de 48 couleurs par 
ligne. Nombreux outils de traitement de la couleur. 
Création automatique de dégradés, traitement antilia- 
sing, évitant les eflets d'escalier, lissage entre 2 cou- 
leurs, modification du contraste et luminosité sur tout 
ou parie du dessin. Logiciel en français assez com- 
plexe d'utilisation, maïs très pertonment. |déal avec un 
Mo. Toutefois config. mini. 520 STF. 
































STAD 800F 
Logiciel haute résolution maniputant aussi bien,des 
images Bitnap que les images ffaires en 30. Pour 
graphistes travaïlant en monochrome. Outils de des- 
ss permettant le tracé du Hasso, ce qui est rare dans 
ce type de logiciel. Possibilité de 100 écrans d'anima- 
tion sur ST4 et seulement 3 sur 520 STF, Vitesse 
d'exécution des fonctions très rapide, La sortie peut 
se faire sur imprimante laser, avec poSSibiité d'inscrire 
8 écrans sur un format A4. Un module 3D est foumi et 
permet de d'animer des objets en mode fil de fer. 
Config. mini, 520 STF, 


ZZ 2) 4100F 
Logiciel de qualité professionnelle pour dessin techni- 
que en 2D. Six icônes. 1# pavé : Bste des outils de 
tracé. 2 pavé : sélection des fonctions d'effacement 
et de modification du dessin. 3° pavé : lonctions de 
copie at de déplacement. 4* pavé : gestion des dépla- 
cements dans le dessin. 5° pavé : cotation avec lignes 
de rappel et flèche indicative. 6* pavé : information sur 
les éléments du dessin, | peul gérer Jusqu'à 9999 
calques dont un calque de hachure. Ce logiciel est 
protégée par un *DONGLE” qui se branche Sur le port 
cartouche. Config, mini 1040 STF: 

490F 


ZZ ROUGH 
Au beu de travailler avec les outils habituets de la DAO, 
ZZ ROUGH utilise les feutres, biles, crales, crayons de 
couleurs, Le fonctionnement de chaque outil est cab 
qué sur la réalité. Une photocopieuse est intégrée 
pour jouer le rôle des outils dé manipulation de blocs, 
Ce logiciel permet aussi le dessin en 30 et 10 feuilles 
de dessin peuvent être affichées simultanément. Un 
bon logiciel très original. Config. mini. 620 STF, 


GFA OBJET 395F 
Logiciel permetiant le dessin.én 30:11 comphte la 
célbre séne GFA de chez Micro Applications. Ce 
logiciel d'origine allemande est très efficace pour les 
dessins techniques. 
GFA RAYTRACE 496F 
Quoi de plus fascinant que) cés superbes images 
planes d'ombres et de perspeciives que. traversent 
d'énormes billes poles comme dés miroirs. GFA 
RAYTRACE est le premier logiciel permettant de déve- 
lopper de telles apphcations sur ST. Puissant et convi- 
vial, vous pouvez mettre au point une Image animée 
factement et instantanément. Vous disposez dé nom- 
breux éclairages, fonctions d'animation et de dessins, 
el vous pourrez charger les images créées sous d'au 
tres logiciets pour les retravailler par la sulte. 
ZZDRAFT 795F 
Logiciel de dessin de la fameuse série ZZ de chez 
Human Technologies, ZZ DRAFT s'adapte correcte- 
ment avec les tables traçantes ROLAND de la série 
DXY1100, 1200 et 1300. 


CYBER STUDIO 895F 
Logiciel d'animation d'objets en 30, Un des logiciels 
ls plus vendus chez GENERAL. Grande facihté d'utl- 
sation. Conviendra aux débutants mais peut égak- 
ment être utlisé par des pro. Se pllote entièrement 
avec la sur. 

CYBER CONTROL... 595F 
Rajoute des fonctions de programmation à CYBER 


STUGIO. 
CYBER SCULT 895F 
595F 





295F 
295F 
395F 
295F 
505F 
295F 


LE GRAND 
SPECIALISTE 




























CAD 3D 10... 295 F 
EASY DRAW 2... 7907 
PERFECTO 
SERIE GRAPHISME... 199 F 
IMAGIC …… 
FILM DIRECTOR . 
GFA ARTIST … 
ZZ LAZY PAINT 
L'ELECTRONICIEN 

LOG. BUREAUTIQUE 

TRAITEMENT DE TEXTE 

BECKER TEXT Il 780F 


Logiciel d'origine allemande francisé par le cékbre 
éditeur MICRO APPLICATIONS, BECKER TEXT est Un: 
classique du genre, Rapide, facile à utliser, aux fonc- 
tions variées. Il satistera aussi bien le débutant que ke 
professionnel. Il est également parmi les moins chers. 


EVOLUTION 1390F 
Logiciel performant très simple à utiliser, Les 5 tabula- 
tions couvrent tous les formats possibles, y compris la 
réalisation des tableaux. Le format choisi à l'intérieur 
d'une règle subsiste jusqu'à son remplacement par 
une autre. Fonction inversion de 2 caractères qui 
représente parait-il 80 % des fautes de frappe, Inser- 
tion de graphiques à parti de DEGAS. Evolution peut 
être également coupé à un fichier de données, fonc- 
tionne également dans sa Version 2-25 avec une impri- 
mante laser, 


FIRST WORD + 990F 
Excellent traitement de texte, une fonction dictionnaire * 
propose lors de la détection d'une erreur le mot 
correct. Ce dictionnaire possède 4000 mots. 

LE REDACTEUR 590F 
Célèbre logiciel français crée par LOGISOFT, en coor- 
pération avec le journal Libération, Ce logiciel n'est 
pas adapté au graphisme. Ecrit en assembleur, la 
rapidité d'exécution des fonctions est remarquable. 1! 
offre des caractéristiques très originales : analyseur de 
texde à 2 écrans, sauvegarde paramétrable ei recher- 
che sur style. De plus, la plupart des fichiers écrits sur 
Un autre traitement de texte el que BECKER TEXT où 
EVOLUTION peuvent être exportés vers le REDAC- 
TEUR. Signalons aussi une option de bascule majus- 
cuks/mnuscules, ainsi qu'une fonction “capitales”, 
Cette demière est rendue possible par le fait que le 
logiciel reconnait la fin d'une phrase. 


SIGNUM H 1450F 
Version plus rapide et plus complète de SIGNUM, Ce 
qui fait la force de SIGNUM est sa faculté de gestion 
des imprimantes et la notion de “ligne principale”, 
puisque la résolution peut attendre 360 points par 
pouce. Adjonction sur SISNUM + d'un bloc et d'ins- 
tructions macro pemettant de définir son glossaire. 
Logiciel efficace et de qualité. 


TEXTOMAT ST 390F 
D'une souplesse d'utilisation exceptionnelle, TEXTO- 
MAT ST offre toutes les fonctions classiques (insertion, 
recherche, remplacement, tabulation Mmitée..) ansi 
que des fonctions très professionnelles : édition de 
texte en colonnes, impression verticale, calcul des 
césures. Mieux encore : TEXTOMAT ST génère auito- 

index et sommaire et, avec 30 touches 
de fonction de 180 caractères, phrases répétitives ou 
adresses sont immédiatement accessibles. 


LES TABLEURS 


CALCOMAT Il 595F 
Célèbre logiciel de MICRO APPLICATIONS. La version 
IL intègre plus de 50 fonctions arithmétiques, financiè- 
res etc Ce logiciel intègre également un module 
graphique, avec représentation en 3D. CALCOMAT 
permet d'importer ou d'exporter des données en pro- 
Venance de BECKER TEXT, DATAMAT et SUPERBA- 
SE:-Config. mini. 520 STF. 


ALATARI 













Œr-.. 3 . 879F | SKRULL . 219F | ULTIMA4 . 219F 

KENNEDY APPROACH …. … 219F | SILENT SERVICE ‘219F | UNIV. MIL. un 3 210 F 
269F | L'ARCHE DU CAPTAIN BLOOD_. 269F . 219F | Ways | 489F 
219F | L'EMPIRE CONTRE ATTAQUE … 179F . 219F F SES 

LE MANOIR DE MORTEVILLE … 169F . 179F 2 OUOLEUX SOUSLESMERS — 238 

MICKEY MOUSE. 179F | SPITFIRE 40... 179F | VOYAGEAUCENTREDELATERRE  279F 

NIGHT RAIDER......... 179F … 219F | WHERE TIME STOODSTIL. 179F 
195F | OBLITERATOR ....... 219F - 219F | YENON 179F 
240F | OFF SHORE WARRIOR . STREET FIGHTER . . 189F HT Te © 

OUT RUN . … 189F | TERRORPODS … 4897 | ZOMBI........... 189F 

SCRABBLE . .219F 1 THE HUNT FOR RED OCT OBER… 219F | ZYNAPS... 179F 





VIP PROFESSIONAL 2045 F- 1490 F 
Trois logiciels en un. LOTUS |H1:fil dont 1 possède la 
plupart des caracténstiques, avec en plus des instruc- 
tions macro qui peuvent être assimäées à un véritable 
lengage dé programmation. Grande facilité de mise:an 
page. Un grapheur couplé au tableur disposs de 5 
types de: graphiques. Fonctionnant en couleur, l 
acceple aussi la haute résolution, Enfin, une base de 
donnée intégrée permel de donner à Vip Professional 
un maximum de possibilités. Sans doute. le) meilleur 
probramme bureautique pour Atari ST. Config. mini. 
520 STF, 

2045 Fsous GEM. 

1490 F en mode texte, 


DATAMAT ST 390F 
Logiciel de gestion de fichiers permettant dé travailler 
su 4\fichiers simultanément. La création du masque 
de Saisie se fat en mode graphique. Crilères de 
recherche el d'accés avec 20 clés. Les fichiers peuvent 
comprendre jusqu'à 2 millards de caractères et cha- 
aué enrégistrement peut atelndre 64 000 caractères 


SUPERBASE 595F 
Système de gestion dé base de données relationnelles. 
Intérace utilisateur très modème, Possibilité d'asso- 
cier une image à:Un enregistrement. Fonction de 
recherche multicritères, de présentation ét d'organisa- 
tion des données: 


SUPERBASE PRO 1490F 
Encore mieux qu'un D BASE, beaucoup plus facile 
d'emploi, grèce à là présence d'un tableau dé bord 
s'occupant de la gestion: de l'affichage prncpal, 
comme pour Un magnétoscope. SUPERBASE permet 
en outre la manpulation de textse et de dessins 


provenant d'autres logiciels. 

SUPERBASE 3,0+RUNTIME 2490F 
LDW POWER 1490F 
PACK 520 ST 590F 
(Textomät/Datamat / Calcamat): 

PACK 140 ST 1290F 


(Superbase / Bekertext 2/ Cakcomat 2), 


LA MICRO-EDITION 


Encore une activité où Atari excelle prin- 


cipalement dans des configurations pro- 
fessionnelles, avec MEGA ST et impri- 
mante laser Atari. 


FLEET STREET 990F 
FLEETSTREET est plus un traitement dé page que de 
document: Chaque page est Uni fichier qui s'imprime 
individuellement. Une page peut comporter jusqu'à 99 
quide colonnes. Une bibliothèque del planches de 
dessins et Un) outil graphique Sont compris dans ke 
programme. Le driver pour imprimantes émulation HP 
où Atari est disponible sur dsquatte en options, des 
séries de 20 macro-commendes comportant du texte, 
des atiibuts typographiques peuvenl' être définies et 
conservées sur disquette. Compliment pour le manuel 
clarel facile d'emploi. Config. mini. 520 STF 

PUBLISHING PARTNER MASTER 2490 F 
PUBLISHING PARTNER JUNIOR  990F 
PUBLISHING PARTNER est destiné au traitement de 
documents: Les outis de dessin sont innombrables. 
Trois collections de polices de caractères dont une 
Vingtaine pour imprimantes maticeles et laser et 11 
polices sous Poscnipt Egalement 24 thèmes de plan- 
ches d'images contenant chacune une demi-douzainé 
d'illustrations ét pas moins de 26 divers d'imprimante, 
Deux Versions : la version Junior comprend l'équipe- 
ment de base, le logiciel avec 5 poñces et les drvers 
d'imprimantes compatibles EPSON et Alari SUM 804, 
LA version Pro ajoute 10 polices d'imprimantes main: 
celles et laser, plus 11 poiices Posteript et 5 planches 
d'images. AU moyen de disquettes additioneles, |! est 
parfaitement possible de passer de la version Junior à 
la Pro. Config. mini, 520 STF: 













PUBLISHING PARTNER 
COLLECTION POLICES 1 A5. 195F 
COLLECTION POLICES 6. 395F 
COLLECTION IMAGES 1 A5 195F 
COLLECTION 1 395F 
COLLECTION DRIVERS 2... 195F 


TIMEWORKS PUBLISHER ST 1150F 
C'est cekii qui a été retenu par Alan pour équiper sa 
station de travail PAO. Totalement convivial, il vous 
“mâchera” le travail. Un seul format A4, les outils de 
colonnes sont mis en place Une fois pour toutes. 
TIMEWORK est le seul logiciel à proposer l'habillage 
des blocs de textés et d'images, lorsqu'il se supero- 
sent partiallement. Vous pouvez, en plus des fichiers 
ASCII, importer les fichiers 157 WORD, 1 ST WORD 
PLUS, WORD/WEITER ST dans keur format. Pour la 
composition du texte, le mode paragraphe permet 
d'associer chaque paragraphe à un style déterminé. 
L'outil graphique permet de dessiner dés figures géo- 
métriques simples, avec 4 types, 4 épaisseurs de trait 
et 36 trames différentes. Les drivers d'imprimantes 
malricelles et laser HP GT ATARI sont foumis avec, Le 
manuel d'utilisation est trop succnct pour les débu- 
tanis Config. mini 520 STF, 


LANGAGES DE 


PROGRAMMATION 





Pratiquement tous les langages sont dis- 
ponibles sur ST y compris les plus origi- 
naux le LSE, l'APL ou le BC PL 


ALICE nous consulter 
Intempréteur PASCAL associé à un éditeur qui empêche 
d'écrire une syntaxe fausse. Outil de développement 
americain aussi important que l'interpréteur C de logi- 
ciel, 


BASIC GFA 3,0 750F 
Le plus célèbre de tous les Basics pour Atari, L'éditeur 
du GFA est très pratique, avec ses 2 lignes de com- 
mandes en haut de l'écran qui contiennent toutés les 
actions possibles. Pour la programmation, le BASIC 
GFA intègre les procèdures avec déclaration de varia: 
bles locales . Les procédures peuvent s'appeler elles 
mêmes où entre elles. Le GFA dispose de plus de 200 
instructions pour créer les Spnies, certaines fonctions 
font diréctément appel au GEM DOS, au Bios et au 
XBIOS. Le manuel en français est de 312 pages. 
L'interacteur du GFA basic peut être encore: plus 
rapide si vous lui adjoingnez le compiateur vendu 
séparément (650 F). Enfin, la BASIC GFA est offert à 
Un prix imbattable. 


CAMBRIDGE LISP 1690F 
Produit très puissant comportant un interpréteur ét un 
complateur, M permet des développements profes- 
Sionnels, Notice en anglais. 


DEVPACK 750F 
L'assembleur préféré des possesseurs de ST en Fran- 
ce: ÎLest composé d'un assembleur, d'un éditeur, d'un 
linker et d'un débogueur. 


FPROLOG 1000F 
Le langage Prolog du ST “made in France”, Notice en 
français. Ce Prolong est basé sur le Prolog d'Edint- 
burch qui est la norme intemalionale, avec des origine- 
lits telles les réels, les chaines et les tableaux, Près de 
4000 prédicats sont actuellement définis dont environ 
330 de manière interne. Le côté le plus intéressant de 
F PROLOG est certainement son mode tracé et le 
PREDICAT WAY, Le mode tracé est à 3 niveaux et 
Why permet d'explorer l'arbre de preuve représenté 
par lé pile des apples. Excellent outil d'apprentissage 
à la portée de lous. 


ILISP 1000F 
Logiciel français produit par “Inférence”, l'éditeur de F. 
PROLOG. Basé sur X LISP, il est sous GEM et bénéfi- 
cie de nombreuses fonctions supplémentaires. 


INTERPRETEUR C 2.0 595F 
Alors que l'utilisation d'un compilateur est lourde, un 
nterpréteur offre Une convivialité et une ergonomie qui 
rendent l'utilisation du langage G beaucoup: plus 
agréable, Enregistre sous GEM. L'éditeur pleine page 
gère jusqu'à 8 documents. Les touches de fonction 
Sont redéfinissables salon les besoins de l'utilisateur. 
Les débutants appréciéront la mise en place automati- 
que d'une paire d'accolades lors de l'utiisation d'une 
fonction nécessitant une structuration. Pour l'excep- 
tion, une fois le code rentré, on le demande directe- 
ment dans un menu. Enfin, bonne surprise, le prix est 
particulièrement modique. 


LATTICE C 940F 
Ce logiciel est l'un des plus puissants compilateurs C: 
sur Atari ST, avec une bibliothèque complète, des 
fonctions UNIX et GEM , un édfieur d'écrans de chez 
METACOMCO, un Inker. Les codes objats sont com- 
patibles avec le MCC Assembleur et le MCC PASCAL. 
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M BASIC gratuit 
Foumi avec la machine. Le BASIC “de la 4* génération” 
édité” par MEMSOFT. Immense capacité de stockage, 
puisque chaque enregistrement peut contenir 6400 
octets et en théorie, le memfle est capable d'en gérer 
4 mibards. L'aspect des données à l'écran est aussi 
privilégié, puisque le M BASIC est multi-fenêtres et 
utilise les ressources couleurs du systèmes ST. 


MACROASSEMBLEUR 

METACOMCO 590F 
Même qualité que les autres logiciels de la marque. 
Grande richesse d'options de compilateurs. || reprend 
également l'environnement des autres produits de 
METOCOMCO. 


MARIC WILLIAMS C 1500F 
Le logiciel des pros, avec maheureusement une docu- 
mentation de 700 pages en anglais. L'environnement 
de ce compilateur est de type “unix” avec la plupart 
des fonctions d'UNIX, tel que “HELP” et *MALE”, L'un 
des grands avantages de ce logiciel est la fournäure 
du source des divers. Utilitaires disponibles tels ke 
disque virtuel et l'éditeur de textes. La syntaxe du 
compilateur est conforme à celle décrite par Kemichan 
et Afchie, ainsi qu'aux recommandations de l'ANSI. 
La qualité et la vitesse d'exécution du code généré 
sont très bonnes. Les temps de compilation sont 
excellents avec le MEGA ST 4. Config. mini, ST 1040. 


MCC PASCAL 800F 
Edité par METACOMCO. Notice de 600 pages en 
anglais, ks fonctions GEM, XBIOS, BIOS et GEM DOS 
du compilateur sont accessibles. Un éditeur de res- 
sources est inclus. Cette compatibilité constitue son 
medleur argument de vente, 


0SS PASCAL 800F 
OSS à été k premier PASCAL proposé pour ATARI 
ST. L'éditeur est bien adapté à la programmation avec 
Un mode d'indentation automatique. Îl'est possible, à 
l'aide d'une seule touche depuis l'éditeur, de compiler 
ét de Enker le programme après l'avoir sauvegardé. 
Les appels à GEM ont été redéfinis, ce qui en facilité 
l'emploi. 

PROFIMAT ASSEMBLEUR 485F 
IL s'agit d'un assembleur sous GEM devetoppé par 
MICRO APPLICATIONS. Son éditeur original est très 
convivial. Les ordres de menu, par exemple, peuvent 
la plupart du temps se voir remplacer par une com- 
mande au clavier. L'éditeur est totalement intégré à 
l'assembleur/désassembleur, || s'opère en 2 phases 
successives : la première traïte les variables tandis 
que la deuxième gére le code objet. Le débogueur de 
Profimat est facile à utiliser, surtout lors du contrôle de 
la mémoire. Prix imbattable. 


LE ST-BASIC gratuit 
Fourni avec la maténel. Développé par la fameuse 
société anglaise METACOMCO, cet interpréteur toume 
entiérement sous GEM et est distribué par Atari. N est 
à conssiller aux débutants désireux d'être rassurés 
par les numéros de ligne et la compatibilité avec les 
BASIC d'antan. 


STOS BASIC 590F 
Système complet d'exploitation comportant trois 
modules: 1* module: language STOS BASIC, 25 
module: macro assembleur/désassembleur ligne à 
ligne, pouvant créer un fichier source à partir d'un 
programme compilé. 3 module : utilitaires avec disque 
virtuel. Spoaler d'imprimante, superviseur, etc. STOS 
BASIC présente d'excellentes possibilités graphiques 
et ntéressera les programmeurs de jeux. On peut 
récupérer des images provenant de Néochrome et 
créer des animations en 30. 


KSWITHII 295F 
Uiiltaie permettant de charger deux programmes 
séparés et de les garder simullanément en mémoire, 
tout en restant indépendants. La RAM commune per- 
met à l'utiisateur de passer d'une application à une 
autre, beaucoup plus rapidement, 


PC DITTO 590F 
Emulateur PC pour Atari écran couleur. Permet l'énu- 
lation des principaux progiciels PC. 

TWIST 365F 
(ST 1040 et Mega}. Permet de charger jusqu'à 14 
applications simultanément en mémoire, 

DEVPAK Il ASSEMBLEUR 


Assembleur/désassembleur langage machine très 
connu. D'origne anglaise, cet assembleur a connû un 
triomphe sur les Amstrad PC notamment. 


GFA 3.0 JUMBO PACK ….… 790F 
GFA ASSEMBLEUR .…………. 590F 
sms 180F 
… 360F 


COMPTABILITÉ 


COMPTA JAGUAR 1950F 
Simple à installer et à manipuler, Permet à l'utilisateur 
d'exploiter toutes les informations saisies en temps 
réel. 











COMPTA MEMSOFT 1550F 
Simple à maitriser grâce à des écrans commentés, 
des saisies sous forme de questionnaire et une vérita- 
ble documentation disponible à l'écran, De plus, un 
manuel pédagogique vous ke fait découvrir pas à pas. 


LE COMPTABLE 490F 
Comptabilité des associations, comtés d'entreprises, 
petites entreprises, commerçants, exploitants agnco- 
les... Comptabilité anahtique, tableaux de gestion, 
calculs de budget, suivi des postes budgétaires. Entiè- 
rement sous GEM. Travail sur 4 fenêtres. 


LES COPIEURS 


DISECTOR 275F 
Editeur, copieur, exploreur 100% langage machine. 
Capacités intéressantes de désassemblage direct, 
Isage automatique, récupération de disquette endom- 
magée, etc. 


COPYILSTR 490F 
Copieur sous les 4 modes d'édition: ASCII, HEXA 
DECIMAL, OCTAL, BINAIRE. Permet de récupérer un 
programme éffacé, explorer un Directory, le réparer, le 
modifier, etc... Il permet aussi la copie de sauvegarde 
pour toutes les disquettes prolégées ainsi que: la 
réparation automatique des secteurs endommagés. 


GEST INTEGRALE (Megast) . 2320F 
(Sais, écriture, bilan, compte, résultats). 


MODULE VENTES …….. 1127F 
LE GESTIONNAIRE ……….. 590F 


Interface midi intégrée oblige, l'Atari est 
le roi des micros dans le domaine des 
applications de création musicale, Puis- 
que l'on en recense plus de 91 sur le 


marché français. 
LES SÉQUENCEURS 


CREATOR 2390F 
Séquenceur 64 pistes. Capacité à prendre en compté 
toutes les manipulations pendant le jeu en direct. En 
conséquence, k résultat est immédiatement audible, 
Chaque morceau nommable peut contenir 1300 
temps. 64 timbres différents sont séléctionnables. Le 
séquenceur “Temps réel" offre une rapidité d'interven- 
tion dirécte très utilisés. Best aussi spécialisé dans le 
“Tracking” et l'arrangement. Confg. mini. 520 STF. 


TRACK 640F 
Séquenceur 20 pistes pour configuration midi, Logiiel 
très simple d'utiésation. 


KCS 1900F 
Seul séquenceur 48 pistes à ne pas fonctionner sous 
GEM, l'intégrateur du ST. IL peut slocker 112000 notes 
sur 1040 STF, 126 séquences et 16 chansons. En 
mode “Tracic”, il prend en comple en lemps réel, la 
réessignation des canaux el des boucles, k mode 
“open” autorise le jeu de 126 séquenceurs simultané- 
ment:et la création de séquences de contrôle. Les 
enregistrements peuvent étre transcrits sous forme de 
partitions avec COPYIST. Config. mint. 520 STF, 


M 1990F 
Séquenceur d'aide à la composition doté d'intelligen- 
ce. Après que le musicien ait organisé son œuvre en 
disposent ses notes, M peut improwiser un morceau, 
parlune réorganisation des notes dans Une gré d'or- 
Chestration et Un paramétrage aléatoire control. Logi- 
ciel très inventif qui surprendra. Config. mini, 520. STF, 


MIDAS 1690F 
Séquenceur 256 pistes facile d'utilisation pour débu- 
tants. La page principale affiche 19 pistes sur les 256 
disponibles et pour chacune 26 mesures en 4/4. Le jeu 
d'un morceau est déclenché de n'importe quel endroit, 
par Simple cic. L'éditeur travaille sur dés quantifica- 
tions de 1/8* à 1/384* de résolution, Les modifications 
de type couper, copier, coller sont possibles, comme 
les options zoom, transposition, retard, vélocité, 
réglage des éléments midi. Config. mini. 520 STF. 


PRO 24 Ill 2650F 
À toi selgneur, tout honneur. Le PRO 24 est utilisé 
par près de 21 000 musiciens de par le monde. C'est 
un séquenoeur 24 pistes, qui ne dépayséra pas le 
musicien puisqu'il recrée les conditions d'énrégistre- 
ment en studio, Très nombreuses lonctionnaités, acti- 
vation 1 à 24 pistes, compteur égrénant les lemps et 
mesures, localisateurs affichant le débul et la fin dé la 
séquence sur la piste. Interactions sur toutes les fonc- 
tions à partir du tableau de bord principal activé per la 
souris où le cavier. Mode copie autorisant la reproduc- 
tion de n'importe quelle partie d'une chanson vers une 
autre position. Edfieur logique permettant la modifica- 
Hion exclusive d'événements en fonction de conditions 
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SMPTETRACK 5750F 
Séquenceur 60 pistes polyphoniques professionnel 
dédié essentiellement à la synchronisation d'événe- 
ments midi, avec des enregistrements magnétiques 
{son ou image). La page principale est divisée en 2 
parties: la fenêtre d'affichage des pistes et celle 
concemant l'enregistrement et la lecture. Hormi les 
fonctions classiques des séquenceurs, k SMPTE- 
TRACK peut recevoir plusieurs interfaces telles que 
SYNC-BOX, SMPTEMATE, MIDICALO et MIDI 
PLEXER, ce demier boitier offrant au micro ordinateur 
la disposition de 2 entrées midi et 4 sodties, Config. 
mini. 520 STF et MIDICALO avec interface Sync-Box, 
SMPTEMATE. 


STUDIO 24 1147F 
Séquenceur 24 pistes 100 S% français, ce qui mérite un 
coup de chapeau. Conséquences : menus en français 
et simplcité d'utilisation inégalée. Soucis de cores- 
pondre au mode de fonctionnement inventif du musi- 
Gien peu familiarisé avec la micro informatique. Possi- 
biké de stocker jusqu'à 200 000 notes sur un 1040 
STF ou 50 000 sur un 520 STF. Peut être synchronisé 
avec un magnétophone à bandes, Ses fichiers sont 
compatibles avec ceux des autres séquenceurs. En 
bref, un logiciel qui conjugue puissance, richesse et 
convivialité musicale, 


LES EDITEUR DE PARTITION 


EZ SCORE + 1200F 
Le plus performant des outils d'aide à l'écriture de la 
musique. Possibilité de produire des documents de 
type SACEM. 4 façons d'effectuer la saisie : soit par 
tansonption directe d'un fichier provenant. d'un 
séquenceur de ka marque, soit par le clavier du ST, le 
clavier midi ou la souris. Les fichiers sont compatibles 
avec DEGAS pour un retraftement et une intégration 
déns une publication, Avec HYBRISWITCH, EZ 
SCORE PLUS peut être co-résident en mémoiré avec 
le séquenceur. Config. mini, 520 STF. 


MASTER SCORE 2800F 
Prolongement du PRO 24. Les séquenceurs prove- 
nants du PRO 24 sont imprimés automatiquement 
sous forme de partition pouvant contenir jusqu'à 24 
copies, Ce logiciel permet de mixer plusieurs pistes 
Sur-ung même portée, pour restituer l'intégralité dé 
l'arrengement. L'impression est réalisée sur impri- 
mante compatible EPSON. Config. mini. 520 STF, 


MUSIGRAPH 1200F 
Logiciel spécialisé dans l'écriture, le dessin et l'édition 
des notes sur portées et partitions. Très simple d'utili- 
sation, MUSIGRAPH ne nécessite que, quelques 
notions de solfège. Chaque partition peut contenir 
jusqu'à 99 pages. Impossbäté dé transcnire des évé- 
nements midi provenant d'un séquenceur, mais le but 
est d'écrire manuellement et avec toute la précision 
requise pour la musique. Config. mini. 520 STF. 


LES ÉDITEURS DE SON 


MT DESIGNER nous consulter 
Logiciel permettent l'édtion, le stockage et la création 
de sons pour l'expandeur ROLAND MT 32. Emulateur 
des réglages de l'expandeur, il autorise le mixage des 
8 voies. Paramétrage dé la partie rythmique. ll gére 
aussi une bibliothèque de 128 sons originaux ou 64 
modifiés. MT DESIGNER assure aussi le création auto- 
matique de 92 sons, de façon plus ou moins aléatoire. 
Il peut aussi émuler une boîte à rythmes standard et 
ses 20 instruments. Config, mini, 520 STF. 


MUSIC STUDIO 315F 
Logiciel de création et d'édition musicale, simple d'uti- 
lisation. Interface avec instruments compatibles midi. 
L permet à votre ordinateur de devenir un générateur 
de sons, bibliothèque de sons. 


$ 900 PRO EDITOR 1600F 
Edteur d'échantillons et de leurs paramètres pour 
“Sampler”. |! affiche un échantillon sous forme de 
graphique, dans le but de l'analyser et de le traiter. |l 
peut programmer manuellement des points de boucla- 
ge. régler l'amplitude du signal, couper, coller, insérer, 
mixer 2 échantilons, Un des meilleurs émulateur pour 
l'Atari, Config. mini. 520 STF. 


UTILITAIRES DE MUSIQUE 


ST STUDIO 860F 
Ce gestionnaire de banque de sons est utilisable avec 
la pluplan des synthétiseurs et autres apoarells midi 
du marché. ST STUDIO prend en compte les messa- 
ges exclusifs midi de type “Patem' et *Son', accepie 
de ficher les nfommations provenant du séquenceur 
PRO 24... Config. mini, 520 STF. 


TRACK 24 590F 
BIGBAND 1490F 
MUSIC CONSTRUCTION SET . 290F 


ALATARI 






JEUX D’ARCADE 


AARGH 185F 
Avec un monstre, Vous devez détruire 12 vilés et les 
pays envronnant. Les monstres Sont très amusants et 
ALIEN SYNDROME 185F 
Scroling mutidrectionnel. Ce jeu tiré de la console 
vous amenera à Vous infiltrer dans une base ennemie, 
pour Hbérer des savants emprisonnés. Un des met- 
Jeurs graphismes sur 16/32 bits. Ce jeu peut se jouer à 
deux. 


ARKANOID IIREVENCEOFDOH  185F 
Casse-briques original avec dédoublement de balle, 
raquette grossissant où rétrécissant et plein d'efiets 
spéciaux. Beaucoup de bonus. Un des meilleur casse- 
briques sur ST. 


BARBARAN 165F 
Vous êtes Hégor le barbare et vous devez détruire Je 
monde souterrain de Burgan. La source dés pouvoirs 
se cache dans le “Cristal”, 1 vous faudra ke trouver ete 
jeter au cœur du volcan, Gare à l'éruption car votre 
temps est compté, L'éditeur Psygnosis est l'un des 
meilleurs sur Atari et Arniga, Magnifique présentation, 
Super graphismes ét qualité sonore. 


BEYOND THE ICE PALACE 169F 
Vous devez repousser l'ennemi à l'aide d'une flèche 
magique. C'est un jeu d'échelle et de plateau très 
traditionnel et intéressant à jouer. 


BIONIC COMMANDO 185F 
Genre jeu de plateau. Vous êtes le Bionic Commando 
qui doit Sauver la terre des extraterrestres, Votre bras 
bioniqué vous donné une force surhumaine, Beaucoup 
de tableaux. Jeu réellement original. 


BOB MORANE OCEANS 260F 
Vous vous battez contre les Dacoits, qui sont comme 
chacun ke salt, les mercenaires de l'Ombre Jaune. 
Vous êtes sur un) scooter sous-marin au: fond, de 
l'océen et votre but est de détruire les brouilleurs qui 
vous empèchent de repérer la base ennemie, Nom- 
breux combats avec pieuvres, requins, plongeurs, 
etc... Très amusant. 


BOME JACK 205F 
Vous sauvez la terre en désarmorcant des bombes de 
platelonme. Musique entrainante, joë graphisme. Un 
jeu qui fait les beaux jours des C64 et des Amstrad. 


BUBBLE GHOST. 175F 
Un fantôme souffle sur son âme, pour la pousser vers 
la sortie de chaque pièce, Cette âme est materiaisée 
parune bulle. Beaucoup de salles fférentes. || faudra 
vous dépécher car votre temps est Hmité et les obsta- 
cles dans les sales sont nombreux. Très original, 


BUGGY BOY 189F 
La cékbre adaptation du jeu de café, Vous pilotez un 
Buggy sur les chemins les plus divers, Vous dérapez, 
bondissez sur les dunes etc. Trés amusant. 


CHUBBY CRISTEL 170F 
Jeu dé plateau et d'échelle avec labyrinthe, L'ambition 
de Chubby est de manger au point de peser 1 lonne. 
Vous devez le diriger à travers 20 tableaux, pour qu'à 
trouve sa nourmiure. Jeu original, bonne animation. 


CLASSIQUES 1 235F 
Compilation dé trois grands jux : PAC MAN, SPACE 
INVADERS et un CASSE BRIQUE. 

FIRE AND FORGET 269F 


Vous pliotez la fabuleuse Thunder Master, la super 
auto qui déblaye Lout sur Son passage. Vous devez 
dtruiré des chars, des mines, des hébcos, des 
blockaus, elc.… Beaucoup de tr en perspective. On 
peut jouer à 2 simultanément, Très bon pour se délou- 
kr. 


FROSTBYTE 195F 
Vous étés un cylindre et vous devez libérer vos congé- 
nêres, emprisonnés par Jes: monstres. Pour Vous 
déplacer, Vous avancez Un peu comme une chenille. 
Des pastilles rencontrées en chemin améhorent vos 
caractéristiques physiques (saut plus haut, course 
plus rapide, etc...) intéressent pourles plus jeunes. 


GAUNTLET Il 195F 
Animation, graphisme, bruitage, voix digitalisées, Du 
méme niveau que le Manoir de Modeville. On peut 
méme jouer à ce jeu à quatre et si vous ne voulez pas 
Vous faire tuer par le dragon, évitez de le réveiller. 


GOLDRUNNER II 200F 
Vous devez récupérer des robots aux mains de l'enne- 
mi, mais l'ennemi est conace. Scroling trés rapide. 
Balles couleurs, Un classique des jeux de tir. 


HMS COBRA 270F 
Vous commandez un destroyer et vous voilà durant la 
2e quêrre mondiale en tran d'escorter un convoi de 
chars alliés vers MOURMANSK. À vous d'amiver avec 
le moins de pertes possible, malgré les sous-marins, 
chars et cuirassés ennemis. Scénaro très intelligent. 














IKARI WARRIORS 150F 
Vous plotez:un tank et vous devez Sauver un général 
détenu en pleine jungle. Beaucoup d'obstacles el de 
nombreux ennemis s'opposent à vous. Scrolling verti- 
cal et on peut y jouer à deux. Grand classique. 
TERRAMEX 159F 
Vous êtes un explorateur et vous devez retrouver les 
savants capables de sauver fa planète. Nombreux 
tableaux, beaucoup d'éniomes à résoudre. Dé la 
réflexion et de la stratégie avec des lableaux très bien 
dessinés. Que demander de plus ?. 


TERRORPODS 225F 
Vous devez découvrir le secret de la fabrication des 
terrorpods. Ce logiciel est un des grands classiques 
sur 16/22 bis. Scénario très original, magnifique gra 
phisme. Fabuleuse musique. 

THE BARD'S TALE 240F 
Six personnages s'unissent pour vaincre Mandar, 
terrifiant sorcier qui s'est emparé de la ville de Sheree 
Braë. À vous la victoire. ou la mod. Jeu de rûle 
passionnant et excellent graphismes 


THE THREE STOOGES 295F 
Jeu d'aventures graphiques bourré d'humour, Histoire 
d'orphelinat, de banquier avare et de jeunes filles à 
épouser, Scénario très varié et animation très Inéaire, 
sans saccade, Le graphisme esl très beau, c& qui 
gache en, 

TOUR DU MONDE EN 80 JOURS 299F 
Surles traces de Phileas Phong. Participez à l'aventure 
du roman de Jules Veme. Beaucoup. de tableaux, 
pleins d'aventures passionnantes. Pour les trés jeunes 
surtout. 


ULTIMA IV 289F 
Sans doute l8 meilleur jeu de rôle fait à ce jour. Le 
thème est celui des Ultima précédents. À l'époque 
médiévale, Vous devez avec 7 compagnons détruire 
définitivement le mal. Vous devéz questionner des 
gens, trouver des objets, etc. Un chef-d'œuvre. 


VAMPIRE'S EMPIRE 189F 
Vous allez vivre au milieu des vampires, découvrir 
leurs mœurs étranges et vous allez vous battre contre 
eux. Vous avez de l'ail mais, sur Draçula, malheureuse- 
ment Il n'a aucun effal, Très bon jeu. 


20 000 LIEUX SOUS LES MERS 220F 
Cogidel signe avec ce logiciel un excellent jeu. Ce 
sont évidemment les aventures du capitäne Némo, 
revues et comgées sur 16/32 bits, Nombreux tableaux, 
gare aux pieuvres géantes, Tout se pioté à La souris. 
Magnifique graphismes. 

VIXEN 205F 
Vixen, splendide créature féminine, se bat dans la 
jungle avec un fouet. De plus, elle peut se translormer 
en renard. Elk possède 10 vies. Graphismes super 
sexy. Excellents bruitages. Jeu original et très amur 
sant, 

VOYAGE AU CENTRE DELATERRE  249F 
Adaptation d'après Jules Verne. Jeu d'arcades, aven- 
tures et pérpéties en tout genre, On ne s'ennuie pas 
avec k Professeur Otio von Lidenborck. Les comman- 
des se font essentiellement à la souris, Conviendra 
aussi aux jeunes possesseurs de machines. 
WARGAME CONSTRUCTION SET 260F 
Vous pouvez construire vous mème Vos Wargames. 
Très instructif et original Tout se fait à la Souris et vous 
pouvez définir un nombre quasi limité dé bataïles. 
WARLOCIC'S QUEST 215F 
Vous recherchez sous terre la Karma. C'estun joyau 
qui est le symbole de la puissance. Votre quête. se 
passe sur 2 niveaux parallèles, reliés par des passa- 
ges. Vous démarrez la partie avec des pois de 
vitahté que vous pouvez lortifier où perdre. Classique 
jeu d'aventures. Bon graphisme. 


SIMULATION SPORTS 


GRAND PRIX 500 CC nous consulter 
Le plus fabuleux logiciel de pilotage de motos. Vous 
disputez la plupert des grands prix. Votre engin à 4 
Wiiesses, un acoëlérateur lun frein, Les courses ont 
feu sur 9 ours contre l'ordinateur où contre d'autres 
joueurs. Le logiciel à posséder actuellement. 


SYBEX 


MISE EN ŒUVRE DU 68000 … 278F 
MUSIQUE ET SON SUR ATARI ST 178 F 


PROGRAMMA Het 
SUR ATARI ST annee 210 F 


GUIDE DU BASIC SUR ATARIST … 198F 


GUIDE DU Li mé ISME 
SUR ATARI ST ………..… 170F 


LIBRAIRIE POUR ATARI ST 
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de Strasbourg 


75010 PARIS 


GENERAL | æ 42.06.5050 


INTERNATIONAL SOCCER 190F 
Football de grande qualité, vue en 90, Grande rapidité 
d'action, Scroling différentiel. Microdeal s'est vraiment 
surpassé. Réglage du tir en fonction de la force d'ap= 
pui, pilotage du goal, penalty, etc... Fabuleux. 
STREET FIGHTER 195F 
Jeu de combat contra tes méchants du monde entier. 
Vous avez 17 mouvements pour diriger votre person- 
nage, mes les adversaires sont très costauds. Des tas 
de types de combats possibles. Excellent graphisme. 


SUPERSKI 210F 
4 épreuves de ski de neige. Le slalom, la descente, le 
saut à ski et le géant. Représentation en 3D, mode 
entrainement ou compétition. Peut se jouer jusqu'à 6 
joueurs, très bon logiciel de l'excellente maison d'édi- 
tion Microids. 


WINTER OLYMPIAD 185F 
Vous participez aux diverses épreuves des Jeux Olym- 

piques d'hiver, 5 jeux de sports différents. Musique 
très entrainante, graphique stupéfient, Le demier cri 
des simulateurs sportif, 


SIMULATION PILOTAGE 


BMX SIMULATOR 165F 
Vous conduisez un vélo cross de marque BMX, sur un 
parcours vu du dessus, mais en rellsf, Vous avez 50 
secondes pour effectuer les 3 tours de circuit, Vous 
pouvez jouer contre l'ordinateur ou à deux. Très amu- 
sant. 


BUGGY BOY 185F 
Vous plotez Un buggy sur 5 parcours différents : en 
campagne, la montagne, le désert, la ville, la glace. 
Sauts, passages difficiles, ren n'est épargné à votre 
véhicule. Un genre d'Outrun, mais en tout terrain. Très: 
amusant, graphismes soignés. 


CARRIER COMMAND 235F 
Histoire très complexe, avec pilotage de navires, Hbé- 
ration d'îles aux moyens d'avions hypersaphistiqués 
etc. Logiciel très complet et très bien fait, 

F15 STRIKE EAGLE 195F 
Vous êtes pilote de F15. C'est le plus fabuleux engn 
de guerre du monde. Nombreuses missions sur ke 
Golie Persique et la Lyble entre autres. Système d'ar- 
mes au grand complel, à vous les combats tour- 
noyants et les ressources de Mach 2. Le Best Seller 
des simulateurs de pilotage. 


FLIGHT SIMULATOR II 370F 
Le simulateur permet de voler en Cessna ou en Jet et 
de décoller sur l'un des nombreux aéroports US. Vous 
pouvez aussi vous battre dans un combat aérien de 
14/18, Grâce à la souris, le pilotage est relativement 
facle. Le tableau de bord est très complet et le 
nombre d'options phènoménal. C'est un des jeux qui, 
à notre avis, n'est pas prêt de lasser son utilisateur. 
Pour Génération 4, le journal qui fat autorité en la 
matière, “le jeu parfait”. 

GUNSHIP 245F 
Vous êtes aux commandes du plus puissant hélicop- 
tère de combal “l'Apache AH 64, Vous pilotez, vous 
combaitez en détruisant des chars. Tir au missile, 
fiche d'identification des différents modèles de chars. 
Tableau de bord hyperréaliste. Un vrai bijou. 


HUNT FOR THE RED OCTOBER 225F 
Vous pilotez un sous-marin. Mais an plus, il y & un jeu 
d'aventures puisque vous devez Vous emparer du 
sous-marin soviétique ultra-perfectionne que vous 
pilotez pour le livrer aux américains. Passionnant, un 
des meilleurs jeux sur machine 16 / 32 bits. 
JET 385F 
Vous ploiez un F15. Vous pouvez décoller d'un porte 
avions et vous pouvez même sauter en parachute 
une éjection impressionnante, Graphismes en 
8D et formes pleines. Un beau logiciel, très rapide. 
JUMP JET 225F 
Vous étes à bord d'un Hamier à décollage vertical. 
Vous décolez d'un pode-avions et vous allez affronter 
l'ennemi, Très bon jeu assez difficile. 
OUTRUN 195F 
Vous plotez une superbe Ferrari Testa Rossa’ et 
vous Voyagez en compagnie d'une ravissante blonde. 
Le rève, en quelque sorte. 
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ATARI ST 520 EN ALTION …… 135F 
HA ET MUSICIEN 
SUR ATARIST 148F 
102 A POUR Arf d'A 
BASIC GFA 
ATARIST 5 FAMILLE-BASIC GFA us 4 ; 
C SUR ATARIST 165F 







SCENERY DISK 7 199F 
Premier complément disponible pour Fligh Simulator 
Il. Vous avez les données pour voler de Philadelphie 
en Floride. Le nouveau territoire renouvelé complète 
ment le jeu. Vous visitez en détail les régions de 
Washington, Jacksonville et Miami. Un excellent additif 
à Flight smulator. 

309F 


SDI 

C'est le projet de guerre des étoiles dé Reagan. Vous 
devez, à l'aide de satellites tueurs, protéger votre pays 
d'une:attaque nucléaire. C'est une histoire romanes: 
que. Une révolubion en URSS, une France souiétique, 
Vous êtes Américain, Vous desez Iutter contre les 
missiles ennemis, elc... En un mot, vous n'aurez pas le 
temps de vous ennuyer, Très bon graphisme. 
SILENT SERVICE 225F 
Simulation de plolage de sous-marin, on peut: nav: 
quer, tirer des torpiles, lirer à la mitrailleuse, examiner 
Jes machines, l'état du sous-marin, larguer des débris 
etc. Les ennemis sont les baleaux et il feut les 
détruire sans qu'ils puissent à leur tour vous couler, Un 
classique du genre. 

SPITFIRE 40 255F 
Simulateur de vol de Spitfire. Entrainement au combat, 
décollage, atemissage, etc. Un des métleurs avions 
du monde, qui a gagné la bataïle d'Angleterre et qui 
VOUS passionnera. 

STARGLIDER 230F 
Le chef-d'œuvre de Rainbird. Vous devez à bord de 
Votre vaisseau le “Starglider" détruire tous les ennemis 
qui attaquent votre planète et surtout l'ennemi princi: 
pal qui dispose d'un Vaisseau trés puissant. Les gra: 
phismes sont en 30 fl de fer et l'animation rapide. 
Starglidér est le type mème de jeu dont on ne peut pas 
se lasser, 

STRIKE FORCE HARRIER 195F 
Le meilleur simulateur de combat en avion. Graphisme 
très cojoré, animation rapide, relief de montagne, De 
plus, y a les chars, les avions et les missiles ennemis, 
très nombreuses commandes au clavier. Un Simulateur 
de vol et de combat très réussi, À découvrir absoi- 
ment. 


SUBBATTLE SIMULATOR 245F 
Simulation de sous-marin, vous êtes allemand où 
américain, on utilise La souris. Ce jeu de chez Epyx 
bénéficie d'un excellent graphisme. OniginaMté : vous 
avez aussi à vous battre contre des avions, Vous 
possédéz deux radars et un indicateur de profondeur. 
Un des meileürs snufateur du marché, 


TERRORPODS 225F 
Le créateur des super Térorpods occupe Colin. On 
vous envois en mission pour combattre l'ennemi à 
bortf de votre vaisseau spatial. Les graphismes et 
l'animation Sont superbes. 1Ls'agit d'une simulation où 
la stratégie a un rôle important à jouer. 


TEST DRIVE 295F 
Vous pilotéz. à votre chon l'une. des 5 voitures de 
sports les plus célébres du monde: La Porsche 911 
turbo, fa Lotus Esprit, la Ferrari Testa Rossa, la Chevro- 
let Corvette et la Lamborghini Countach. Un réalisme à 
vous couper le souffe, Demandez absolument une 
démonstration et Vous serez convaincu. 


JEUX DE SOCIETE 


CHESS MASTER 2000 290F 
deu d'échec qui respecte scrupuleusement les règles 
de la FIDE, 12 niveaux de difficultés. Le jeu est 
représenté à plat en 30. Une centane de rencontres 
types sont préprogrammées. La version ST est partan: 
te. Le graphisme est superbe ete jeu très rapide. 
TRIVIAL PURSUIT 290F 
Le célèbre jeux de) société sur ordinateur. Jeu, de 
Culture générale avec des Cartes à tirer el réponses 
Vous faisant avancer comme aun jeu de l'oié. 


JEUX DE STRATEGIE 


UMS 230F 
Wargame sur 5 batailles : Wartedoo, Gettyburgh, Arbe- 
la, Wastings et Marston Moor. Vision du terrain en 3D, 
infinité de tableaux. Vous pouvez chaisir votre soéna- 
no, votre armée, etc. 






CLEFS POUR ATARI ST 

SUPER JEUX ATARI ST 
BASIC GFA . 

ATARI ST EFFIC, 







L'ATARIST. 

LE BASIC ST 

LE BASIC GFA 2 
MICRO-APPLICAT ON 

LE LIVRE DU GRAPHISME 

(disquette incluse) 199F 

LE LIVRE DU LANGAGE MACHINE 

FT incluse) 149F 

LE LIVRE DE L'INTELLIGENCE 


ARTIFICIELLE (disquette incluse) . 179 F 


LE GRAND 
SPECIALISTE 


LOGICIELS POUR ATARI ST 






LOG. EDUCATIFS 


EDUCATIF PRIMAIRE 210F 
Programmes de calculs et de puzzles. Tabks de 
multiplication et choix de puzzles de 4 à 256 pièces. 
Pour les enfant de 6 à 12 ans. 


ENIGME À OXFORD 250F 
Logiciel de perfectionnement à l'anglais, pour les clas- 
ses de 4r à la seconde, Enigme policiére à résoudre, 
Encore un bon logiciel de chez Goktal Vision. 


GEOMETRIE 220F 
Trois options: dessins géométriques dans le plan, 
études des tranfommation dans le plan avec similitude, 
translation, homothétie, symétrie. Dessin géométrique 
dans l'espace, Excellent support de cours. 

LA BOSSE DES MATHS 220F 
Programme de 5° sur la géométrie, les calcuis déci- 
maux et les fractions. Logiciel présenté sous forme 
d'un fvre d'image animées, Très vivant. 


MATH 6° 220F 
Ce logiciel comprend ; les 4 opérations, les calculs sur 
les fractions, les suites proportionnelles, les pourcen- 
tages, la symétrie orthogonale, les sommes et diftéren- 
ces dans Z. 














MATH 5e / 4e . 220F 
MATH 3° . 220F 
MATH 2° . 220F 
MATH 4e. 220F 
Logiciels de chez Micro C: al Ébres pour la 5, 


décomposition des nombres premiers, décomposition 
d'un entier naturel. Programme de 44 ; les rationnels et 
es équations et inéquations dans R. Math 5? et 4° est 
très efficace. 


PLAY BAC nous consulter 
Révision du bac sous forme de questions ét réponses 
pour À à 6 joueurs. H s'agit d'une sorte de jeu de l'oie, 
où les cases représentent des questions, 


RODY ET MASTICO 159F 
Programme pour les 4 à 8 ans. Histoire racontée par 
un robot, avec questions et colonages des dessins du 
livre, 


LE ROMAN POLICIER 220F 
Programme d'aide à la rédaction et à la programmation 
Iitéraire, Réalisé par l'excellent éditeur Carraz. 


LANGUE FRANÇAISE 6° 
LANGUE FRANÇAISE 5° . 
LANGUE FRANÇAISE 4° . 
LANGUE FRANÇAISE 3° ….. 
ECRIRE SANS FAUTES VOL 1 … 245F 
ECRIRE SANS FAUTES VOL 2 … 245 F 





ECRIRE SANS FAUTES VOL 1 ET 2... 245 F M 


FOLLE LECTURE 
DE DON QUICHOTTE 6° 


BOSSE DES MATHS 6° 
BOSSE DES MATHS 5° 
BOSSE DES MATHS 4° 
BOSSE DES MATHS 3° 
MATHS 64/5... : 
BALADE BIG BEN 5° 
ANGLAIS TOP NIVEAU … 
ENIGME À OXFORD 4e/5e 
VISA HYDE PARK 6e 
BALADE OUTRE RHIN 6°/5° . 
ENIGME MUNICH 4°/3° … 
BALADE A COLOGNE 6:/5° 
BALADE À SEVILLE 6°/5° 
ENIGME MADRID 4:/3° . 


220F 
























LE LIVRE DU GFA BASIC 2.0 … 199F 
PROGRAMMATION EN GFA BASIC 3,0 
(disquette incluse) … 349F 
TRUCS ET ASTUCES EN GFA 2.0 

(disquette incluse) .. 360 F 
ina ds M Re 


{disquette incluse) 


COLLECTION ATARI ST 


APPLICATIONS SOUS SUPERBASE 
(disquette incluse) 349F 
BIEN DEBUTER 
AVEC L'ATARI ST 








AK ATARI 


* JECOLORE 






AU NOM DE L'HERMINE 
OBJECTIF MONDE 6° 
OBJECTIF MONDE 2 5°. 
OBJECTIF FRANCE 4°/5° 
OBJECTIF EUROPE 49/3° . 


CODE FACILE … … 


MICRO BAC MATH CE . 


MICRO BAC MATH D … 
MICRO BAC PHYSIQUE / CHIMIE … 225 F 
MICRO BAC HISTOIRE ………. 225F 





CARRAZ (3-8 ans / Eveil 
BAMBINOURS FAIT { PUZZLE .. 249F 
BARRE L'INTRAUS 
ASSOCIE … 
MEMORISE … 


JE RECONSTITUE LES FABLES 
DE LA FONTAINE … 


LES 1001 VOYAGES 
BAMBINO FAIT UN PUZZLE 
LE PETIT LECTEUR … = 
PETITS COLORIAGES MALINS . 

HISTOIRES DE MAISONS 
HISTOIRE DE VILLE . 
TRICAROND 
MELODKK . 
MIRELA . 




















JE DECOUVRE CHIFFRES 
ET LETTRES. 


J'ADDITIONNE ET JE MULTIPLIE 199 F 
J'APPRENDS L'HEURE … 


CARRAZ (8 - 13 ans) 
AUX ORIGINE DE LA VIE 








199F 
MIE ET MORT DES DINOSAURES … 220 F 


AU TEMPS JADIS ………….. 199 F 


DIDACT ENGLISH CONCORDANCE 

4/3. se 199 F 
DIDACT ENGLISH CONCORDANCE TEMPS 
[Lycée / BTS) __… 1 
ONCE UPON ATIME 
IL ETAIT UNE FOIS 








De .220F 
LE TEMPS D'UNE HISTOIRE …. 220 F 


ROMAN POLICIER. 190 F 





BIEN DEBUTER EN Li a 


BASIC 2.0 ET 3.0 au. 129 F 
BOITE À OUTILS ST 

(disquette incluse)... 299 F 
DISQUETTE ET Lo 

{disquette incluse). 279 F 
GUIDE S0$S GFA BASIC 149F 
LA BIBLE DE L'ATARIST ….…. 199F 
LE GRAND LIVRE DE L'ATARI ST … 199 F 
LE LIVRE DU DEVELOPPEUR 

SUR ATARI ST. 290 F 








Amis de Province, ce service 


est fait pour vous 
5 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX ® 4) PAR MANDAT POSTAL : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 


précisant que vous désirez régler par mandat postal. N'omettez pas de compter 


1) EN CONTRE-REMBOURSEMENT : vous ne réglez que lors de la livraison de le forfait transport (voir ci-dessous). À réception de votre mandat, nous expédions 
votre matériel. Prévoir 20 F de frais de contre-remboursement lors d'une expédi- votre commande. 
tion P&T et 40 F par un transporteur (envoi de plus de 5 kg) en sus du forfait 5) A CREDIT : si vous souhaitez des renseignements détaillés pour l'achat à crédit, 
transport. Remplissez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas vous pouvez joindre M. TREILLET, Responsable Crédit, au (1) 42.06.50.50, poste 
mutiler votre revue, photocopiez-le ou écrivez nous sur papier libre où encore, 458. Si tout vous parait clair, vous envoyez le bon de commande ci-dessous en 
téléphonez nous (demander M. BERNARD au (1) 42.06.50.50, poste 436). précisant si vous souhaitez verser une partie comptant. Par retour du courrier, 


nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous retourner dûment 


21 PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le rempli et signé. Après acceptation de ce dossier, nous vous expédions le matériel. 


matériel désiré, en nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez 


également utiliser le bon de commande ci-dessous. © FORFAIT TRANSPORT : a E DoE Fe oi ete RASE 
: : ul SO 
*3] PAR CHEQUE OU CCP : vous remplissez le bon de commande ci-dessous en 120F FA les machines. & 
joignant le règlement du total de votre commande plus le forfait transport Ce forfait n'est pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un micro-ordina- 
correspondant (Voir ci-contre). teur plus des logiciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 


BON DE COMMANDE EXPRES 


Je, soussigné, déclare commander à GENERAL les marchandises et foumitu- 
res ci-après désignées pour expédition à mon adresse indiquée ci-contre, 
Je choisis de régler par : 

Contre-rembousement [] Carte Bleue” 
CU] Chèque/CcP C] Mandat C1 Créaïit 
* Node Carte Bleue Date expir. CB 
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ï TOTAL 
Avez-vous déjà commandé par correspondance chez BR 
GENERAL depuis le 1/02/1989 OUT] NONC] COMMANDE 
FORFAIT 
GÉRÉE AR 
IUT 
Fa n FRAIS 
CONTRE-REMBOURS. 


Pour les mineurs, la signature des parents est obligatoire. PRÉ) 
Faites comme plus de 5000 entreprises et collectivités RS FT QUiT fl 












OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL LEE 


Vous aurez droit à des prix professionnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. La vente en gros 

s'adresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc. Les membres de ces collectivités peuvent se rendre 

individuellement chez GENERAL, munis d'un justificatif, ll se verront remettre une CARTE COLLECTIVITÉ qui leur donnera 

accès aux prix de gros. Pour toute information, contactez M. MORDILLAT, tél. 42.06.50.50, télex 214,034, télécopie 

42.,38,35.60. 

Er nous sommes en mesure de vous proposer les services suivants pour l'acquisition de votre matériel chez 
ENERAL : 

1°) ouverture d'un compte avec, après la première commande, un paiement à réception de facture ; 

2°) un financement personnalisé (crédit ou location-vente) : À 

3) une formation d'initiation gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 journée) ; 

4) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'instituts spécialisés qui ont notre confiance tel le 

prestigieux ALTITUDE 21 ; 

5°) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 

6) une maintenance sur site au travers de puissants groupes spécialisés tels AMTI ou MIS : 

T°) une tarification étudiée en fonction des quantités souhaitées et de votre statut d'entreprise. 


#u 





ETUDIANTS, désormais vous avez droit au tarif “Collectivités” chez GENE- 
RAL : En dehors des prix promotionnels et des actions temporaires GENERAL, 
étudiants, vous avez droit à un tarif spécial sur l'ensemble des produits de notre 
magasin. L'inscription pour obtenir la CARTE ETUDIANT GENERAL est immédiate 
et gratuite. Demandez Claire où Elisabeth lors d'une visite à notre magasin. 


Revendeurs, professionnels de la micro, nous pouvons vous fournir à 
prix de gros la plupart des matériels décrits dans nos annonces. 






Contactez M, LE POULL chez GENERAL 
au 42.06.50.50, poste 39. 
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Mon entreprise utilise un "gros" Bull 
DPS 7. Plusieurs collègues et moi 
même, nous nous Droposons dac- 
quérir des Atari ST. Nous voudrions 
donc savoir s'il est possible de Les 
connecter au DPS 7. P. 

Trembleau, Xonrupt. 


Vous désirez probablement utiliser, 
en plus des applications "normales" 
du ST que vous décrivez dans votre 
lettre, le ST comme un terminal relié 
au DPS 7, Dans ce cas, tout dépend 
du type de terminal requis par celui-ci. 
S'il s'agit de terminaux de type VT52 
reliés par le port série, il n’y a aucun 
problème, l'émulateur étant fourni 
avec la machine, et le ST comportant 
une interface RS232 intégrée. Pour 
d'autres types d'émulations, il existe 
de nombreux logiciels sur ST (pas for- 
cément évidents à trouver en France, 
il faut l'avouer), dont certains sont 
même dans le domaine public, permet- 
tant de le faire. Vous écrivez qu’une 
telle utilisation est possible avec des 
PC AT, nous supposons donc qu'il ne 
doit pas y avoir de problème (nous 
n'avons malheureusement pas de 
DPS 7 chez nous...). D'une manière 
générale pour ce genre de questions, 
n'hésitez pas à nous envoyez les spéci- 
fications techniques de vos matériels, 
à savoir connecteurs, intefaces, systè- 
me d'exploitation. Cela pourra peut 
être nous aider à vous répondre plus 
précisement. 


Sauriez-vous comment utiliser des 
sons digitalisés avec ST Replay en 
GfA Basic? Où puis-je le trouver à 
un bon prix? Pourriez-vous faire une 
initiation au TOY PROLOG, du do- 


maine public, qu'on trouve avec une : 


documentation sur disque, mais en 
Allemand malheureusement? 
S. Baro, Taverny. 


ST Replay est fourni avec les routines 
nécessaires pour l'utilisation des sons 
en plusieurs langages, dont le GfA 


; 


(ces routines né sont plus présentes 
sur le disque de la version 4, mais un 
revendeur consciencieux devrait pou- 
voir vous les fournir). Pour ce qui est 
des prix, il y a suffisamment de pub 
dans le journal pour que vous trou- 
viez votre bonheur, non? Le TOY 
PROLOG est un outil très peu répan- 
du (malgré sa gratuité) et une ini- 
tation à ce langage risquerait de n’in- 
téresser que très peu de monde (de 
plus, il n’est pas forcément évident 
de trouver en France quelqu'un pou- 
vant faire une initiation sur le sujet. 
Nous ne savons pas tout). 


Ayant découvert le langage C récem- 


-ment dans ce fabuleux livre qu'est Le 


Livre du Graphisme de chez Micro 


_ GAMME MEGAPAGE 


- COMMUNICATION - P.A.0. 
Pour éditer & présenter 


- TimeWorks 


- LDW Power 
- Sigoum II 


EDITIONS LASER POSCRIPT 
(SLM 804, AST, QUME) 


Nvlle Qume Crystal paint compacte 








GRAPHISME - CAO. 


( Produits Human Technologies) 
Stad,Mastercad, Cyber... 


i Config MBUA ST2 couleur + Canime CYBER 
+ XEROX 4020 jet encre couleur : 34.000 FF. 


PERIPHERIQUES : 
Disques Durs 30.60.100Mo | Séquences Midi disponibles 
ablettes graphiques A3,A4 Stockage sur Supra FDI0 


T 
Genlocks Gat 2000, 30P S! 
Ecrans Mégavisi 


on 
Scanner à Plat : 4990 fs 










3RUE PERRAULT 75001METRO LOUVRE 
TEL.40.200L20-TELEX 218 328 








Fortran - GFA3.3 - LISP - Prolog - 


GESTION srocks - VENTES - FACTURATION 
COMPTABILIE - 


SOLUTIONS PERSONNALISEES DE GESTION 
‘’ COMMERCIALE SUR CAHIER DES CHARGES 


Applications Verticales 


DEPARTEMENT 
Sur Atari - 


. Démonatrations de toute La 
STEINBERG - C:LAB - 


tages 
Petits déjeuners musicaux ke samedi matin (9h-12h) 


CERVICE TECHNIQUE - MAINTEMANCE SUR SITE 


ANSIATANCE TELEPHONIQUE - PODRATION ASSURE 


Application et ayant remarqué vos ini- 
tiations aux différents langages qui 
sont supers; j'aimerais Savoir Si LOuS 
avez l'intention de publier une initia- 
tion au C ou à l'assembleur dans les 
Collector's? En effet, l'initiation GfA 
dans la collection collector's m'a vrai- 
ment plu, je trouve que le classeur et 
les fiches sont une bonne idée et j'ai. 
merais bien pouvoir bénéficier d'un 
tel système dans un autre langage. 
X. Berthiaux, Chambéry. 


Oui, vous avez raison, la formule ren- 
contre un succès certain et nous avons 
effectivement des projets d'édition, 
sous cette forme, de séries impor- 
tantes et des initiations de ST Mag, 
afin que le lecteur dispose d’un docu- 
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ment unique facilement consultable. 

Nous y travaillons, maïs pour l'instant 
laiplour de la tâche repousse un peu 
les réalisations, d'autant que les séries 
ne sont pas forcément terminées avant 
la parution de leurs premiers épiso- 
des. Mais nous ne manquerons pas 
de vous informer dès que ce sera prêt. 


Je désirerais savoir us Les compres- 
seurs de données, écrits dans l'arti- 
cle des pages 52 à 58 du numéro 29, 
seront disponibles. 

J-Ph. Garsztka, Luzarches.- 


Ils le sont, et 1l suffit de commander 
la disquette ' ‘Superpack" à la Boutique 
de Pressimage, pour la modique som- 
me de ASF 15F de port) 


Pourquoi, lors de l'assemblage d'un 
source commencant par IN EQU 
8 par exemple, Profimat ST don- 
ne-t-il le message d'erreur suivant: 
Erreur en ligne 1, Instruction non 
implémentée? Qu'est- -ce que cela veut 
dire? Jai eu des problèmes en 
recopiant en GfA 3 divers listings, tels 
que ceux du mini concours GfA, 
prévus Ts le GfA basic 2.0, est-ce 
normal? Les instructions de la version 
2 ne sont-elles pas 100% art 
avec la version 3? 
JM. De Zutter. Awans. 


Nous nous sommes empressés de 
vérifier ce que vous nous dites, mais 


il nous semble que tout marche . 


parfaitement. Nous ne pouvons 
donc que vous inviter à re-vérifier. si 
vous avez bien recopié le listing, 


personne n'étant à l'abri d'une faute 


de frappe. Le GfA 3.est en général 
compatible avec le GfA 2, les 
principaux problèmes étant cités à la 
fin du manuel. Quant à Profimat, 
nous manquons d'éléments pour 
étudier plus avant votre problème, 
car INTIN n'est pas un mot réservé 
sous Profimat; il est par contre 
possible qu'il y ait un doute sur la dé- 
claration de section... 


Etant désireux de créer un simula- 
teur sur Atari 520 ST et travaillant 
sur ce projet depuis plusieurs mois, 


NOUS VOUS écrivons dans le but de sa- 
voir si vous pourriez nous fournir une 


liste d'adresses de sociétés américai- 
nes ou anglaises susceptibles d'être 


intéressées | par des projets émanant 


de Dore étrangers" à la 
socié 


P Ho et G. Chopard, Rougemont. 


Nous serions très heureux de pouvoir 
vous aider mais un simulateur de 
quoi voulez-vous donc créer? Nous 
devons en effet en savoir un peu plus 
pour essayer de vous aiguiller vers 





du STet le 


_cela se trouve 


‘à propos de 
“prochaine sCAErahEN de CI DRAM, 


telle ou telle société. Pourquoi recher- 
chez-vous seulement des éditeurs 
américains ou anglo-saxons? À priori 
les sociétés d'éditions sont ouvertes 


-aux développeurs "étrangers", même 


si cela doit être plus difficile dans le 
cas d'échanges internationaux. 


Je me suis intéressé à la structure 
du code exécutable des Dironnes 
Je connais [' ae mais il 
là que interft ue, le système ue 
pt ation qui méchappe. exemple 

si l'on s'amuse à faire un ‘exécut le” 
constitué uniquement du code binaire 
de 2 ou 3 instructions tout ce qu'il y 
a de plus innocentes, cela plante avec 
une erreur TOS. Dans de petits pro- 
grammes d'assembleur assemblés, on 
observe un enc ment du code 
des instructions exécutables par des 
octets de données. Les deux premiers 
octets du programme étant un BRA 
à la Ière instruction programmée, 
enjambant les données qui précèdent 
cette lère instruction. J'ai la bible 
livre du GEM, de chez 
MA, je n’y ai pas trouvé l'explication. 
Un Care traitant de ces questions 
serait-il disponible? Peut-être qu'en 
achetant un assembleur spécifique, 
documentation 
fournie avec Le logiciel? Sur un autre 
Sujet, een les prévisions 
la période d'arrivée de la 


les 4Mbits! 
G. Hauchart, Noisy le Sec. 


: La structure des fichiers exécutables 


a déjà été abordée dans le courrier 
des lecteurs d’un numéro précédent, 
mais aussi et surtout dans une série 
de deux articles consacrée à la gestion 
mémoire. Par ailleurs, ces informa- 
tions sont contenues dans de nom- 
Freux livres tels que “Clefs du ST, 
tome 1" (ancienne édition), "La Bible 
du ST" (si si!), "Le livre du dévelop- 
peur”, et bien d’autres encore. Pour 
ce qui est des DRAM de 4 MBits, nous 
n'avons encore eu aucune information 
précise quant à leur disponibilité ni 
même leur temps approximatif d’ar- 
rivée sur le marché... De toutes fa- 
cons, nous pensons qu'il vaut mieux 
attendre le plus possible, car ces nou- 
veaux circuits seront sûrement à un 
prix prohibitif au début. 


Je t'écris car je suis sur le point de 
devenir fou pour la simple et bonne 
raison que Je parie pas à faire 
tourner ‘flopfmt Xbios(10)". En fait 


parce que cette fonction ne tourne 


qu'une fois! Pour clarifier la situa- 
tion, voici mon programme : 


buffer$-SPACES$(8000) 
buf%=VARPTR(buffer$) 








FOR track%=0 TO 80 

PRINT "Piste ":track% 
flopfmt-XBIOS(10,L:buf#,L:0,W:0, 
W:9,W:track%,W:0,W:1,W:&H87654 
321,W:&HE5E5) 

PRINT flopfmt 

IF flopfmt<>0 THEN 

END 


ENDIF 
NEXT track% 


Si cela fonctionne lors du formatage 
de la piste 0, cela s'arrête là! Jai bien 
essayé de mettre le tam Line à zéro 
dans la boucle mais rien n'y fait. Voila 
pourquoi j'ai besoin de ton aïde, ne 
me laisse pas en rade, cette histoire 
finira par me rendre vraiment fou! 
Thierry M. Saint Denis. 


Du calme, du calme, tonton STMAG 
est là pour résoudre les crises aiguës, 
le listing n’est pas mal et la faute n’a 
rien à voir avec la gestion du buffer: 
il faut simplement remplacer le 
W:&H87654321 dans le XBIOS(10) 
par un L:&H87654321 car il s’agit 
d'un mot long et non pas d’un mot 
(rien que la taille de 87654321 au- 
rait dû mettre la puce à l'oreille). 
Voilà c’est tout, le h rmatage a alors 
leu sans problème. Mais il ne faut 
pas oublier, ensuite, de mettre en 
pass le secteur de boot, la FAT et 
es secteurs du directory sinon toute 
tentative d'accès à la disquette se 
soldera par un plantage du système. 
On rajoute pour cela au programme 
du d début: 
-tout d'abord une remise à zéro du 
buffer: 


FOR i%=0 TO 10*512/4 
LPOKE Buf%+i%*4,0 
NEXT i% 


Il ne reste plus qu’à créer le boot sec- 
teur au moyen de Protobt qui est la 
fonction XBIOS(18), puis d'écrire ce 
boot. sur la piste 0 de la disquette et 
enfin de remettre à zéro la piste 1: 


VOID XBIOS(18,L:Buf%,L:&H2254 
798,W:2,W:0) 

VOID XBIOS(9L:Buf% L:0,W:0,W: 1Ë 

W:0,W:0,W:9 

VOID XBIOS(9, L:Buf%+512,L:0,W:0, 
W:1,W:1,W:0 W: 9) 

Et voilà, le tour est joué notez bien 
cependant que la valeur &H2254798 
est le numéro de série de la disquet- 
te, vous devez donc changer cette 
valeur pour chaque disquette à for- 
mater, le mieux est de mettre une 
valeur aléatoire qui doit être supé- 
rieure à &H1000000 (6 zéros!). Bon- 
ne chance et arrêtez de vous arra- 
cher les cheveux! 


J'ai acheté Fleet Street PublisherVer- 
sion 1.1 il y a quelques temps déjà. 





«= 


Or j'ai appris que FIL a été coulé. 
Ma disquette programme originale 
(qui est d'ailleurs protégée) ayant 


rendu l'âme, de même que la disquét- 
te bibliothèque Foro existe-t-il 
un autre distributeur en France ou 
aux Etats-Unis? Où puis-je trouver 
des polices de caractères, des biblio- 
thèques d'images? 

A. Patacconi, Paea, Tahiti. 


FIL s'occupait effectivement de Fleet 
Street, mais toutes nos recherches 
n'ont donné encore aucun résultat 
quant à la reprise du "flambeau" par 
une autre société francaise. 
Impossible d'en savoir plus pour l'ins- 
tant, peut-être qu’un courrier à FIL, 
directement, même s'ils n'existent 
plus (Tour Gallieni II, 36 avenue 
Gallieni. 93175 Bagnolet Cedex) pour- 
rait éventuellement donner un résul- 
tat s'ils ont conservé un service clien- 
tèle, sinon votre revendeur n’en sait-il 
pas un peu plus? Ceux que nous avons 
contactés avouent être dans l'impos- 
sibilité de répondre à un client qui, 
comme vous, les mettraient ainsi dans 
‘lembarras”… En tous cas, vous po- 
sez un problème crucial dans la main- 
tenance et le suivi des produits infor- 


matiques: que faire lorsqu'une socié- . 


té “disparaît'!. Et merci pour la 
carte postale, tout le monde devrait 
suivre votre exemple! 


J'ai lu avec beaucoup d'intérêt l'article 
sur les réseaux neuronaux, et j'en ai 
eu l'eau à la bouche! Pourriez-vous 
me faire savoir quand seront prêtes 
les disquettes que vous mentionnez 
à la fin de l'article? 

S, Mauro, Le Pecq. 


A l'heure où vous lirez ces lignes, 
elles seront normalement déjà en 
vente à la boutique de Pressimage, 
la mise en disponibilité ayant été 
prévue pour la fin du mois du Mai... 


Je possédais un Atari 800XL avec 
drive 514 1050, mais depuis 2 mois, 
je possède un 520 STF alors Je vou- 
drais savoir s'il est possible de faire 
fonctionner le drive du 800XL sur le 
ST; si oui, comment et sinon, pour- 
quoi? J'avais aussi un track-ball 
identique à ceux qui sont en vente 
pour le ST mais celui-ci ne marche 
pas, pourquoi? 

J.F. Lassara, Macon 


Rappelons que la série des 600XL, 
800XL et autres 1245XLD possédait 
un système de connexion en série de 
tous les périphériques, qui ne néces- 
sitait sur l'ordinateur qu’une prise 
universelle sur laquelle on branchait 
par exemple une imprimante, à la- 
quelle on reliait le lecteur de dis- 
quette lui-même branché à une table 





tracante.. Mais cette prise “univer- 
selle” n'existe que sur ces 8 bits. Un 
développeur anglais s'est néanmoins 
intéressé au problème et propose une 
interface permettant comme vous le 
demandez de brancher un 1050 (le 
lecteur de disquette), De toute facon, 
le 1050 n’en vaut pas vraiment la 
chandelle avec 127Ko par face et sa 
vitesse de chargement assez lente. 
Ce type d'interface existe néanmoins 
(et peut être éventuellement com- 
mandée, renseignez-vous...), elle 
s'appelle "ST XFormer” et elle est 
distribuée par Darek MIHOCKA, 
310 D Bluevale Street, North Water- 
loo, Ontario N2J 4G3... (au Canada). 
Dans le même genre, on trouve aussi 
un ‘Cross Assembler 6502" (qui per- 
met de développer sur ST des pro- 
grammes prévus pour le 6502 -le pro- 
cesseur des 8 bits Atari-): Kees BEE- 
KHUÏHS, frissenStraat 26, 2231 KL, 
Rijnsburg (aux Pays-Bas). 

Le track-ball des 8 bits n’est pas 
directement utilisable sur le ST, no- 
tamment au niveau des connexions, 
et une modification s'impose. Voir 
pour cela votre revendeur ou un quel- 
conque service de S.A.V, nous ne dis- 
posons pas des plans. 


Fidèle lecteur de votre revue depuis 
sa première parution, Je VOUS écris 
pour la première fois pour vous mani- 
fester ma réprobation concernant 
les exagérations qui apparaissent 


sur les informations dithyrambi- : 


ques parues dans le numéro de Fé- 
uvrier et confirmées par le numéro de 
mars. Il s'agit des comparaisons ten- 
dancieuses que fait votre chroni- 
ueur entre Flight Simulator II et 
alcon. Je m'explique: il est impos- 
sible d'établir un parallèle entre ces 
deux logiciels, car FS II est un véri- 
table simulateur de vol alors que 
FALCON, nonobstant ses grandes 
qualités, est un simulateur de COM- 
BAT AERIEN. A l'inverse de FS II, 
il ne permet ni la navigation aux 
instruments, ni les vols sans visibilité 
ni ne dispose d'un territoire étendu 
aux USA, à l’Europe, au Japon... Où 
sont les VOR, les balises, les cartes 
paramétrées, les réglages des vents 
des couches nuageuses, etc. 
Quant à s'extasier sur la fidélité des 
commandes de pilotage, il n'est besoin 
que de réaliser son premier atter- 
TiSsage aueC SUCCèS au premier eSsai 
pour se rendre compte que votre chro- 
niqueur n'est jamais monté dans un 
JET. Je considère malhonnête de ten- 
ter de promotionner la vente d'un 
logiciel ‘en racontant des histoires” 
aux acheteurs potentiels. Il serait 
plus honnête de dire au FALCON 
est un très bon Jeu guerre aé- 
rienne” mais qu'il n'est pas à com- 
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parer, même de loin, au FS II qui 
reste, et hélas sans doute pour long- 
temps encore, le seul véritable simu- 
lateur de vol accessible aux fanas 
d'aviation et de micro-informatique. 
Désolé d'avoir eu à vous ‘remonter 
les bretelles” mais je ne pouvais pas 
laisser passer ca. En vous remer- 
ciant pour votre excellente revue, je 
vous précise que je suis un retrauté 
de 66 ans, depuis 4 ans sur Atari et 
précédemment sur Commodore 
64/128. 

J. Lacoste, Saint Orens 


Merci, Monsieur Lacoste, de nous 
"remonter les bretelles”, et vous vous 
faites en effet le porte-parole des dé- 
fenseurs de Flight Simulator IT qui 
sont très nombreux (même au sein 
de la rédaction). Il est d’ailleurs as- 
sez stimulant de voir les passions se 
déchaîner ainsi, surtout à propos des 
simulateurs de vol qui déclenchent 
souvent des prises de position tran- 
chées. Cela dit, précisons un peu les 
choses sans chercher à polémiquer: 
Si FSII conserve totalement son lea- 
dership en matière de “paramétrages" 
des situations de vol, avec l’immense 
variété et le réalisme qu'il leur con- 
fère, il n'en reste pas moins que Fal- 
con'est venu jeter un pavé dans la 
mare, par son réalisme des réactions 
"directes" et surtout la qualité de sa 
programmation graphique incontes- 
tablement supérieure, avec une flui- 
dité dans l’animation propre à aug- 
menter les “sensations” fortes que 
l'on recherche souvent dans ce type 
de logiciel. Or, dans l’évolution du 
développement logiciel sur une même 
machine, il est tout de même remar- 
quable de constater les progrès qui 
peuvent être réalisés sur un sujet, 
sans qu'une quelconque modifica- 
tion ait été apportée au matériel 
lui-même. Il serait impossible de ne 
pas reconnaître au moins ce mérite 
à Falcon, quand on constate, sous 
FSII, la succession saccadée des plans 
graphiques, et ca, ce ne sont pas des 
“histoires”. Si enthousiasme il y a, 
c'est surtout à ce niveau qu'il se situe, 
mais surtout pas dans un quelcon- 
que esprit de promotion pseudo-com- 
merciale entraînant “tromperie sur 
la marchandise"! Par contre, et vous 
avez raison de le souligner, la dif- 
férence se situe plus dans le concept 
du jeu lui-même, la caractéristique 
guerrière de Falcon étant évidente, 
au détriment de la ‘science du pilo- 
tage et de sa réelle "simulation" telle 
que nous pouvons l'apprécier dans 
FSII. Sur le point de la variété des 
territoires, sachez toutefois que, de 
même que nous avons attendu les 
disquettes d'extension pour ce der- 
nier, Falcon va se voir agrémenté 
lui aussi de disquettes supplémen- 


* 


taires variant les situations ou les 
objectifs de vol. Enfin, l’ancien pilo- 
te qu'est notre chroniqueur (vous 
aviez d'ailleurs sans doute apprécié 
‘son article sur le Pilotage Sans Visi- 
bilité avec FSII, non?) pourrait, à 
ropos de votre observation sur les 
‘difficultés" de pilotage, vous deman- 
der si vous avez réellement gravi tou- 
te l'échelle des difficultés et des mis- 
sions proposées, pour ne constater 
aucune différence dans la difficulté 
de maîtrise de l'appareil. Mais c'est 
vrai, il est certain que FSII n’est pas 
mort et quil est loin d’être relégué 
aux oubliettes. Cette dernière asser- 
tion était d’ailleurs suivie d’un point 
d'interrogation, et c'était aussi le sens 
de la conclusion de l'article! En coeur 
avec un certain nombre de parti- 
sans, pourrions-nous même ainsi 
crier, du fond du courrier des lecteurs, 
"Vive Flight Simulator. Il!" (non, 
mais!). En vous souhaitant, cher Mon- 
sieur Lacoste, toujours autant de 
plaisir sur votre ST... : 


Toujours à propos de Falcon... 


1) Effectivement, la touche. alpha- 
numérique "7" ne fonctionne pas; 
c’est la touche "U” qui sert pour la 
vue satellite zoomable. : 

2) Les messages vocaux recüs sont: 
"Caution!" (en cas d’erreur de pilo- 
tage), "Off ward!" (parez au danger! 
en cas de ee et un bredouil- 
lis incompréhensible en cas de néces- 
sité de correction des paramètres de 
vol (ILS, ou dépassement des limites 
de la carte). 

3) Pour avoir droit à la sonnerie aux 
Morts, il faut avoir été descendu au 
combat (dans les grades supérieurs), 
le simple crash ne donne droit qu’à 
une croix de bois et l’atterrissage en 
catastrophe vaut la cour martiale. 
5) Oui, la mémoire du 520 est suf- 
fisante sauf pour la boîte noire. 

6) Effectivement, ce manuel pourri 
ne décrit pas 2 missions: “Le rassem- 
blement de serpents-à-sonnette" 
(Waypoint D 13) où il faut détruire 
à la mitrailleuse le convoi de camions 
militaires, et "Double trouble’ (même 
Waypoint que “Sacré guépier') est 
une mission à peu près-identique, 
mais avec un nombre de bombes 
illimité. 

7) Les Waypoints de "L’antre du loup" 
et de “Double dragon” sont respec- 
tivement: 66 D 10 et 46 D 4. De 
toutes facons, les Waypoints s’affi- 
chent automatiquement sur le col- 


* limateur en bas et à droite, au des- 


sus de l’altimètre, et le premier chiffre 
est la distance qui sépare de la 
cible. 


Roger, Captain? 


Jacques Caron, François Pagès, 
Claude Séru. 


HARD LES GARS! 


Je possède un 520 STF de 1986, qui 
n'a pas le TOS et le GEM d'implan- 
tés; je suis donc obligé de charger le 
sur disk. J'aimerais meître des 
Roms 86 B7 dans mon Atari. Est-ce 
que les modifications parues dans le 
numéro 25, ajoutées aux Roms 86.87, 
résoudront mon cap? Où puis-je 
trouverles Roms? Lee 
Pierre Wautier, Moulins 





Oui, le montage du numéro 25 est des- 
tiné à tous ceux qui, dans leur Atari, 
ont une ancienne carte c’est-à-dire 
sans emplacement blitter, et qui dési- 
rent mettre les Roms 86/87, au lieu 
des vieilles de 85 buguées, lentes 
(berk!), ou encore au lieu de rien du 
tout comme c’est votre cas (j'ai l’im- 
pression de retourner deux ans et 
demi en arrière, bigre!). Vous trouve- 
rez ces Roms dans n'importe quel ma- 
gasin distribuant le matériel Atari, 
mais comparez les prix!… 


Possesseur d'un Atari STF avec 520 
Ko de ram, je désirerais savoir si l'on 
peut étendre cette machine au-delà 
d'un méga, avec des rams 41256? 
Est-ce dangereux? Faut-il utiliser 
des rams 411000? Combien en faut-il? 
Ont-elles besoin de condensateurs? 
Le TOS pourra-t-il les digérer? 
Claude Thevenon, Valdoie. 


Olla! On se calme avec les questions. 
Bon, commencons par les rams. Il 
est possible de tout faire en électroni- 
que, même brancher votre ST sur la 
TV ou la voiture! On peut donc mon- 
ter à 2 mégas avec des rams 41256 
mais il en faut alors 32 en plus des 
32 déjà présentes; ce qui n’est pas 
sans risques pour votre alimentation, 
et de plus le montage est complexe et 
nécessite une carte. Par contre, l’uti- 
hisation des rams 411000 (128 Ko) 
est bien plus simple, mais c’est hors 
de prix (de 4000 à 6000F les 16 rams!). 
Pour aller à 2 mégas avec ces rams, 
il vaut mieux n’avoir que 512 ko dans 
sa machine, car un jeu de 16 rams 
41000 vous fournit 2 mégas de rams 
sur un banc, l’autre banc étant soit 
les 512 ko d'origine (dans ce cas, vous 
vous retrouvez avec 2.5 mégas), soit 
rien du tout si vous avez retiré ou dé- 
connecté le banc d'origine (dans ce cas, 
vous aurez 2 mégas comme un méga 
ST2!). Dans le cas où vous avez un 
1040 d'origine, il y a un banc de 41256 
qui est de trop et que vous devrez 
soit dessouder, soit déconnecter (si- 
aux ras et cas). 

s rams 41000 ont aussi besoin de 
condensateurs de 220 nf, et elles 
sont bien évidemment reconnues par 
le TOS, vu que ce sont justement elles 


Pen te are PA, 


qui sont utilisées dans les Mégas ST 
(2 et 4). En fait, pour être précis, ce 
n’est pas le TOS qui gère la mémoire 
mais le MMU, qui accepte les confi- 
gurations mémoires suivantes: 128, 
256, 512, 640, 1Mo, 2Mo, 2Mo+128Ko, 
2Mo+512Ko, et 4mégas. Les autres 
configurations avec ce seul MMU-re- 
lèvent de la science-fiction! 


Est-il possible d'utiliser le moniteur 
Commodore 1084$S avec un Atari ST, 
étant donné que ce dernier ne possè- 
de pas de prise péritel? 

Charles Zundel, Mulhouse. 


Eh bien oui! c'est d’ailleurs le moniteur 
que j'utilise avec mon ST, d'autant 
plus que le S veut dire stéréo. Mais 
si vous regardez bien derrière, vous 
verrez que l'emplacement est prévu 
pour une prise péritel. Alors il suffit 
d'ouvrir le moniteur, d'acheter .une 
prise péritel femelle chassis, de débou- 
cher les trous. et de souder. Il y a 
juste un fil de son qui utilise déjà un 
trou de la péritel, vous devrez le Te- 
tirer puis le ressouder sur la broche 
de la péritel ou du côté de la carte. 


Peut-on remplacer le 68000 cp8 (8 
mhz) par un 68000 cp12 (12 mhz) 
en changeant le quartz 8 mhz par 
un 12 mhz° Y aurait-il des bn 
mes au niveau de la gestion des en- 












y 


PAU 





trées Sorties, des périphériques, etc? 
Pourrait-on commuter, comme sur 
les PC, la fréquence du 68000cp12 
entre 8 et 12 mhz? 
Jean-luc Cordey, Saverne. 


Ah, voilà le plat de résistance; ca tom- 


be bien, j'ai faim... Tout d’abord, les 


8 mhz des ST ne sont pas issus direc- 
tement d'un quartz 8 mhz, mais d'un 
de. 32 mhz (celui qui pilote toute la 
machine!). C’est le Shifter, puis le 
MMU qui divisent la fréquence. 
Ensuite, il y a effectivement des pro- 
blèmes de communication entre: le 
68000 et les autres circuits (Glue sur- 
tout) au niveau des échanges syn- 
chrones de bus. Il n’est donc pas pos- 
sible de faire tourner constamment 
un 68000 à 12 ou 16 mhz, mais il est 
possible de faire tourner un 68000cp16 
(16 mhz!), uniquement lors de son 
fonctionnement interne, et de le faire 
tourner à 8 mhz dès que ce dernier 
a besoin d'aller discuter avec un des 
circuits périphériques. Le switching 
se fait alors d’après un peu d’électro- 
nique simplifiée par le fait que 16 
mhz est une fréquence multiple de 8 
mhz (!). Mais en changeant le quartz 
de 32 mhz par un 40 mhz, on obtien- 


- drait du 12 mhz pour le 68000 et là, 


tout le monde serait synchro. Malheu- 
reusement,le MMU et le Glue ne: sont 
pas prévus pour travailler à cette 
fréquence (à essayer quand même), 
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BAS 


o— TOULOUSE 


TARBES 


AMSTRAD-ATARI-COMMODORE-TANDON-EPSON-BROTHER-CITIZEN-STAR 
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et surtout, les synchros H et V issues 
du Glue pour la vidéo entraîneraient 
une image plutôt bizarre! (ps: le 68000 
cp16 est disponible chez Motorola et 
Thomson...). 


J'ai réalisé une extension mémoire, 
conformément à l'article du numéro 
28. Après avoir débouché les trous et 
soudé 16 rams, 16 condensateurs et 
les trois résistances de 68 ohms, j'ai 
toujours 512 Ko de ram. J'ai bien véri- 
fié la continuité des pistes, sans rien 
trouver. La valeur à l'adresse mmu 
$/f8001 est $4. Comment configurer 
le système pour passer cette donnée 
à $5 (1 méga)? 

Bérnard Kozlowski, Beuvry. 


Tiens, un frère polonais. Bon ben 
déjà, ne touchez pas à la configu- 
ration du MMU, elle est automa- 
tiquement effectuée par lui-même 
lorsqu'il teste les bancs à l’alluma- 
ge! Et si, justement, il ne valide pas 
votre banc de rams, c’est qu'il y a 
un problème, comme par exemple 
une ram défectueuse! Mais que 
lis-je? vous avez soudé vos rams?! 
Eh bien bonne chance, car si cest une 
ram, pour la chercher vous allez de- 
voir les dessouder une par une... (c'est 
pourtant pas cher des supports...). 


Rodolphe Czuba 
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DIFFUSION 
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EXNPEDITIONS DANS TOUTE LA FRANCE ADRESSE POUR QUI 

= |ovamRe Vous SERARNT | 
06000 COTE D'AZUR : ANTINE : 
ATARI a la SORBONNE... :  INTÉRESSES PAR: À 
| ? LES JÆEUXDUST | 
SORBONNE INFORMATIQUE | LES JEUX DE L'AMIGA 
JEUX DU PC | 
Graphisme & Son : 40 rue GIOFFREDO - NICE | £  LESTEN GÉNÉRAL _: 
Tel : 93 85 17 55 | L'AMIGA EN PART LE 
Bureautique + Utilitaires : È JEUX “ Ë 
ÉtoRa Sorbonne - Zone Piétonne = LES JEUX D'ARCADE : 
22 rue MASSENA - NICE | ces TOUR HD | 
Dia RIDE ? LA COULEUR PARTOUT : 
5 LES FINES CRITIQUES : 
7 rue des BELGES - CANNES 5 LES ASTUCES, LES TRUCS: 
Tel : 93 99 10 13 = LES SOLUCES. : 

LA Te E, AU | KIOSQUE! / 
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BASE 4. RECHERCHE DES RESPONSABLES DE MAGASIN 
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parfaitement à anciens vendeurs ou gérants de magasins à succursales. 
ous renseignements au 59.83.78.14 
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micro vmEo BELGIQUE 
Ouverture 


[ocsoo] MICRO MAILING SERVICE 


5, AVENUE CYRILLE BESSET 
06800 CAGNES SUR MER 
N° DE TEL: 93 73 64 64. 


à Bruxelles 
le 3 Decembre 


MICRO VIDEO BORDEAUX 


3, cours Alsace et Lorraine 
33000 Bordeaux 


r 56.79.34.89 


CONDITIONS EXCEPTIONNELLES POUR 
ETUDIANTS ET ENTREPRISES. 
CONTACTEZ-NOUS! 


LOGICIELS} | MATERIEL | | FORMATION GFA BASIC 


DEMANDEZ NOTRE CARTE DE FIDELITE, 
DE NOMBREUSES REDUCTIONS À LA CLE... 





LE SERVEUR DE ST MAGAZINE 


nu S" EMANCIPE. 


| REJOIGNEZ- NOUS LE 31 
JUILLET SUR 36 15 ST MAG 
ATTENTION, : 

NOUS FERONS L'APPEL! 
LES ABSENTS AURONT PLUS 
L QUE JAMAIS IOBE. 


ETS ES LLLELLLL LEE LL ITCIZEEELTITEEPTTCTCEPETEON CUPRPTEPENT 


nt #) | 


RE a neen ne Eles 


à 




















Amateurs de Punch, 
puisque nous en recevons chaque mois de plus en plus, par 
Courrier et par Minitel. Continuez comme ca, notre prochain 
numéro sera un spécial listing, c'est le moment ou jamais de 
fguee dans de d hu: M 

e vous rap que je n'ai pas le temps de taper les listings que 
vous ds Veulles dorc faire l'ebort de les enregistrer sur 
une disquetfe, que je ne pourrai pas vous renvoyer. C'est à 
croire que j'y mets de la mauvaise volonté, hein? Non, parce 
que si j'y mettais vraiment de la mauvaise volonté, je vous 
obligerais aussi à joindre un courrier à votre disquette, où vous 
préciseriez en quelle résolution tournent vos Punch, sous quelle 
version du GfA, et je vous demanderais de les compiler, de les 
Sauvegarder au. format LST, de laisser votre nom au début de 
votre listing, et de ne pas oublier de préciser quels sont les softs (à 
95 francs prix maximum) que vous souhaiteriez recevoir. Vu? 


Tiens, ce mois-ci, j'ai envie de vous parler des punks. Le rédacteur 
en chef dirait que c'est parce que j'aime les GfA-Punks, mais 
en fait, il faut que je Vous dise, le r c'chef, il est très lourd, il 
a le chic pour faire des jeux de mots pas fins du tout. Bon, les 
punks, donc. Voyons, voyons, à quoi pense-t-on tout de suite 
Quand on parle de punk? Les graffitis, bien sûr. Ces sauvages 
ph ntad nos murs, ils dégainent leurs bombes à chaque coin 
e rue. ! 


. ? Zulu, de Jean-Noël Carpentier 


? GfA 3, basse résolution 
RESERVE 100000 


buf%=MALLOC(32000) 

FILESELECT "\*PI1","se1$ 

BLOAD sel$,buf%-34 k 

VOID XBIOS(6,L:buf%-32) . 

ra : ri À du pes 
t%=27. largeur du débit 

REPEAT ! à 


A RANDaite) 

1%= x%o+dt; 

UNTIL i%>x%-dt% AND 1%<320-gr% 

REPEAT ! 
j%=RAND(y%+dt%) 

UNTIL j%>y%-dt% AND j%<200- 

RC CO 


bufÆ,i%j%,gr%, XBIOS(2).i%,j% 
ND J 2,87 %,g1% le) % 


UNTIL k%=2 : 
VOID MFREE(buf%) 





vous allez être comblés ce mois-ci, . 





LES GFA-PUNCH 


Et puis, deuxième cliché, ces jeunes qui vient en marge de 
notre belle société, ils s'habillent soit comme des clochards, soit 
de toutes les couleurs. Si c'est pas malheureux de voir ca... 

Un peu comme Speeder et The Horribles, qui affichent 512 
couleurs simultanément à l'écran, excusez du peul 

* Un GFA-Punch hyper-cool:512 couleurs sans compiler! 
ae HE (AND THE HORRIBLES) — 


For V&=0 To 7 


ES AM ele hr$(3}Chr$ #4) 

ei i 2}H+C 3} (6}+Chr$(4)+ 
Chr$(7Chr$(5#Chr$(8#Chr$(9),X8&/40+1,1)) ; À 
Pbox X4,0,X8+39 199 

Next X& 

Box 0,0,319,199 

P%=Gemdos(32,L:0) 

at 


or T%=Himem To Himem+1216 Step 16 


Bmove T,&HFFFF8242,16 
Next Tæ 


Vsync 
Until Inp(-2) 
Void Gemdos(32,L:P#) 
Le compilateur GfA 3.0 arrive. Il existe ce que les Punks muiti- 
colores appellent "la guerilla urbaine”, de véritables combats de 
rue entre la raya des “compilés" et celle des "non-compilés”. Le 
DES d'Alberiville fait partie de cette tribu des "compilés”. || 
he bords des écrans avec 50 couleurs simultanées... 


DIM col%(512) 
FOR 


7 4, 
RO) VALU'Eh + STR$(r%}HSTRS(VÆ}STRS(b%)) 
i 
NEXT bæ 
NEXT v% 


NEXT r% 
REPEAT 
VSYNC 
FOR i%=1+nb1% TO 50+nb1% 
HAE 0,col%(i%) 
i 


UNTIL IN KEY$<>" 

En compilant ce listing, vous obtenez 152 couleurs simultanées. 
Mais il faut au préalable remplacer le 50 de la ligne 43 par un 152, 
et le 462 de la ligne 17 par un 360, 





Et alors, non mais regardez-moi ces coiffures. C'est vraiment 

n'importe quoi. Là aussi, toutes les couleurs sont permises, 

pou pou qu'il y ait un dégradé à retourner Vasarely dans sa 
ombe. ‘ 

? Dégradé, Didier Henrion 

? Pas de création: de 1 à 50 es 

? Rouge: de 0 à 7, idem pour vert 

INPUT "PAS CREATION, ROUGE, VERT (0..7) ‘;pas,col1,col2 

FOR i=1 TO 8 ï 
VSETCOLOR i,coll,col2,i-1 
VSETCOLOR i#8,col1,col2,7-i 


:NEXT 
DIM x(4),y(4) 
FOR i=0 70 4 


xX()=RANDOM(320) 
RE al DOM(200) 
ï 


FOR x=0 TO 519 STEP pas 
For y=0 TO 200 STEP pas 


: FOR i=0 TO 4 : 
d=d*((x-x(i))2#(y-y(i))12) 
NEXT i 


spl : 
a Rp AND 15) : 
X,y,x+pas-1,y+pas-1l 
NEXT y 


NEXT x 


Un vrai punk n'est jamais réellement intelligent. Il n'aime pas les 
études, il préfère l'école de la rue. Par exemple, si un jour vous 
trouvez un petit punk dans votre jardinet anglais et que vous 
voulez l'éduquer, c'est complètement inutile. Surtout si vous 
commencez par les fractales. 

ne de Von Koch par Didier Henrion 


3 
. DRAW “ma150,298tt270" 
: FOR 1%=0 TO 2 


:DRAW ‘rt120" 
.segment(340) 
1% 
FILL 320,200 
-INP(2) 
PROCEDURE segment(l) 
IF13 : 
segment(]/3) 
DRAW "it60" 
segment{l/3) 
DRAW ‘"rt120" 
segment(]/3) 
SR 
segmen ) 
ELSE 
DRAW "fd",l 
, ENDIF 
RETURN 


! D'autres fractales? A vos ordres... 


? Cercles par récursivité 
? Didier Henrion (GfA 3) 
? COULEUR GFA 3.00 
SETCOLOR 0,0 
cercle(160,100,50) 
-INP(2) 
EDIT 
PROCEDURE cercle(x&,y&,r | ) 
IF rl>2 
COLOR 1+RND*15 
CIRCLE x&y&rl 
œrcler& SUBGEr| } SHR(r|,1)) 
cercle(x& ADD(y&,r|),SHR(r|,1)) 
cercle(SUB(x&r|),y&, SHRir| ,1)) 
_cercle(ADD(x& rl ),y&, SHR(r|,1)) 
ENDIF 


RETURN 
Et si, ayant constaté qu'il est définitivement peu sensible aux 


charmes des mathématiques, vous lui cédez un ballon afin qu'il 
trouve son bonheur en jouant un petit peu au grand air, vous 





vous enfoncez le doigt dans l'oeil jusqu'au coude. Il trouvera un 
laisir incommensurable à le érever avec son mégôt, votre beau 
llon rouge et vert. Des sauvages, je vous dis. 


? Rebond Didier Henrion 
PCIRC 11,11,8 

GET 0,0,22,22,b$ 

vx=1l 


Y=Y+VY nie 


VX=-VX 


a 
Svy)<0.1 
vx=vx-SGN(vx)*0.001 
ENDIF 


ENDIF ; 
UNTIL ABS{(vx)<1.0E-09 
Ils se réunissent en bandes, trainent dans les rues, donnent des 
claques aux enfants et, la dernière de leurs inventions, ils 
hypnotisent les vieilles dames. 
? Hypnose, par Didier Henrion 
? Pour 1040st au moins. 
SETCOLOR 0,0 
DIM s$(22) 
FOR 1 TO 22 
FOR i&=0 TO 639 STEP p& ; 
 ALINE i&,0,639-1&,399, 1,-1,0 5 
NEXTi& . : 


FOR i&=0 TO 399 STEP p&e à 
ALINE 0,390.18,630,i8, L-1,0 
1 


NEXT 
SGET e$(p&-1) 


LOOP 


On est en droit de se demander où va la France, avec des jeunes 
pareils. D'ailleurs, le 14 Juillet, ils n'assistent même pas au feu : 
d'artifice, c'est vous direl Ils prétendent ne pas aimer la patrie 
et combattre les nationalistes. : 

? Artifice, Didier Henrion 


: SETCOLOR 0,0 


DIM x(15),y(18),veo(15),vsi(15),{(15) . 


PSET xGl),yGl), FALSE 

ADD x(l),vco(il) 

SUB yGl),vsiGl}tGil) . A 

IF x(11)>0 AND x(Gl)}<320 AND yG1)>0 AND y }<200 
PSET xGl),yGl),1#l : 
ADD t(il),0.3: 

ELSE 


‘WAVE 8,1,0,4000 5) 
x(1)=160 

11)=180 

I=ADD(2,RND*12) 
veo(il)}=k1*(-0.5+-RND) 
vai(Gil}=k1*(0.86+-RND*0.13) 


tG1)=0 - 


ENDIF 
il=(-i1-1}# (1 <15) 
LOOP 
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| Comme vous le voyez, Didier Henrion m'a envoyé tout plein de: 


listings. Je ne peux É tous les passer, c'est dommage, car ils 
sont‘tous excellents. Vous les trouverez donc, avec d'autres, dans 
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la disquette 31 de ST Magazine, pour 75 francs à la Boutique. 

A piobss d'envoi et de poste, vous savez ce qu'ils font, les 
pe Comme ils ne buse 

aire “arnaquer par les ÿ 


lls peuvent alors réutiliser le timbre, 

Savon. Abject, 

Pour la peine, pour nous remettre de nos émotions, je Vous 
asSe le listing du Punch envoyé par Marc Vesin. 

RESERVE 150000 


e1=-GEMDOS(72,L:32000) 
e2=GEMDOS(72,L:32000) 
DIM li$(200) 


TEXT 90,96 "Ca bouge" 
TEXT 60,126,"Demo y MV" 
GET 30,0,270,30,ef$ 
FOR t=100 TO 126 
GET 90,t-30,220,t-30,i$(t-30) 
GET 60!t,260,t i$t) 
NEXT t 


PMOVE XBIOS(3),e1,32000 


» 


PUT 30,100,ef$ 
t=t+0.3 


FOR nb%=0 TO 26 
PUT 90+10*COS(t+0.2*nb%),70+nb%,H$(704nb%) 
PUT 75+20*SIN(t+0. 1*nb%),100+nb%,1$(100+nb%) 
NEXT nb% 


5b 
BMOVE XBIOS{(3),e2,32000 
VID XBIOS(G,LXBIOS(S),L:e2,w; 1) 
0 


Quand je vous dis qu'ils ne respectent rien, croyez bien 

que je n'exagère pas, ce n'est pas pour me donner un 
etit genre. L'armée, la police, la religion, ils s'en moquent. 
euh! Mais pis encore, ils ne regardent pas la télévision! 

* Punch Plus, Jean-Michel Colas 

? Couleur, GfA 3. 

” 32 secondes de patience, avant tout. 

* Attention au Ramdisk 

-XBIOS(5,L:(491520-32000),L:-1,L:0) 


* Les quatre lignes suivantes n’en font w’une seule 

= $(0}+- $(1911}+-MKI$(0}+. OHMKIS&H7 
00 MKIS(&H740}MKIS(&H760}MKIS&H 570} MKIS( 
&H70)MKIS(&H62}- &H55)}-MKIS(&HA46)}-MKIS( 
&H37)}-MKISKSH307)}MKIN EH. MKI$(&H505) 
-XBIOS(6,L:(V:c$)) 
DEFTEXT 2,16,0,32 
TEXT 22,152, 'PUNCH" 
TEXT 214,28,"+" 
FOR 2=120 TO 479 STEP 0.75 


FOR b=80 DOWNTO 70-ABS(50-(a/6)) 
PSET 160b*COSQa)),75#(b/L. 75 SINQ{a)),INT(a/30) 
PSET 110#(a-1203428),129((a-120)3.265), 19-INT(«/30) 


NEXT a 
pOPRL: 1,L:(491520-32000),L:-1) 


FOR i%=4 TO 15 
SETCOLOR i%,DPEEK(V:c$}+8#(((i%-4}+n%) w 
MOD 12}*2)) A 


Les punks sont des provocateurs. Si un rats m'envoyait 
un Punch, il m'enverrait un listing de 22 ignes, alors que 
le réglement stipule qu'il en faut 20 au maximum. Le 


réglement, c'est le réglement. 
‘#?D.ESS (Albertville) 

’ Basse résolution uniquement! 6 
? Ce faux Punch pourrait ne faire qe 21 lignes, mais 
* des raisons de mise en page, on a 

DIM reg%(15),col$(15) 


ur 
iable. 


@ utiliser une v. 


- + 


à : GfA-Punch EE 


a$="0#124635789ACEBD00077766655544433322211 1 
012123234456567677777777" 
“re VAL En MID$(a$ 
= &h"+ (a$,1%+1,1)) 
co $GP)=MID$(a$,17+1%*3,3) 
SETCOLOR 1%, VAL "&h"+col$(1%)) 
NEXTi% 
FOR i%=0 TO 75 
DEFFILL i% MOD 15+1 
PRBOX SIN(I%)+-260,1%,19*4 i95*8 
PCIRCLE 159,99, 150-(1%*2) 
NEXT i& 


REPEAT La 
r' = 
te Et 


RE To 14 

reg Æ(j%)=reg#{(j%+1) 

SÉTCOLOR reg%(#) VAL(&h"#c01$(1%)) 

o B%() $G% 

STORES 15) VAL('&h'"+c0l$(15)) 
Ï " Fab: 1 

UNTIL INKEVS * 


Les punks n'aime pas les fondus. Même pas ceux de Jean-Noël 
Carpentier, qui sont paramétrables, 
ne "A:\*.PI1","",Sel$ 

Le 


M 
@Fondu(6,Sel$) 
Void Inp(2). 
Showm 
Pa a Fondu(V: $ 
ocedure Fondu(Vitesse% ) 
Local 1%,Reg% _e 


& ©, 
For 1%=0 To 15 
Setcolor 1%,&H0 
ext IS 
Bload Nom$,Xbios(2)-34 
For 1%=0 To 15 
Reg%=Dpeek(1%*2+Xbios(2)-32) 
ause Vitesse% à 
Sdpoke &HFF8240+1%*2,Reg% 
Next I% 


Return 


Les punks communiquent souvent entre eux. En fait, il existe un 
véritable réseau d'information: ils sont OR-GA-NI-SESII Et croyez- 
moi, dans leurs fanzines, vous ne trouverez pas une autre litté- 
Rap des Vlr Pour afficher des images Sauvegardées au 
ormat ZZ- 


*ZZ LOAD, Jean-Noël Carpentier (toutes versions) 


OPEN "i"#L'FILENAME. " louvre un fichier en lecture 
SEEK #1,12 Ipasse: (c)F MARCHAL 
INPUT #1 t% (taille du fichier 

BGET #1,XBIOS(2)-32,32 prend la palette 


VOID XBIOS(6,L:XBIOS2)-32) (met en place la palette 
BGET #1,XBIOS(2)-1%*5 t9%%5 Iprend l’image compactée… 


CLOSE #1 (ferme le fichier 
HIDEM Icache la souris 
FOR col%=0 TO 156 STEP 4 1160 colonnes 


FOR lig%=XBIOS(2}+160 TO XBIOS(2}+32000 STEP 160 : 
IF i%=0 


1%=PEEK(XBIOS(2}-t%*5+ptr%) Inbr de répétitions 


d#=LPEEK(XBIOS(2)-t%* ptr#*4) Imot long à répéter 
INC ptr% lincrémente pointeur 
ENDIF 
LPOKE (lig%+4col%),4% {affiche le mot lon 
DEC i% Idécrémente répétition 
NEXT lig% 
NEXT col% 
VOID INP(2) lattend une touche 


Quand je dis ZZ-Rough, c'est vrai aussi pour Degas. || y a des 
gens, en France, qui affichent des écrans egas avec des effets 
géniaux, Sébastien Delestaing, par exemple, Eh bien, les punks 
s'en soucient autant que de l'augmentation des taux d'intérêt 
en RFA ou autant que du Championnat de France de Football. 





















Es J_B.G. CR 


&, 
oÿ er 


“” ELECTRONICS ‘“* 


163 Avenue du Maine 


7504 Pari. | 
Metro : ji Tei : 


J.B.G. EST OUVERT DU 


Mouton-duvernet LUNDI AU SAMEDI 45.414163 


DE 10 Heures à 19 Heures 


ou Alesia sans interruption. 4 LA 4 L A4. S. 4 


SERVICE MINITEL 
j CODE 


GAGNEZ DU TEMPS: en passant Vos 
commandes par MINITEL. 
















NOUVEAU RAYON 


(C1 RY10))| 


‘Vente - Achat - Depot-Vente À ? 
% & Reglement possible par CARTE BLEUE 

* à directement sur MINITEL 

Ÿ è Jouez au J.B.G. QUIZZ et ayez la chance de 

gagner un AMIGA 500 

















TOUS MATERIELS: 
Micros Ecrans 
Peripheriques Logiciels 
Accessoires 
TEL : 45.41.2604 

















MIGA 500 a ‘3900 FRS 
MIGA 500 + À 501 (ext 512 k) + CABLES : 5250 FRS 
MIGA 500 + MONITEUR COULEUR 1084 S : 6790 FRS 


VAR RA 








ÆTAR LC 10 NOIR + CABLE : 2350 FRS 
STAR LC 10 COULEUR + CABLE : 2750 FRS? 





APR RD DD DE) 


Doubleur Vidéo : 290 Frs 
Rallonge joystick : 50 Frs 
Cable Minitel : 150 Frs 
Cable Peritel : 180 Frs 
Tapis de Souris : 75 Frs 
Free Boot : 350 Frs 
Lerteur DF interne : 1050 Frs 
Lecteur DEF externe : 1390 Frs 

Lecteur 5/4 DEF : 1890 Frs 














A RETOURNER A : JBG Electronics, 163 AV. du Maine 75014 PARIS 


Frais de Port Logiciels : 30 Frs - Materiel : 100 Frs 











GfA-Punch ES 





? Un superbe rouleau! ï Exit if Inp(-2) 
FILESÉLECT ‘a:\*.pi3",""f$ Next T& 
buf$=SPACES$(32066) 2 Until C2) 
buffer%=V:buf$ té Slpoke &HFFFF8240,&H7770600 
BLOAD ff,buffer# ! 
BMOVE buffer %+34,XBIOS2),32000 Le monde du travail, ils s'en moquent, ils sont souvent chômeurs, 
FILESELECT "a:\*.pi3","" f#$ ils passent leur temps à boire, c'est dégoûtant. ST Lion, lui, il 
BLOAD f$,buffer% cherche du travail, il programme en C, en 68000 et en basic. ST 
BMOVE buffer %+34,buffer%,32000 Lion, il est sur le serveur de ST Mag (Le 31 Juillet, 3615 STMAG) 
SGET xxx$ ou au 43 72 18 17. 
FOR g%=1 TO 400 * Monochrome, toutes versions. 

BMÔVE buffer %+8%*80,XBIOS(2}+g%*80,80 DIM 5%(255) 

BMOVE VARPTR(cx$ }+(8%+1)*80 I0S(2}{8%+1)*80,80  DEFTEXT 1,0,0,6 

BMOVE XBIOS(2}(8%+1)*80, XBIOS(2}+(g%+3)*80, w FILESELECT "\**""LION.89".fic$ 

ER 804 (g%>200)"80%(g%-200)) A OPEN 'l"#1fic$ 
N 8% txt$=INPUTS$(LOF(#1),#1) 

PRINT "Longueur fichier: ";:LEN(txt$) 

On ne peut pas parler des Punks sans parler des noms qu'ils FOR a%=1 TO LEN(txt$) 
choisissent pour S'identifier. Prenons Speëder et The Horribles. cÆ=ASC(MIDS(txt$,a%,1)) 
En fait, le leader de cette bande armée s'appelle Fabrice  TEXT (a% MOD 80)*8,398,CHR$(c%) 














Mérillon, mais Fabrice Mérillon, ça ne faisait pas tres destroy. Et INC cnt% 
puis ça rappelle "Spiders in the dressing-room”, un titre punk d'un PRINT AT(41,1);"ent= ";cnt% 








groupe punk, les Toy Dolls. : INC s%(c%) ; 
Un Punch simple mais beau: Scrolling de texte synchro VBL TEXT 108*(INT(c%/46)),((c%*8) MOD 368)+22, Y 
? Auteur: SPEEDER(AND THE HORRIBLES CHR$(c% ">" +STRS(SH(CH)MSTRINGSALEN à 
Messa e$=Space#(40} "BONJOUR! NOUS REGRETTONS DE (STR(8%(c%))}-(8%(c%)>999) "M LEFTS(STRS + 
DEVO. OUS  INFORMER QU'A LA SUITE D'UNE (8%(c%)(ent%/100)),5}+"%" À 
MAUVAISE INDIGESTION V ST VA IMPLOSER DANS NEXT a% 
Sr SECONDES..." er VOID INP(2) . 
essage$-Message$+String$(40-(Len(Messagef) Y Les statistiques sont fausses, il faudrait rafraichir l'écran pour chaque 
-(Fix(Len(Message$)40))*40),32) A octet lu. Mais c'est rigolo comme ca, ca fait rire les punks. 
Dim Sp$(Fix(Len(Message$ /40)) “a 
Slpoke &HFFFF8240 (Int(Rnd(0)*3}+5)*256+(Int{(Rnd(0) w Etant donné qu'on ne peut pas sortir un ST Magazine exclusi- 
*3}#5)}*16+(Int(Rnd(0)*3}+5) A vement consacré aux Punch, je vous donne rendez-vous sur-la 
For T&=Fix(Len(Message$)/40) Downto 0 disquette de ST: Mag, où j'ai enregistré tous les précédents 
Print Chr$(27}"E"+Chr$(27}#"b1"+Mid$(Messages, T8*40+1 40) listings, et tous ceux que je.ne peux pas publier par manque de 
Get 0,0,319,7,Sp$(T&) place. Et ce n'est pas pour vous la caser à tout prix, cette 
ext T& Sacro-sainte disquette à 75 francs, mais il y en a vraiment une 


Repeat di tonne, avec des routines inédites, des softs étonnants et des 


or T&=0 To Fix(Len(Message$)/40)-1 bidouilles punks. Ce mois-ci, n'oubliez pas de m'envoyer vos 
For X&=0 To -319 Step -2 : listings (IMPERATIVEMENT sur disquette), submergez ST 
Put X&,192,Sp$(T&) SE Magazine de vos Punch, faites plier notre facteur sous le poids 
Put X&+320,192,Sp$(T&+1) de Vos courriers! Et bon Courage à ceux qüi passent le Bac, on 
sync dE m'a dit que les sujets seraient les plus Vaches de ces dix dernières 
Exit if Inp(-2) années. : 
Next X& 








PES PER RE A LEE ME MU MNT M NE MU UT MM MU M EME MM U MU EE à ML MU 1 EM 1 2 


EH! LES POTEAUX, SUPER CRAQUANTE, LA SOURIS!!! 


La super-souris, celle qui vous fait craquer! Celle qui fait de vous le playboy 
branché du ST. En version Hyper-classe (la seule et unique désormais) à 490 francs, 
elle est une souris avec le bouton de droite à droite et le bouton de gauche à gauche, 
elle est un joystick avec 8 directions possibles; et elle est un track-ball avec une 
multitude de directions. Evite l'achat d'un tapis de souris, parce que la boule est 
actionnée par la main; se place dans tous les petits endroits (racks de musique, etc. 
Immobile et hautaine, défiant le temps, faite dans les matériaux les plus délicats, 
issue des plus récentes technologies spatiales, froide et chaude tout à la fois, son 
look futuriste et branché se marie parfaitement avec celui de votre ST. Indispensable 
pour les musiciens (immobilité), les brise-fers (fiabilité), les snobs (originalité), les 
esthètes (beauté sophistiquée), les anxieux (sécurité), les pressés (fonctionnalité), les 
I.N.C.(rapport gualité/prix/possibilités), les à peine sevrés (rotondité), les poissards 
(souris depuis deux mois en SAV). Fortement conseillée aux autres! Dépéchez-vous! 
Quantité illimitée, ce qui n'est une raison pour ne pas la commander tout de suite! 


HS 0 & 15 À de port 


(la valeur additionnée des 3 manettes dépasse 1000 ff) 
Bon de commande au centre du journal 


DLL LL LL CELL CE LE DE CIE TPETEOCTEREEETTRNERERR SR 


PUR MMM im imimne, 


imimimimimimimimimimimimimi 


4 


+ 



















Nouveau MINITEL 
36 15 Code 


SUPER CADEAU ! 


TLLIIIIS 


JESSICO 
2 


Une magnifique Calculatrice porte-clés : pour’ 
l'achat de 3 jeux (en une ou plusieurs fois). Ê 


LOGICIELS JEUX 


PAECIOUS METAL... 245 
CAPT.BLOOD+XENON 
SUPERHANG ON+ARKANOID 2 














NEBULUS+NETHERW. 
ZYNAPS+EXOLON 

FORCE MAGIC 245 
PANTHERE ROSE+WESTERM GAMES 
CLEVER+SMART+VAMPIRE EMPIRE 
SIMULATION 16 — 245 
SUPER SKI-GRAND PRIX 500 

HIGH WAY PATROL 

DUO PACK mrmmiu 192 
SPACE RACER:BOB WINNER 
ALBUM ACTION ST. 192 
DEFLEKTOR:NORTHSTAR+ 


3D GALLAX+TRAIBLAZER 

+MASTER OF UNIVERS 

ALBUM TRIAD 1 mms 292 
STARGLIDER+DEFENDER OF CROWN 
BARBARIAN (PSY) 
OCEAN 6 STARS... 
BARBARIAN+CRAZY CARS 
+WIZZBALL+KARATE KDE 
ARCADE FORCE . 
ROAD RUNNER+INDIA JONES 
+GAUNTLET+:METROCROSS 
ALBUM EPYX 











WINTER GAMES+SUPER CYCLE 
+*WRESTLING 

COMPUTER HITS N°2... 192 
TETRIS+TRACKER+J.BLADE 

TAU CETI 


. 182 
. 192 
. 182 
ADVANCED RUGBY SIMULATOR, 195 
AFRICAN RAIDERS «215 
AFTER BURNER.. 
AIRBORN RANGER 
AMERICAN ICE 
























BILLARD SIMULATOR 
BLACK LAMP... 
BLASTEROID: 
BLAZZING BARRELS . 
BLOOD MONEY 
BUGGY BOY … 
BUMPY meme 192 
BUTCHER HILL... 


CHICAGO 30"8 mu 
CHRONOQUEST 
COSMIC PIRATE 


DAME GRAND MAITRE . 
DAMOCLES 
DARIUS … . 195 
DARK FUSION mm 195 
DOUBLE DETENTE 
DOUBLE DRAGON... 
DOWN AT THE TROLLS . 
DRAGON NINJA … 










DRAGONSCAPE mere 102 





F16 COMBAT PILOT ue 292 
















FALCON … mme 232 
FERRARI FORMULE 1... 242 
FINAL COMMANDO . 10 
FLIGHT SIMULATOR II 75 
FOOTBALL MANAGER 2 82 
FORGOTTEN WORLDS 85 


FRIGHT NIGHT 
FUSION 
GALDREGON'S DOMAIN... 195 
GARY L. HOT SHOT 92 
GAUNTLET 
GOLD RUSH 


HYBRIS —.… 242 
ILUDICAUS … « 192 
INCREDIBLE SHRINK SPHER 
INSIDE OUTING..... 


PREMIER COLLECTION... 245 | 





KNG OF CHICAGO … 
KING QUEST IV 
KULT 
LA LEGENDE DE 
LAST DUEL 





LOMBARD RAC RALLY.. 
LORDS OF RISING SUN 


SUPER 


ST REPLAY V.4.0 FR... 
PACK SUPERBASE PRO 
JUMBO PACK cra 30.ProGRAM Graf 
MULTIFACE ST LE COPIEUR 
PACK Low POWER EMULCOM 3-ADIMEN 
LECTEUR 3,50" FASTLINE. 
TOUS LES RUBANS PAR 3 


TAIRES 







1ST WORD PLUS …, ere 
4 PERFECTO BUREAUTIQUE. 
4 PERFECTO GRAPHISM 
4 PERFECTO JEUX …., 
4 PERFECTO UTILITAIRE 
4 OP DE LUXE FBDI 
AC FORTRAN 
ADIMENS 
ADITALK 
ADIMENS + K 

AOVANC. OCP ART STUDIO 
ALADIN 3.0 
ALIMENTS 
ALTERNATIV 
ANIMATIC 
ARCHITE. 
ART PACK 1 
ATACOMPTE . 
BASIC OMIKR 






RENEGADE 3 
RETURN TO THE JEDI 182 
ROADBLASTERS … 182 





BECKER CALC 
BECKER TEXT2. 
BIG BANG 
CAD 3D 1.0 … 
CAD 3D FONT 
CAD 3D CYBERNATE . 
CAD 3D DESIGN 
CALAMUS … 

CALCOMAT ST... 
CALCOMAT Il … 
COMPILATEUR C 
COMPILATEUR OM 
COMPTES .… 






















SLIPING GODS LIE. 
SOLDIER OF LIGHT 
SPACE BALL ….. 
SPACE HARRIER 







CYBER CONTROL 1, 
CYBER PAINT 2. 
CYBERSCULT 1, 
CYBER TEXTURE 1. 
CYBERSTUDIO 2.03 
DAILY MAIL 









SUMMER OLYMPIAD 
SUPER ICE SOCCER 
SUPERMAN 
TARGHAN, 
TECHNO COP.... 
TÉENAGE QUEEN . 











DIEST 








DIMENSION 3D 
er or des NIDSCOCOPIE 
THE GAMES SUMMER DISECTOR 
THE GAMES WINTER 





GFA BASIC 2.0 
GFA BASIC 3.0 


WAR IN MIDDLE EARTH..... 245 
WEC LE MANS mms 195 
WROOM … maine À 95 
ZAC MAC CRACKEN....—. 242 
ZANY GOLF —— 232: 
Zo0M CRE | 














BON DE COMMANDE £WPRESS 
. GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par 


TITRES (garantie echange immediat) te | Prix | Montani 


TOTAL SEE 2 









à retourner à 


BECKER CAD mms D75 | 


DISQUETTE NETTOYAGE 3.50"... 50 F 


Z 93.51.61.30 













































FFE 


240 








BIEN DEBUTER SUPERBASE . 
BIEN DEBUTER SUR ST. 
BIEN DEBUTER EN GFA. 


. 595 
…. 1450 
1090 
. 147 




























DEVELOPPER EN C 
DISQUETTE+DISQUE DU 
DISQUETTE+DISQUE DUR+ 
DU BASIC AU C SUR ST. 
GRAND LIVRE ST … 
GRAND LIVRE DE CALAMUS. 
GUIDE GFA BASIC... 
GUIDE DU BASIC ST. 
GUIDE DU GRAPHISME ST 


CREER+JOUER LES MATHS... 
DECOUV. DE L'HOMME 4/3e 
DECOUV. DE LA TERRE 4/3e . 












HUMAN DESIGN 












































LIVRE DU GFA BASIC 
LIVRE DU GFA + D. 
LIVRE DU GRAPHISM 
LIVRE DU GRAPHISME+ 
LIVRE INTELLIGENCE ARTIF. 
LIVRE ST WORD PLUS+ D. 
LIVRE LANGAGE MACHINE 
MUSIC ET SON SUR ST. 
OUTILS+ALGORITHMES+ 1D, 
PEINTRE ET MUSICIEN SUR ST.. 148 
PROGRAMMAT.GFA 3.0-+D. 
PROGRAMAT.BASIC SUR 
ST 520 EN ACTION... 










590 
1275 LANGUE FRANÇAISE 6e 


LE GESTIONNAIR 
L'ELECTRONICIEN 

LE REDACTEUR 1, 

LOGISIM 

MAGIC SAC 6. , 
MAGIC SAC PRO+TRANSL 
MARK WILLIAMS C 3.0 

MCC ASSEMBLEUR 

MCC PASCAL 

MICROTIME C es 
MULTIFACE ST mono 09 
MUSIC CONSTAUCT.SET 
MUSIC STUDIO . 

NOTATOR 

PACK BASIC 

PACK BUREAUT.+ PER 

PACK SUPER BASE PR 

PC DITTO … 

PASCAL OSS 


PLOTTERS AND PRINTERS . 
PLUS PAINT COUL.... 
PRINT MASTER PLUS 
PRO SOUND DESIGNER 
PRO SPRITE DESIGNER 
PROFIMAT 
PROTOS .. 
PUBLISHING MASTER 
PUBLISHING PARTNER 1,03. 179C 


\ support 
Imprimante 


MICRO BAC PHYS.CHIMIE1/1T 
MICRO BAC HISTOIRE 1/1TER, 
MICRO BREVET FRANÇAIS. 

MICRO BREVET GEOGRAPHIE 
MICRO BREVET HISTOIRE... 220 
MICRO BREVET MATH-ALGEBRE. 220 
MICRO BREVET MATH-GEOMETRIE … 
220 . 

MILLE ET UN VOYAGES 



































PUBLISHING PARTNER JR PETITS COL! 

QUANTUM PAINT . KIT NETTOYAGE 3.50 , 59 
SIGNUM 2... SCAN AREAS Sul CABLE DOUBLEUR JOYSTICK..... 69 
SOLUTION PERSONNEL L JOYSTICKS CABLE EXTENS. JOYSTIC . 65 
SPECTRUM 512 1.01... CABLE MINITEL … 139 
SPECTRE 128 SANS ROM, 1475 POUBLEUR JOYSTICK. INVERSEUR MONITEUR 345 
SPRITE EDITOR DE LUXE... 885 CHEETAH 1264 COPY HOLDER … 189 
ST REPLAY VA FR smmmmmun 890 COBRA ii ETIQUET. 89X23 PAR 500. 69 
ST STUDIO . ETIQUET. 3,50 PAR 100... … 30 
STAD ERGOSTICK … FILTRE ECRAN 14"COUL 179 
STOS KONX SPEEDIONI FILTRE ECRAN 14 MONOC. 





KONIX SPEEDKING AUTOFIRE 














STUDIO 24 MOUSE MAT (TAPIS) 65 
SUPERBASE KONIX THE NAVIGATOR . RUBAN BROTHER 1509 59 
SUPER TOOLKIT 11, PHASOR ONE (US GOLD) RUBAN CITIZEN 120D/LSP10 … 59 
TECHNICAL DRAW PRO 5000 RUBAN EPSON MX80 
TEXTOMAT . QUICKJOY 2, 85 RUBAN STAR LC10/LN10 
TIMEWORKS QUICIIOY 3 SUPERCHARGER. 120) RUBAN SM 804. 

QUICKJOY 8 SUPERBOARD—. 239 RUBAN TALLY MT 80, 

QUICKSHOT TURBO 2. SOURIS ANKO 





WICO 3 WAY... 
WICO THE BOSS. 


SOURIS HANDY MOUSE 
SUPPORT IMPRIM. 80 COL. 
SUPPORT MONITEUR 12-14"... 


DISQUETTES 3.50” SFDD 
à l'unité par 100 










RE _: 1/2 SF DO 


eriauerres isc a" Les 100. 30 9° 1/2 DF.DD ! 
ETIQUETTES CASSETTE LES 100... 30 * Disquettes certifiées 100 % garantie 5 ans 


Livrées dans boites + enveloppes + étiquettes 


LS vEssico - B.P 698 : 06012 NICE CEDEX 
PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7 JOURS SUR 7 











1 Je joins un cheque ou mandat:lettre : ! 
[1 Je paÿe par carte bleu etje complète les 2 lignes ci-dessous 





PORT LOGICIELS JEUX 18 F 
DOM TOM + 50 F 


precisez votre ordinateur Ti nisc :K7 01 








BOUTIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER 


£ane bieue È Teen 
date d'expirator HUE 
NOM PRENOM 
NAERAUEMNMEET AE 
CODE POSTAL à ir à + 


VILLE 
' SIGNATURE OBLIGATOIRE 














16 


LA RUBRIQUE 


Zlot! Sans plus tarder, voici l'éditeur vidéotex dynamique amélioré, 
en GfA 3.03, et s'il subsiste quelques Bugs (NDLR: Non? Tu crois?), 
n'hésitez pas à nous le signaler. En voici les commandes : 


- Return, curseurs, et tout ça comme le Gfa Basic. 


SHIFT F1] SAVE F1] LOAD 
SHIFT F2] QUIT F2] NEW 
SHIFT F3] LLIST F3] RUN 


SHIFT F4] PAGE UP F4] PAGE DOWN 

- Pour les commandes vidéotex, regardez dans la fonction 
VERIFIE$() et arrangez-la à votre sauce si vous voulez insérer 
vos propres instructions. in 

- Petit exercice: nous avons volontairement omis de prévoir u,> 
insertion de ligne. À vous de là Programmer. Réponse dans le 
prochain numérol gilirss 


Voilà, ciao, au mois prochainl 
» 


? Editeur Vidéotex co yright 89 Pressimage et ST BUG 
! (NDLR: Tu méciles Den ton pseudo, tiens!) 


Void Xbios(15,7,0,174,-1,-1,-1) 
en "0'",#1,'aux:" 

? | Tableaux | 
; Len 

im Ligne$(2000) 
? @--.. "1" @ 
? | Variables globales | 
? @--- @ 
Current.drive=Gemdos(25}+1 
Top.ligne%=0 
Nombre.lignes%=0 
Ligne.courante%=0 
Insert!l=False 

1 


@-- @ 
Current.dir$=Dir$(0)#"\" 
Current.file$=" 
Ligne.courante$=" 
Curon$=Chr$(27}4"'e" 
Curoff$=Chr$(27)+"f" 

? @----.. @ 
6 | Programme maître | 


Affiche.barre 
Print Curon$: 
_ menu key gosub Gestion.clavier 


On menu 


P 
Procedure Affiche.barre 
Print At(1,1};Chr$(27}+"p'#Space$( 160} Cbr$(27}+"q"; 
Deftext 0, 


Graphmode 2 

Text 2,13,'ISave IQuit ILlist IP "+Chr$(1}" |" 
Text 2,29 'ILoad INew [Run |! 8'+Chr$(2}+" |" 
Deftext 1, 

Graphmode 1 

Return 


Procedure Gestion.clavier 
Local C.keyl,Key| Scan | 
C.key|=Menu(13) 

San Aa 14 io. 
=Byte(Menu(14)) 

If Scan -8H54 

Sauvegarde 

Else if Scan | =&H3B 
Chargement 

Else if Scan |=&H65 ! F2 * 
Jeonn_alert(2,'TQUIT - Quitter l'interpréteur?][ Oui | Non ]) 

Erase Ligne$() 

Edit 


Endif 


Else if Scan |=&H3C | SHIFT F2 
1=Form_alert@2,"[LINEW - Effacer l'animation?][ Oui | Non 1 


Print Curoff$; 

For 1=0 To Nombre.lignes% 
Ligne$(I}='" 

NextI 


VF1 
! SHIFT F1 





Nombre.lignes%=0 
Ligne.courante%=0 
Ligne.courante$="" 


Xpos=1 
Tnt He 0 
op.ligne 
Print AU1,3}Chr$(27}"J". 
Pur t Curonÿ; 
ni 
if Scan | =&H56 | SHIFT F3 à ; 
ae ie ILLIST - Imprimante prête?][ Oui | Non J') :- 
IfI=1 
For I1=1 To Nombre.lignes% 





Lprint Ligne$(I) 
Exit if Inp?(2) 
Next] 
Endif 
Else if Scan |=&H3D 
-Graf_ mouse(2,0) 


For I=0 To Nombre.lignes 


1F3 


A$=@Transforme$(Ligne$(I)) 


IFA$=" 


Form _alert(1'T1]Erreur de syntaxe : l'4Str&1}" |"+Ligne$(l}#"Il Ok!) 
Endif 


Next I 
-Graf_mouse(0,0) 
Else if Scan |=&H3E 

Page.bas 
Else if Scan | =&H57 
Page.haut 
Else if Scan | =&H4B 
Curseur.gauche 
Else if Scan |=&H4D 
Curseur.droite 
Else if Scan |=@&H48 
If(C.keyl And 4) 
Page.baut 
Else 


Else if Scan | =8H50 
If C.keyl And 4 
Page.bas 


Top 
Else if Scan |=&H11 
If C.keyl And 4 
Ctriz 


Endif 

Else if Scan|=&HF 
Tab 

Else if Scan |=&H73 
Min 

Else if Scan | =&H74 
Max 

Else if Scan |=&H53 


Backspace 
Else if 
Valide.ligne 


Else if Scan |=&H61 


Undo 
Endif 
If Not Ckeyl 
Select Key! 


QE, VALUE 


C 
Add.string(Chr$(Key]l)) 


Cane" 
Add.string{"é"') 
Case “à 
Add.string("à") 
ae 
Addstring("à") 
Gen k cu) 
.atr ing 
Endselect 
Endif 


Procedure Page.bas d 
If Top.ligne%+24<=Nombre.lignes%+1 


an |=6H1C Or Scan |=8&H72 


| F4 
| SHIFT F4 

! FLECHE GAUCHE 
! FLECHE DROITE 


! FLECHE HAUTE 
| CONTROL 


| NORMAL 
! FLECHE BAS 
! CONTROL 

! NORMAL 


! TAB 

| CONTROL FLECHE GAUCHE 
| CONTROL FLECHE DROITE 
| DELETE 


| NORMAL 


| BACKSPACE 
! RETURN 
! UNDO 


Add Top.ligne%,22 ! 24 
HT en loue 

















For 1-0 To 22 
. ALL É9) Lignef(Top ligne#+1).Chr$(27} K"; 


à te $(To .ligne%) 
ie CAT 


Curon$. 












For T0 To 22 
rue At(1,1%+3):Ligne$(Top. ignee+O+ChrOTHK 
Le signe "|" est accessible 
[en pressant simultanément 
} sur Shift et sur #. 

Ne vous trompez pas, ce n’est 


ni un ‘Jl" majuscule ni même 
un "l' minuscule. 

Les signes V, +, A signalent 
des lignes chaînées. 


Xpos= 
For I=0 To 22 
At(1,1+3);Ligne$(Top.ligne%+1)}+Chr$(27}+"K"; 


Hess courant igne#Top ligne) 


Print At(1,3 
Fier Gurrat 


Min 
î » le curseur en début de ligue 
Print Et ALL D08,2#Yp08) 
turn 






| TS ur Le pat u 
“pon=Lan(igne courante} | 


ri 

Procedure Curseur. He 
? Va un caractère à gauche 
If Face 


Fret À RE pos,2+Ypos) 








Pour ATARI ST du 520 ST simple face jusqu'au MEGA4 ST avec Disque DUR ! 
Fonctionne en moyenne ou haute Résolution. Toutes versions de ROMS ! 


 [TRANSMETTEZ VOS 
PROGRAMMES PAR 
REPTEASER 2.01 


Serveur monovoie utilisant le modem gratuit du minitel et incluant les options : 
Journaux Cycliques : de D à 5 - Pages par journal : de 0 à 20. 

: 1 Messagerie SYSOP pour vos messages. 
ServiceS MESSAGERIE  : 1 Messagerie GENERALE pour les annonces. 
: 1 Messagerie PRIVEE pour les boîtes aux lettres. 
La capacité de TOUTES les Messageries est complètement paramétrable. 
Les pages SYSTEME sont TOUTES modifiables afin que vous puissiez enfin 
PERSONNALISER entièrement votre serveur. Nous vous fournissons toujours 
un jeu de pages SYSTEME, à vous de les modifier à votre quisé. 
TELECHARGEMENT : Vos correspondants pourront S'APPROPRIER les 
programmes ou fichiers que vous VOUDREZ bien mettre à leur disposition. Par 
exemple, un fichier de 3 Koctets partira de chez vous et s'écrira automatique- 
ment sur la disquette de votre correspondant en moins de 35 Secondes. 
De plus, le programme de réception RECEPTEASER vous est fourni et vous 
êtes Wbres de le copier et de le donner aux futurs connectés de votre serveur. 
UTILITAIRES FOURNIS : REPUTIL.PRG grâce auquel vous pourrez iImpri- 
mer tous vos services MESSAGERIE — REPEDIT.PRG un composeur videotex 
alpha-numérique pour créer les pages de votre serveur. — Et surtout : 
CONFIG.PRG qui vous permettra de gérer votre serveur sur une où plusieurs 
unités de disquettes voire même sur Disque Dur pour les professionnels. 
POUR UTILISER REPTEASER 2.0 vous devez avoir : 1 câble MINITEL pour 
assurer la liaison ST -> Minitel et 1 Câble de DETECTION de sonnerie qui 
lancera votre serveur lors d'un appel téléphonique. 
BONUS : EMUCAP 2.0 véritable EMULATEUR de clavier MINITEL avec en plus 


CAPTURE i incorporée et. une os ou tn des fichiers. 





TRANSFORMEZ 
VOS IMAGES AVEC 
VIDEOTEASER 2.0 


OUTE INDISPENSABLE permettant la composition de pages minitel graphique 
par transformation automatique d'images format NEO/PH1/PC1/PI3/PC3/TNY/ 
ART/SC0/SC2/D00/PIC, en images minitel au format VID, c'est-à-dire le format 
VIDEOTEX. Les pages ainsi créées peuvent être reprises dans un serveur. 
Un éditeur graphique incorporé permet la retouche des images grâce au 
PIXELISATEUR qui travaille au niveau du PIXEL 2 x 3 du minitel. L'envoi des 
images se fait à 4800 Bauds et les données sont compactées afin de réduire au 
maximum le temps d' affichage de l'image. Des gains de près de 40% ont pu être 
observé par rapport à la version 1.0. Enfin l'installation sur disque dur est 
is possible ainsi que l'utilisation CLAVIER pour les déplacements. 
BONUS : DIAPOVID 2.0 un slide show pour vos images minitel et aussi bien sur 
RECEPTEASER pour télécharger sur TOUS les REPTEASER de France !!! 


BON DE COMMANDE -— A Recopier ou à Découper 
O Je commande le REPTEASER à 
| D Je commande le VIDEOTEASER à …. 
CO Je commande le CABLE MINITEL à 
© Je commande le CABLE DETECTION SONNERIE à 
[ Je commande le PACK COMPLET comprenant 

Les 2 câbles et les 2 programmes à 
© Je joins le chèque de règlement et le port est GRATUIT. 
O1 Je règlerai ma commande au facteur majorée de 60.00 F. 


Prénom : 














Ville : 






A retourner à : FRANCE-TEX - 22 Grande Rue - B.P. 54: 
92310 Sèvres - Tél. : (16.1) 46 26 1510 
Commandes téléphoniques acceptées -SERVEUR au (16.1) 39. 75. 75. 38 






Return 
Procedure Curseur.droite 
? Idem pour la droite 
If 0 courante$) 


Xpos 
Pr At(Xpos,2+Ypos), 
Endif HE" 





Return 
Frocedure Curseur.haut 
f sie pour le haut 
If Ligne.courante%>0 ‘ 
Print Curoffÿ; 
A$=@Verifie$lLigne. FoUFAnES) 


ie End haut 
dif 


En 
IfA$=Chr$(0 
If Not (Li courante%)="" And Ligne$(Ligne.courante%+1 j""') 
Delete li AT .courante%) 


Print At 2} ss ourante%}+Chr$(27} K'; 
Fe AtXpos Yoosi 2), et 


Ligne${(Ligne.courante#)=A$ 
het At(1,Ypos+2);,A$+Chr$(27}+"K"; 


Dec Ligne.courante% 
If Ligne.courante%>Nombre. lignes% ! 
Nombre lignes%=Ligne.courante% 
Endif 
Xpos=1 
Ligne. AR a ee courante%) 
Print At(Xpos, Y int courante$+Chr$(27"K": 
* Print At(Xpos, Ypos+- 
*, End haut: 
Print Curon$: 
Insert{=False 
* Endif 
Return 
Procedure Curseur.bas 
? Et'pour le bas, rah. 
If Ligne. couranteH<=Nombre. lignes% 
Print Curo 
A$=GVerfieb(Ligne. .courante$) 
Goto End _bas 
Else if A$=Chr$(0) 
IfNot (Là a tam nier And ARE 2 RE PERTE 
pe . DRE e. OH î # Ke 
rint AU oe Ligne. FONrant SA CRE 27H"K";, 
Print AUX pos Ypos+: 
Endi 
ee x 
igne$(Ligne.courante%)=A$ 
Print At(1,Ypos+2),A$+Chr$(27)}+"K"; 
Inc Ypos 
If Ypos=24 
Ypos=23 
Scroll.up 
Endif ‘ 
Inc Ligne.courante% 
If Ligne.courante#%>Nombre. lignes% 
Nombre.lignes%=Ligne.courante% 
Endif 
Endif 


Xpos=1 S 
Ligne.courante$=Ligne$(Ligne.courante%)  ,:. 

Print At(Xpos, Dee .courante$+Chr$(27}+"K"; 
Print jee 


Procedure Delete ligne(X) 
? Efface la ligne X 
G Dec Nombre.lignes% 
For I=X To Noïnbre. Le 
Ro 
ext 


o Y 
RE 
more Adr#{(Ypos+3)*1280) Adr%+((Y post2)"1280,022 Ypos)1280 
Site RE 1,25); Ligne$(Top. re a 
ao Delete 
? Efface le caractère suivant 


. 


à 


If Len(Ligne.courante$)>0 


t Curoff$ 
: print A 
Print A! 
Print 


Xpos-1}Mid$(Ligne.courante$, ra 
. 2 Ypoe Mid Ligne. -courante$,Xpos}+Chr$(27 'K 
+ 


Return 
Procedure Backspace 
? Efface le acte précédent 
If Xpos>1 


eee ante$=Lef#Ligne.courante$ Xpos-2}+Mid$(Ligne.courente$ Xpos) 


ur turof: 
ee Abo Yon Ligne. .courante$,Xpos}+-Chr$(27}+"'K": 
Lens ot 


pes 

Procedure Undo ‘: 

? Recopie l’ancienne lg salt le buffer texte 
Ca A re a (Ligne.courante%) 


an A Von courante$+Chr$(27}+"K"; 
If Xpos>Len(Ligne.courante$)+1 
Len(Ligne.courante$ +1 


Print At(Xpos,2+Ypos 1} 
Print Curon$: 
turn 


Re 
Procedure Add string(Car$) 
* Ajoute un caractère à la chaine dans le buffer 
KXpaseLanin 
nl e.courante$) 
Dr em courante$=Left$ (Ligne. abat Sid) 
Car$+Mid#(Ligne. courante$ Xpos) 
e.courante$=Ligne.courante$+Car$ 
pee 
re AtXpos,2+Ypos),Mid${Ligne.courante$ Xpos): 


Print At(Xpos,2+Ypos} 
Print Curon$:; 
Return 
Procedure Valide. li 
? Valide la At (CR) presque pareil à CURSEUR BAS 
Print Curo! 


If (Not Insertl) 
Fa sir ormet(Ligne:conrantes) 


> « 


Endif 
If A$=Chr$(0) 
Fo  entine .courante%) 


Ligne$(Ligne.courante%)=A$ 
Print AI rYpos+2)};A$+CRr$(27'K" 


Inc Ligne.courante% 
If Ligne.courante#>Nombre.lignes% 
Palaos .lignes#=Ligne.courante# 


Endif 1 

Ligne. Ps Lena tique, courante%) 

Print At(Xpos, Y à ;Ligne.courante$+Chr$(27)+'K": 
Print At(Xpos, pos+2); 


End_val: 


* Print Curon$: 
Return 


Procedure Scroll.up 

* Scrolle l'écran vers le haut 
Local Adr% 

Co ne) 


on Aie te en zalel 
Return 
Procedure Scroll.down 


re bas 


 Bmove Ad 2860 Adr43840 28160 
Return: 


Function Transforme$(A$) 
? Cette fonction transforme la ligne envoyée dans A$ en code vidéotex, 
’et renvoie la syntaxe correcte en | majuscules. 
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+ 








ATARI À L'OUEST 


| Re 


des spécialistes à portée de micro 


1 - UN GROUPE DE SPECIALISTES CONFIRMES SUR ST POUR VOUS CONSEILLER 
2 - UN SERVICE APRES VENTE EFFICACE ET RAPIDE, EFFECTUE SUR PLACE 
3 - UN TRES GRAND CHOIX DE LOGICIELS ET DE LIVRES (arrivage toutes les semaines) 
4 - DES PROMOTIONS INTERESSANTES CHAQUE MOIS 
Crédit CREG ou CETELEM immédiat - Cartes AURORE 
Expéditions dans toute la France 







Les Nouveaux Produits 


Le MEGA STI 


Version Pro du 1040 avec en standard le look MEGA, le 
clavier pro séparé, le BLITTER, l’Horloge etc... 


MEGA ST1 Monochrome 5.950 HT 
MEGA ST1 Couleur 7,:215°HT 8.557 TTC 


lecteurs internes 
simple face 
contre 
DOUBLE FACE .c- 
sur place, immediat S 





Publishing Partner Master 
une puissance décuplée 


La Solution MEGAPAGE 


Nous consulter pour mise à niveau 


Un MEGA ST1 Mono avec le dernier logiciel Bureautique 


ATARI : MEGAPAGE 
Système complet de rédaction et de présentation de document qui ap- 


Une Révolution sur ATARI 
2. TTC 
porte au traitement de texte la richesse d’une mise en page graphique ! D 


enfin disponible 


MEGAPAGE + MEGA ST1 Mono … 6.450 HT … 7.650 TIC DISQUETTES 3 1/2 
MEGAPAGE + MEGA ST1 Mono Grandes marques,certifiées 
+ MEGAFILE 30 (äisque dur 30 Mo) … 9.950 HT ….. 11.800 TTO avec étiquettes et boîtes : 99 F0 


ATARI PC 4 Le Compatible PC AT _ 
1Mo RAM, 80286 8/12 MHz, drive 51/4-1,2 Mo, Disque Dur 60Mo/28ms, 
CGA, Hercule, EGA, VGA+, WINDOWS/286, Paint, GW Basic, DOS 3.3 


16.000 HT 18.976 TTC 
Et bien sûr …. toujours les PC 2 DISPONIBLES ! 





Et 
Un choix judicieux de 
PERIPHERIQUES 
au meilleur 
rapport qualité - prix 







Drives, Disques dur, Moniteurs, 
Imprimantes, scanner, etc …. 
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Local AB Void 

B$=Upper$(Trim$(A$)) 

A$=Trim$(A$) 

If B$="ENCRE NOIRE" Or B$='ENCRE @" 
Sendesci"@"') 

Else if B$-"ENCRE ROUGE" Or B$="ENCRE A" 
Sendesc{''A"} 

Else if B$="ENCRE VERTE" Or B$="ENCRE B" 
Sendesc{'B') 

Else if B$="ENCRE JAUNE" Or B$='"ENCRE C' 
Sendesc("C!!) 

Else if B$='"ENCRE BLEUE" Or B$="ENCRE D" 
Sendesc{'D') 

Else if B$="ENCRE MAGENTA" Or B$-"ENCRE E" 
Sendesc("'E'} 

Else if B$-'ENCRE CYAN" Or B$="ENCRE F" 
Sendesc(!F"} 

Else if B$="ENCRE BLANCHE" Or B$="ENCRE G 
Séndesc{'G") 

Else if B$='FOND NOIR" Or B$="FOND P" 
Sendesc("P''} 

Else if B$="FOND ROUGE" Or B$='FOND Q" 
Sendesci Le ) 

Else if B$="FOND VERT" Or B$='"FOND R' 
Sendesci!R''} 

Else if B$="FOND JAUNE" Or B$='FOND 5" 
Sendesc{'S') 

Else if B$="FOND BLEU" Or B$="FOND T' 
Sendesc("T'} 

Else if B$="FOND MAGENTA! Or B$="FOND U" 
Sendesc{'U"} 

Else if B$="FOND CYAN" Or B$="FOND V' 
Sendesc('V'') 

Else if B$='FOND BLANC" Or B$='FOND W" 
Sendesc("W'') 

Else if B$="FLASH ON" Or B$='CLIGNOTEMENT" 
Sendesc("H!) 

Else if B$="FLASH OFF" Or B$='FIXE" 
Sendesc{'I!) 

Else if B$—"SIZE 0! Or B$= "TAILLE NORMALE" 
Sendesc("L''} 


El if B$='SIZE 1'Or B$='TAILLE HAUTE Or B$= DOUBLE HAUTEUR" 


Sendesc{'M') 
ee Lé ee 2° Or B$= TAILLE LARGE" Or B$=' DOUBLE LARGEUR" 
ndesc{'N") 
pes si pee 3° Or B$='TAILLE DOUBLE"! Or B$= DOUBLE TAILLE" 
ndesc{("O"') 
Else if Left$(B$,5= "PRINT" Or Left$(B$)="?" 
A=Instr(A$ Chr$(34)) 
B=Rinstr(A$,Chr$(34)) 
If A=0 


Alert 1,'Cote manquantel”,1," OK ",Void 
Return "! 
Endif 
IFB=A 
SendiMid${A$ A+1)) 
Pi n PRINT "#Chr$(34 HMid$(A$,A+1}+Chr$(34) 
se 
Send(Mid$(A$,A+1(B-A)-1)) 
Ra ‘PRINT “+Chr$(34}Mid$(A$,A+1 (B-A)-1 HChr$(34) 
nai 
Else if Left$(B$}="$" 
SendiChr$(Val('&h"+Mid$(B$ 2)))) 
Else if B$='MODE TEXTE" Or B$='TEXT Or B$='GRAPHMODE 0" 
SendiChr$(&HF)} 


Eke if B$= MODE GRAPHIQUE" Or B$= GRAPH" Or Bée GRAPHMODE 1" 


SendiChr$(&HE)) 
Else if BÉ="HAUT" Or B$="UP" 
Send(Chr$(11)) 
Else if B$-"BAS" Or B$='DOWN" 
SendiChr$(10)} 
Else if B$="'GAUCHE" Or B$="'LEFT" 
Send(Chr$(8)) 
Else if B$="DROITE" Or B$="RIGHT" 
Send(Chr$(9)) 
Else if B$="CR" 
Send(Chr$(13)) 
Else if B$='CLS" Or B$="CLEAR" 
Send(Chr$(12)) 
Else if Left$tB$,3)= POS" Or Left$(B$,6="LOCATE" 
A=InstriA$ "") 
B=Rinstr(A$"") 
IfA=0 ; 
Alert 1 Espace manquant où donnée absentel”,1,' OK !Void 
Return 


Endif 

IfB=0 
Alert 1 Virgule manquante!",1,' OK "Void 
Return !"! 


Endif 

Y=Val(Mid$(A$ A+1(B-A}1) 
X=VallMid$(A$ B+1)) l 
IfY>24 Or Y<0 





Endif : 
Re PUS Se EC nn 2 
turn ! l'+Str. 1'4Str. 
Else if Left$(B$ 3)="RPT"' Or Left$(B$,6='REPEAT" 
Or Left$(B$ 6)="'REPETE" 
A=Instr(A$,"") 
If A=0 h 
Alert 1 Espace mañquant!",1,' OK "Void 
Return 
Endif 
B=Val(Mid$(A$,A+1)) 
IfB<0 


> <« 


Endif 
Send(Chr$(18}+Chr$(64+B)) 
Return "REPEAT "+Str$(B) : 
Else if B$="CAN" Or B$="'CTRL-X" Or B$='CTRLX 
Send(Chr$(24)) £ 
Else if B$="HOME" 
Send(Chr$(30)) 
Else if B$='CURSOR ON" Or B$="CURSEUR ON" Or B$='XON 
Send(Chr$(17)) û 
Else if B$='CURSOR OFF" Or B$='CURSEUR OFF" Or B$='XOFF 
Send(Chr$(20)) k : 
Else if B$="BEL' Or B$="BELL'" Or B$="BIP" Or B$='BEEP 
Send(Chr$(7)) à 
ms if B$="INVERSE ON" Or B$x'INVERSE VIDEO" Or B$='INVERSE 
ndesc{"}'!) 
Else 1f B$='INVERSE OFF" Or B$=" VIDEO NORMALE" Or B$= NORMAL 
Sendesc(!\") 
Else if B$="SOULIGNE ON" Or B$='SOULIGNE" 
Sendesc{"Z') 
Else if B$="SOULIGNE OFF" Or B$='NON SOULIGNE" 
Sendesc{'Y"') 
Else if Left$(B$)="7" 
Return A$ 
Else if B$=" 
Return Chr$(0) 
Else 


Alert 1 'Erreur de Syntaxel",1,' OK "Void 
Return 
Endif 
Return B$ 
Endfunc 
Procedure Send(X$) 
Print #1,X$; 
Return 
Procedure Sendesc(X$) 
Print #1,Chr$(27)}:X$: 
Return 
Function Verifie$(A$) 
* Cette fonction vérifie la syntaxe sans envoyer les codes vidéotex. 


NDLR: ici, on décortique un peu parce qu'on apprend. Une solution 
’ plus rapide serait de ranger toutes ces instructions Vidéotex dans une 
i be Chaine$, séparées les unes des autres par un chr$(255), 
I suffit alors de tester: 
 Instr(Chaine$,Chr$(255}U per$(Trim$(a$)}+Chr$(255)) 
* Si vous 6btenez 0, c'est que l'instruction n'existe pas. 
: N'oubliez pas de prévoir les répétitions et les positionnements. 


If B$"ENCRE NOIRE" Or B$="ENCRE @" 
Else if B$="ENCRE ROUGE" Or B$='ENCRE A' 
Else if B$="ENCRE VERTE" Or B$="ENCRE B' 


Else ifB 
Else Ë BJ= FOND BLANCHE" Or B$="ENCRE G" 
Else i 

Else if B$="FOND ROUGE! Or B$="FOND Q" 

Else if B$='"FOND VERT" Or B$»"FOND R" 

Else if B$='FOND JAUNE" Or B$="FOND S" 

Else if B$="FOND BLEU" Or B$='FOND T' 

Else if B$="FOND MAGENTA" Or B$='FOND U" 


Else if ue BLANC" Or B$='FOND W'! 


Else if B$='SOULIGNE OFF" Or B$="NON SOULIGNE" 
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…CHEZ LES PROS DU TRAITEMENT 
DE TEXTE ET DE LA MICRO EDITION 


MICRO VIDEO ouvre ce mois-ci, deux 
nouveaux magasins en France et en Belgique. 


Vous pourrez y bénéficier des mêmes services 
qui ont fait du magasin parisien, un des 
leaders de la vente d'Atari ST pour des 
applications professionnelles de traitement de 
texte et de micro-édition. 


MICRO VIDEO 
La compétence d'un spécialiste, 
la puissance d'une chaine. 





- Des solutions professionnelles éprouvées 


SYSTEME DE TRAITEMENT DE TEXTE / IMPRIMANTE MATRICIELLE 
520 STF Unité centrale 68000 avec 512K de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante qualité courrier + Traitement de texte 

















SYSTEME DE TRAITEMENT DE TEXTE / IMPRIMANTE LASER 17990 F TIC 


1040 STF Unité centrale 68000 avec 1 Mo de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante laser 300 points + Traitement de texte 


27160 F TTC 


NOUVEAU ! 15000 F H.T. 


es 


SYSTEME DE MICRO EDITION / IMPRIMANTE LASER 
MEGA 2ST Unité centrale 68000 avec 2Mo de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante laser 300 points + Publishing Partner 


SYSTEME DE MICRO EDITION / LASER POSTSCRIPT 
1040 STF Unité centrale 68000 avec 1 Mo de mémoire et lecteur 720K 
+ Moniteur haute résolution + Imprimante laser PostScript + Publishing Partner 













22900 F HT. 














34900 F HT. 41390 F TIC 


Libre service LASER POSTSCRIPT et SCANNER 


- Des prix Dam SERVICE Proiocomposition LINOTRONIC 300 
A dit à A à partir de votre PC / Atari ST ou Macintosh 


MIC IRD VID=DU 


a puissance d'une chaine, la compétence d'un spécialiste 



























PARIS NOUVEAU ! 
Loisirs: 8, rue de Valenciennes 75010 Paris MARSEILLE TOULOUSE 
æ 40.34.97,80 
Professionnel: 135, rue du fbg St-Denis 75010 Paris 75, rue de Lodi 13, rue Amélie 
7 40.37.0921 13006 Marseille | 31000 Toulouse 








Métro: Gare de l'Est / Gare du Nord æ 91.94.15.20 | æ 61.62.55.55 






- Nombreuses formes de crédit 



































NOUVEAU ! NOUVEAU ! NOUVEAU ! 
_ Maintenance sur site BORDEAUX TOURS PERPIGNAN| LYON BELGIQUE 
3, cours 8, avenue de 11,12 cours 
Alsace et Lorraine | 81, rue Michelet | Grande Bretagne |. Aristide Briand le Fons 
- Location de matériel 33000 Bordeaux | 37000 Tours 69300 Caluire | 1050 Bruxelles 
















æ 56.44.47.70 | # 47.05.78.50 æ 7227.14.74 |æ 02/648 9074 


- Formation 


DE TRES NOMBREUSES 
EXCLUSIVITES x. 
A LA CARTE 


LECTEUR 5'25 L'AFFAIRE 


(sans boitier, ni 
alim ion) 
BLITTER mulfo nat pour DU MOIS 
tout ATARI ST Lecteur ST double face 
(disquettes PC ou ST) Grande marque 


290 F 990 F 


(pose 200 F) 4 9 ü F 


(Complet, nous consulter) 





SOURIS SELECTEUR 
390 F CLAVIER de DRIVE Imprimante 


DETACHABLE 135cps NL 
TRACKBALL pour 520 et 1040 290 F an MT80 


DISQUETTES | 1190F | sececreur | 1790 F 


q F He (Clavier type Mega ST) 290 F 
par 


Le MEGA 1 ST est arrivé 
dans tous les Micro Video 


(Toutes les caractéristiques des Megas ST mais avec 1 Méga de Ram) 


Prix exceptionnel !!! 5894 F H.T. 6990 TTC 





VENTE PAR CORRESPONDANCE PTTTTTTrTTEe Chèque à la commande ou carte bleue 


OPERATION "MEGAPAGE 
JK ATARI — Uisss 


MEGAPAGE 


».. La station de micro-édition pour tous. 


elle comprend: CALA M U S 


1 unité centrale Mega ST1 2590 F 
1 écran haute résolution monochrome 
1 module de saisie de texte rapide 


1 module de mise en page HANDY 


1 imprimante en 9 aiguilles SCANNER 
journée de mise en route 2990 F 


9690 F » LECTEUR 


4 x 2500 F * 720K 
990 F 





avec la participation d'Atari France 
Les dates seront communiquées dans la Presse régionale. Renseignez vous auprès de votre MICRO VIDEO. 































- 3 ans d'expérience sur ST PARIS 
È fee fee, Loisirs: 8, rue de Valenciennes 75010 Paris | MARSEILLE | TOULOUSE 


æ 40.37.92.75 / 40.34.97.80 + 
Professionnel: 135, rue du fbg St-Denis 75010 Paris 
æ 4037.09.21 











- Nombreux périphériques PAIE 
à des prix MICRO VIDEO 
- Prix et disponibilité peuvent être 
différents dans le magasin de Bruxelles. 


* 
Offre valable jusqu'au 31/057/89 


MICRO VIDEO recherche 


pour son magasin de PAU (64) 
un vendeur connaissant à fond l'Atari ST 
et le monde MS-DOS. 

Envoyer CV 
8, rue de Valenciennes 75010 PARIS 


75, rue de Lodi 
13006 Marseille 


13, rue Amélie 
31000 Toulouse 
















Métro: Gare de l'Est / Gare du Nord 





æ 91.94.15.20 | æ 61.62.55.55 













LYON 
11,12 cours 
Aristide Briand 
69300 Caluire 


BELGIQUE 








3, cours 8, avenue de 
Alsace et Lorraine | 81, rue Michelet | Grande Bretagne 
33000 Bordeaux | 37000 Tours 66000 Perpignan 






1, rue Dons 
1050 Bruxelles 


















æ 56.444710 | = 47.05.78.50 | æ 68 34 24 40 æ 72.27.1474 | = 02 / 648 9074 





VENTE PAR CORRESPONDANCE TTTETTTTEES Chèque à la commande ou carte bleue 


He ir SIZE 0° Or B$="TAILLE NORMALE" DS 
El f B$e SIZE 1° OBS TAILLE HAUTE" Or B$= DOUBLE HAUTEUR" 
Ba BE SUEZ Or TAILLE LARGE” Or B$= DOUBLE LARGEUR" 
Else 1 B$e SIZE 3'Or “TAILLE DOUBLE Or B$= DOUBLE TAILLE" 
Else if Lefté(B$,5 a Or lé 7 nn 
ses Chr$t 
TA B=Rinstr(A$ Chr$40) 


“Ale 1 1, “Cote manquantel", 1,"OK “Void 


Fa 
ie ‘PRINT : +Chr$(84}-Mid$(A$ A1} Chr$(34) 


céturn “PRINT ‘'#Chr$(34 HMidé(A$ A+] A YChr8(34) } 

* En 
Else if Le ‘And Len(B$)<4 ; 

‘Else if B$='MODE TEXTE" Or B$="TEXT' Or B$= GRAPHMODE 0" 
Eke i£B$= MOD MODE GRAPHIQUE" Or B$=' GRAPH" Or B$ B$= GRAPHMODE 1' 
Else if ui HAUT" Or B$="UP' 

Else if B$='BAS" Or B$='DOWN" 

Else if B$='GAUCHE" Or B$e'LEFT" 
Else if B$= DROITE" Or B$="RIGHT" 

Else if B$="CR" 

Else if B$="CLS" Or B$='CLEAR" 

Else if Left$(B$,3k"POS" Or Left$(B$ ,6='LOCATE" 
Az=Instr(A$" ") 
BeRinstr(A$," ) 


Alert l'Espace manquant ou donnée absente!" 1," OK " Void 
Réturn Lu : 


Endif 
If B=0 
Alert 1, “Virgule manquantel",1," OK "Void 
Return 
Endif 
Y=VallMid$(A AH (BA) 
Fo (A$,B+#1) 
Y524 Or Y<0 
Ru 
Endif 
If Fr Or X<0 


Pre 
Return “POS "‘+Str$(Y}#""#Str(X) 
Else if pv 3}>="RPT' Or LeR$(B$,6)= REPEAT" 
A=Instr(A$,"" 
If A=0 ! 
Alert 1,'Espace manquant!”,1, OK !Void 
Return ‘” 


Endif 
ù LE MN en) 


ES 

Endif 

IfB>63 

B+63 

Endif 

Return 'REPEAT "+Str$(B) 
Else if B$='CAN" Or Bf='CTRL-X" Or B$a"CTRLX" 
Else if B$='HOME" 
Fe if B$='"CURSOR ON" Or B$="'CURSEUR ON" Or B$='"XON" 

IT B$=" ‘CURSOR OFF Or B$='CURSEUR OFF" Or BS='XOFE" 

Else if B$= BEL" Or B$='BELL" Or B$="BIP" Or B$='BÉEP" 
Else if B$-'INVERSE ON" Or Bé="INVERSE l Or B$= INVERSE” 
Eke if B$='INVERSE OFF" Or B$= VIDEO NORMALE" Or B$='NORMAL" 

! À vous de rajouter les boucles... 
Else if B$=" 

Return Chr#(0) 
Else if Left$(B$=" 

Return A$ 

se. 

Alert 1;' ‘Erreur de a nt PLEOK ” ,Void 

Return " 


Procedure Drawbox(X$) 


: Pour présenter le fileselect standard 
Defñill 1,0 


Pbox 157.25,482.50 

Box 157+3,25+3,482.3,50-3 

Box 157+4,25+4 482.4 504 
Le 320-((Len(X$ 8 V2) 43,X$ 


Procedure Sauvegarde 


- Titre très explicite 
Local Z ,C$.E$ 21 
Get 0,0,639,399 cs 
Drawbox( Sauvegarde" ). 
ot alert 1, T1[Kormat vidéotex où conaporeti? Vidéo 1Compol! ) 
E$='VDT" 


ro pod format vidéotex'!) 


E$="BVT" 
Rat ‘Sauvegarde format composeur) 


Fileselect Chr$(Current drive+64}+ "4 Current dir$+'" ‘. Es |Current.file$. 
Z=Rinstr{A$'\") : _ 
If (ZeLen(A$) Or Z=0 


uve 

Endif. 
Current.dir$=Left$(A$Z) 
Current. fle$=Mid$(A$ Z+1) 
Z=Instr(Current. dir$,:") 
If2<0 

Current.drive=Asc(Left$(Current.dir$)}.64 
nr dir$=Mid$(Current.dir$ Z+1) 


Save(Chr$ (Current. drive+64)+'""}Current. dir$+Current. PE za. 1) 
Uve: 


Put 0,0,C$ 
Return 
Reise Chargement 


ie Z,C$,E$,Z1 

Get 0,0 639, 399,C$ 

Drawbox( Chargement") 

Free alert{(1;T1{ Format vidéotex où composeur?][Vat ICompo]' ) 
E$="VDT 
M Chr bint format vidéotex') 


ES ‘BVT" 
Man ‘Chargement format composeur") 
nd 
Flleselect Chr$lCurrent.drive+64)+ *#Current dir$+ *'+E$ Current files A$ 
Z=Rinstr(A$ "\") jou 
If Z=Len(A$) Or Z=0 
Goto Finload 
Endif 
Current.dir$=Left$(A$ 7) 
Current. Blef=Mid$(A$ D 
Z=Instr(Current.dir$ 
IFZ<50 
Current.drive=Asc(Left$(Current. dir$))-64 
a -dir$=Mid$(Current.dir$ Z+1) 


Put 0,0, C$ 
Charget Chr$(Current. -Arive+64}+""+Current.dir$+Current.file$,Z1-1) 


oto En 


Return 
Procedure Save(X$ X) 
vraie sauvegarde 


Local Z,Ext$ Nom$ 


Z=RinstriX$ 
STE LeniX)-2) 
Nom$=Lef$(xX$ 


IX=1 ! éditeur 
If Exist(Nom$+Ext$) 
If Exis{Nom$+ BAK'"') 
Kill Nom$+'BAK" 
Endif 
Edit. Nom$+Ext$ As Nonte BAK'" 


Open ‘o",#2, Nom$+Ext$ 
Eire #2 Ligne$() Nombre. lignes% 
Else 
1f Exist(Nom$+Ext$) 
Kill Nom$+Ext$ 
Endif 
Close #1 NomtsEuts 
n'0 #1, Nom$+Ext 
Foie L=0 To Nombre.lignes% 
Exit if @Transforme$ Éignet(1%))="" 
Next 1% 
Close #1 he 
en ‘o',#1, 'AUX:" 
Eoût 


Return 
Procedure Charge(X$,X) 
vrai chargement, avec transformation des codes vidéotex en mode 0 


M #2,X$ 
SE Tæni To Nombre.lignes%+1 ! (+i=ligne non validée) 
e$(lx)=" 
É Jo<24 


Print At(1,1%+2) Chr$(27+# K'; 
Endif 
Next I% 


IfX=1 
oies #2, Ligne$(},-1,Nombre.lignes% 


se 

Nombre .lignes%=0 
State%=0 

Dim Buffer |{Lofi#2)}) 
Bloed X$ V:Buffer | (0) 
Adr%=V:Buffer | (0) 
ne 


Z\=BytelAdr%| 
If State%=1l 
IfZ 1-64 
Ajoutel'ENCRE NOIRE’) 
Else if Z1=65 
Ajoute['ENCRE ROUGE") 
Else if Z 1=66 
Ajoutel'ENCRE VERTE") 


Ajoute('ENCRE JAUNE") 
Else if Z1=68 

Ajoutel'ENCRE BLEUE") 
Else if Z1=69 

Ajoute 'ENCRE MAGENTA") 
Else if21=70 

Ajoutel'ENCRE CYAN’) 
Else if Z21=71 

Ajoutel'ENCRE BLANCHE") 
Else if 21=72 

Ajoutel' FLASH ON') 
Else if Z 1=73 

Ajoute("FLASH OFF") 
Else 1fZ1=76 

Ajoute('TAILLE NORMALE") 
Else if Z1=77 

Ajoute TAILLE HAUTE") 
Else if Z|=78 

Ajoutel'TAILLE LARGE") 
Else ifZ1=79 

Ajoutel' TAILLE DOUBLE") 
Else if Z1=80 

Ajoutel "FOND NOIR") 
Else if ZI=81 

Ajoute{' FOND ROUGE") 
Else if Z1=82 

Ajoutel' FOND VERT") 
Else if Z1=83 

Ajoute( "FOND JAUNE"): 
Else if Z 1284 

Ajoutel' FOND BLEU} 
Else ifZ|=85 

Ajoutel "FOND MAGENTA') 
Else if Z1=86 

Ajoutel'FOND CYAN") 
Else ifZ |=87 

Ajoutel"FOND BLANC") 
Else if Z1=90 

Ajoute( SOULIGNE ON'} 

Ajoute('SOULIGNE OFF) 
Else if Z |=02 

Ajoutel'INVERSE OFF") 
Else if Z|=93 

Ajoute('INVERSE ON') 
Else 


IfZI=7 
Ajoute('BELL'') 
Else ifZ1=8 
Ajoute( GAUCHE") 
Else if Z1=9 
Ajoute('DROITE"') 
Ajoute( BAS) 
Else if Zl=11 
Ajoute('HAUT'') 
Else ifZI|=12 
Ajoute{'CLS") 
Else if Z1=13 
Ajoute('CR") 





EiseifZi=l4 
Ajoute MODE GRAPHIQUE") 
Else ifZ1=15 l 
Ajoutel' MODE TEXTE") 
Else if Zl=17 
Ajoute( "CURSEUR ON'') 
Else 1fZ1=18 
If BytelAdr%+1}=>64 
Inc Adr% De 
Ajoutel('REPEAT “+Str$(BytelAdr%|-64)) 


Else 
Ajoute('$12") 


Endif j 
Else if ZI =20 | 
Ajoutel' CURSEUR OFF) À 
Else ifZ1=24 : 
Ajoutel'CAN') 
Else if 21=27 
Inc Adr% 
State%=1 
Else if Z1=80 
Ajoute HOME") 
Else if Z1=31 
€ (BytelAdr#+1}=>48 And BytelAdr%+1|]<=50) And! Y 
(BytelAdr#+2}=>48 And A nn an A 
ARNO UAICEX ytelAdr9e+1]}+Chr$(BytelAdret-2)))) 
Else if (BytelAdr%+1}=>64 And BytelAdr%+ 1}<=88) And Y 
BytelAdr%+2)=>64 And (BytelAdr#+21=>65 And + 
ytel Adr +2} 105) À 
Ajoute POS l+Strf(BytelAdr%+1}-64 HS} BytelAdr%+2}-64)) 
Add Adr%,2 : ; 
Else 
Ajoute('$1F") 
Endif 
Else 
If21<32 Or Z1=127 
Ajoute("$"+Hex$(Z1 )) 
Else 
T$='" 
Do k 
T$=T$+Chr$(Zi) 
Inc Adr% 
Z\=BytelAdr#| 
Loop until Adr%=5Aar1%+Loft#2) Or Z21<32 OrZl>126 
If Adr%<>Adr1%+Loft#2) 
Dec Adr% 
Endif 
Ajoute{'PRINT "+Chr$ 34} T$+Chr$(34)) 
Endif 
Endif 


Nopass: 
Loop until Adr#=>Adr1%+Loft#2) 
Érase Buffer|() ; 
Endif 
Close #2 
Ligne.courante%=0 
Top.ligne%=0 
Ypos=l 
Xpos=1 
For 1%-0 To22 
Print At(1.1%+3)Ligne$(Top.ligne%+1%); 
Next 1% 
Ligne.courante$=Ligne$(Top.ligne %) 
. Print At1,3); 
Print Curon$: 
Else l à l 
…Formalert(1,'{1][Fichier inexistant!]| Ok |") 
Endif 


Return 

Procedure Ajoute(X$) 
* Ajoute une ligne 
Inc Adr% 
Ligne$(Nombre:lignes%)=X$ 
Inc Nombre.lignes% 

Return 


NB: Si Vous êtes pris d'une syncope soudaine à la lecture de ce 
listin (ni peu de nerfl Réagissons| Les Japonais, vont nous 
envahir}, où si vous êtes une F Ge) feignasse de naissance, 
Vous trouverez ce listing prêt à l'emploi dans la disquette 31 de 
ST Magazine. À vous les joiss d'un composeur dynamiquel 
Suggestions: outre l'insertion de lignes, vous pouvez rajouter les 
boucles, les accents, les blocs, les macros, la gestion à la Souris, 
etc. 

La loi nous autorise à conclure par la formule magique "Tous 
droits réservés”, ce qui consiste à dire que toute exploitation 
commerciale de ce listing est complètement interdite, et que si 
vous contrevenez à cette interdiction, Pressimage pourra vous 
Hn assez d'ennuis pour au moins une dizaine d'années. Merci, 
a loi. 


Emmanuel SCHWEITZER 
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COLLECTOR’S 


V 


Centrés sur un thème par- 
ticulier, les COLLECTOR'S 
de Pressimage sont issus 
des meilleurs articles de 
ST Mag, réunis et réactua- 
lisés, Sous la forme de 
fascicules à reliure amovible. 
Ils constitueront pour vous 
une véritable collection 
d'ouvrages de référence 
facilement utilisables. 


A 


PLUS CONCRETS 

igés par des profession- 
nels, les COLLECTOR'S 
sont pratiques et direc- 
tement utilisables. 


À 


PLUS ACTUELS 
ST Mag est à la pointe de 
actualité sur ST, les 
COLLECTOR'S bénéfi- 
ient de notre avance. 


À 


MOINS CHERS 


comparez le prix d'un 
>OLLECTOR'S avec le 
rix d'un livre ! 

À 





_ reliure amovible des 


JLLECTOR'S reste 
n ouverte pendant que 
US programmez. Vous 
urrez Yÿ rajouter des 
1es, des photocopies, 
même vos propres notes. 


CADEAU 


COLLECTOR'S que 
S allez commander 
1 peut-être GRAMUITM 
ique mois, cinq d'entre 
S Seront tirés au sort 
ne paieront pas leur 
imande ! 


1 


le 

meilleur 

| texte 
d'initiation 

a /a 
Programmation 
sur 

Atari ST / 















Ron 


D 
INITIATION AU 
GFA BASIC 


Editions PRESSIMAGE 


25 F 
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A VOUS N'AVEZ JAMAIS PROGRAMME ? 
A VOUS DISPOSEZ DU BASIC GFA, VERSIONS 2 OU 3 ? 
A OUI?... ALORS CE COLLECTOR EST FAIT POUR VOUS 


Vous apprendrez progressivement à conce- 
voir un programme, et comment cofri 

toutes les erreurs qui peuvent survenir : 
impossible de rester en rade! Et en plus 
beaucoup d'astuces pour bien commencer à 


rOpr'AM M : , 

ous serez très rapidement autonome: 
en quelques jours, à votre rythme, vous 
aurez à écrit arme petits pro- 


commen: 
donne une définition claire de tous les 


AT 
termes informatiques. 


grammes | Pourquoi attendre 


ECHANTILLON GRATUIT : reportez-vous à l’article "Initiation au Basic GfA" dans 
ST Magazine de ce mois: il est extrait du Collector! Vous pourrez juger par vous-même ! 


Je commande "Initiation au Basic GfA": : x >E 
au prix de : NOM : 


RNA TRS ET EC LT EEE RECETTE TERRE 


Q livret "nu"(port non compris): TSF ADRESSR ES 
Q le livret avec un classeur 

spécial COLLECTOR’S 115 FRA LEONE NRC 

Gorix, unitaire 40 D A 
“Frais de port (1 ex.): Bon de commande à envo er à PRESSIMAGE 
(2 ex. 22 FF ) (3 ex. 29 FF) Collector’S 210 rue du Feat Saint Martin. 
Je joins un chèque, mandat, ou CCP Ru > 


à l'ordre de Pressimage. (des parents pour les mineurs) 


DELLE LCLECCEEEENR 








NOTATOR 








2.0 


UNITOR : 


L'ACCORD PARFAIT 


e Notator a déjà connu un 
énorme succès auprès des 
musiciens utilisant 

l'informatique car, en un 

seul programme, il combine le 
séquenceur 64 pistes Creator et 
un système complet d'édition de 
partitions. Pour la version 2.0, en 
plus des améliorations apportées à 
la partie édition, la société C-LAB 
a doté son logiciel d’une 
synchronisation SMPTE/EBU 
nommée UNITOR. Nous n'avions 
pas reparlé de ces améliorations 
notables, qui sont intervenues il y 
a un certain temps déjà. 


LOGIQUE, RAPIDE ET COMPLET 


Avec Notator, données MIDI et écriture 
musicale sont simultanées. Tout est pré- 
sent en un seul programme et sur une 
seule disquette. Par conséquent, on n'a 
pas besoin de changer de clé ou de trans- 
férer les données contenues dans la RAM 
du ST via le lecteur de disquette, excepté 
pour les sauvegardes de sécurité. Il n'y 
a pas de difficultés de conversion et donc 
pas de perte de temps inutile. En effet, 
quand un thème musical est enregistré, 
il est aussitôt transcrit dans l'éditeur de 
partitions. C'est le concept de base du 
logiciel, auquel la version 2.0 ajoute de 
nouvelles possibilités d'organisation. 
On bénéficie désormais, en plus de tous 
les symboles musicaux standard, de l'af- 
fichage polyphonique, de l'écriture « bat- 
terie », de la tablature « guitare », des 
accords majeurs,et mineurs en chiffrage 
américain, et d'une fonction spéciale 
« lyric ». On pourra imprimer la partition 
complète avec la plupart des impriman- 
tes disponibles sur le marché, jusqu'à une 
qualité professionnelle obtenue avec la 
laser Atari. 


MUSIQUE ! 





sur ATARI 
Le plus grandchoix de 
séquenceurs, éditeurs de 
partitions, gestion de sons, 


aides à la programmation, 
aides à l'échantillonnage... 





ES z 
11, rue Primatice 75013 PARIS 
Tél. : (1) 45.87.17.56 


du Mardi au Samedi 10 h-13 h / 14 h-18 h 30 


AE PSP PU RE Re 


Veuillez me faire parvenir votre 
catalogue des logiciels musicaux. 


Nom: 


Adresse: 





Code :___ Vie: 








{c) 1988 Lengeling/Adan 


gi 4 4 7 





NOTE 1 Ed 73 
NOTE 1 FO 7I 

LFS 00172 
P_USER 58 1 
64 48 48 85 52 
NOTE 1 E4 68 
NOTE 1 Ed 86 














Cün7 








ecriture batterie 











Notator : les Tablatures guitare 


LE DETAIL DES NOUVEAUTES 


Chaque piste peut être écrite en tant que 
portée simple ou portée double avec des 
tranSpositions et « quantisations » indé- 
pendantes, ainsi qu'avec un point de split 
variable. 

Notator peut afficher jusqu'à quatre voix 
polyphoniques indépendantes par piste : 
deux par portée ou bien quatre par por- 
tée « splitée ». C’est simple à utiliser et 
cela peut être très utile : la voix 1 est la 
voix principale de la portée supérieure : 
la voix 2 est la seconde Voix de la portée 
Supérieure ; la voix 3 est la voix principale 
de la portée inférieure : et bien évidem- 
ment, la voix 4 est la seconde voix de la 
portée inférieure. Chaque voix est rythmi- 
quement indépendante et chacune peut 


contenir des accords distincts. || est 
même possible d'envoyer les notes/ évé- 
nements des voix individuelles d'une 
piste polyphonique sur des canaux MIDI 
différents Vers vos divers synthétiseurs 
ou expandeurs. 

L'assignement de notes à des voix peut 
aussi être déterminé en « dessinant » (à 
l'aide d'un doigt/curseur !) une ligne de 
Séparation dans la notation. Le point de 
Split est donc totalement flexible. La 
direction des queues de notes peut être 
déterminée soit automatiquement, soit 
par l'utilisateur et ceci pour chaque note 
et pour chaque voix. Aussi, des change- 
ments de mesure, d'armure et de clé peu- 
vent intervenir à volonté et à n'importe 
quel instant dans le morceau, ce qui va 
ravir un bon nombre d'utilisateurs 1! 
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Désormais, sur Notator, il est possible 
d'utiliser la tablature de la guitare, les 
Symboles d'accords en chiffrage améri- 
Cain et la notation des percussions, On 
pourra, bien sûr, combiner ces trois pos- 
sibilités. 


La fonction « drum mapping » Va permet- 
tre de sélectionner la hauteur et l'affi- 
chage des symboles des notes de percus- 
sions : cet affichage est basé sur la poly- 
phonie des pistes (voir plus haut) et, pour 
la clarté de la notation, un symbole de 
percussion séparé peut être assigné à 
l'une des quatre voix polyphoniques. La 
Percussion peut être nommée dans la liste 
d'événements. Ces assignations s'appli- 
quent globalement au morceau entier et 
Peuvent être activées pour chaque piste 
séparément. 


Enfin, en plus de l'insertion de texte qui 
eSt possible en n'importe quel endroit de 
la partition, il existe le mode « lyric » qui 
ajuste automatiquement les élements de 
notation par rapport aux paroles que vous 
entrez. Pour les dépôts « SACEM », c'est 
l'idéal ! 


Tout ce beau monde pourra ensuite être 
imprimé immédiatement sur la plupart des 
imprimantes 9 et 24 aiguilles disponibles 
sur le marché, avec des résultats d'excel- 
lente qualité. Les utilisateurs désireux 
d'obtenir une qualité professionnelle peu- 
vent, depuis quelques semaines, instal- 
ler Une imprimante laser Atari SLM 804 
(300 dpi) à condition de travailler avec un 
Méga ST (2 Méga de mémoire vive mini- 
mum). 





L'ensemble 


des notations disponibles 


EU 


POLYPHONIC 
AMMÉFED ORUM 


ÿ} 
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TATUS CHANMEL 





























à £ °PCPF : 
LE © PRE 
Fu De © ES ] m © 
C# Ar ë FF : 


L'écriture polyphonique 





Souvenez-vous, 
ceur suisse de Pr 












SARO 


INFORMATIQUE MUSICALE 


de nos produits 


steinberg 


importateur exclusif 


+Pro 24 v_3.0: 
le séquenceur de référence le plus 
connu et le plus vendu au monde. 
*Masterscore v.l.1: 
éditeur de partitions universel. 
+Synthworks, éditeur de sons: 
1, D10/110/20/MT32, DS0, DX/TX, 
KL TX81Z; ESQI..... 
*Soundworks éditeur d’échantillon 
AKAI S900, MIRAGE, PROPHET, 
EMAX, FZI. 
#Synchro: 
SMP 24, time lock. 


nouveautés en démonstration: 
CUBIT, AVALLON, PRO 12 


#4 


ULTIMATE STAND 


Gamme de stand US: 
*Le fameux Home studio stand pour 
ordinateur, synthé, effet... 
*Pied Apex. 


4% 


MIDI TOP 


Nouvelle collection de séquences 
musicales sur disquette pour ATARI 
fonctionnant avec Pro 24, creator, 
notator, studio 24, Pro 12, track 24. 
Plus de 150 titres dé à disponibles. 
Enregistrement exceptionnel d'une 

qualité inégalée. 
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UNITOR : LA BOITE 
MAGIQUE 


Unitor a été conçu pour fonctionner avec 
Notator/ Creator. Par conséquent, ce 
hardware ne contient pas de comman- 
des : elles sont toutes dans le logiciel. Il 
combine cinq fonctions distinctes : 

- la synchronisation SMPTE/EBU ; 

- la communication MIDI ; 

- un multiport programmable ; 

- une extension MIDI ; 

- la clé intégrée. 






NOTE 3 6#2 50 








BB: Hill 


LE D 


tr Unitor est beaucoup plus rapide qu'un . 
&P . Eh synchroniseur ordinaire. Ce dernier doit 66, bld voltaire 
PP do DS. traduire du SMPTE en MIDI, alors que 
? f Loc) & Unitor court-circuite le MIDI pour commu- PARIS 750 Il 
“ << niquer directement avec l'ordinateur. Son . 
mp mf fe PS * appellation correcte est donc un synchro- tel: 43575052 


niseur « SMPTE/EBU vers ST ». Notator/ 


L'ENCYCLOPEDIE DES JEUX 





N1 GUIDE DE TOUS LES 
EDITES 987 
SPRPARLÈ LE 12800 












N2 177 j -Tous 
les logiciels AMICA Listing 
Q = 
Obiotsr 164 
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pages couleurs. 
N6 ai, iga-Jeux de | N7 J t 
Dossi, nes Liiqe de eux Quai torview 
Amiga-ST, ST-Amiga. Previews : pla ur À 
ep, V roc AU À) 
Dem. ù 
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N 10 Expl : le solution- 
Faites vos Don sue 


‘Adapie a de 
Provins : Gers R pin 


L'ÉNCYCLOPEDIE DU ST 


ST MAGAZINE 1 ET 2 SONT ÉPUISÉS. PAIX À LEUR ÂME! FAUTE DE PLACE, NOUS 
N'AVONS PAS MENTIONNÉ L'EXISTENCE DES PREM » MAIS ILS SONT 














ST MAG 16 ST MAG 17 ST MAG 18 
Premiers pas sur ST- 50 Réponses aux débutants- Le catalogue de la boutique : 32 
Nouvelles ROM: Spectrum 512-Induction-Pannes et pages-Le sida du ST-La garantie 
Animation en C et GFA - garanties-Scandale sur PC Atari-La compta Jaguar-La farnille 
Les jeux de l'année- 22 Rougb-Calomat IT- Ditto-Séquencours : erpiece PAO s'agrandit-La protection des 
7 traitements de textos GFA Artist-X Alyrer pour DX Studio 24-Les polices Publ iciols-Emulation PC- 






à la bupe. -L'arche du Captain Blood. Partner-35 couleurs en GFA. un son en GFA 





ST MAG 21 PP Er À : 
ZZ; Rough et Draft-Arkey- Un été chaud pa joux- 
Le serveur ST MAG Les nouvelles technologies | 
Devpæ ST 2-Intenter un procès- Quantum Paint-Ray ing- 
Le lsadman B0. 


ST MAG 20 
Index ST MAG : 3 ans d'histoire du 
ST-Sicob 88-GFA 3.0-Signum II- 
La mémoire du ST en fiches- 
Tous les plans de Dungeon 
Master. jus 


Les jeux de l'été 6 nouveaux outils PAO, 





ST MAG 26 
Le nouveau catalogue de la 
boutique-Cyber int: 


ST MAG 25 
Cyber Control.Z 88- 
Psion Organizer 
-Wercs-H.D.U.-Educatifs- 
Adimens-GfA 3.03. Les ROMa 
8 


-Sanner Print 


Studio- 
La rogrammation-IMG Scan- 
itiation au basic GFA. 
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Les nouvelles images Srite 
Editor-Cyber Sculpt-Aladin 5.0 


ST MAG 37 Ù 

Spectre 128 Emulation Mac PRO- 
ST Replay 4-KORG M1 : La 
trilogio-LDW : Le nouveau tablour- 
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Smalltalk 80-08 9-Initiation Compresseur et décompresseur Texture-Real ne Tube de Lis 
: Imprimante-Imag de données. ésaaux Neuronaux-Muiti face ST 





Bon de commande à découper et à retourner à: 
Boutique de PRESSIMAGE, 210 rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS 


ST MAGAZINE TARIFS: (le port est gratuit dans tous les cas) 
Je commande le(s) numéro(s) suivant(s): Un numéro: 25f 5 numéros: 110f 10 numéros: 200 f 
03 04 0506 07 Q8 Q9 010 Q11 012 Q 13 Q 14 15 numéros et plus: 17 f par numéro une reliure (ou 
Q 15 016 Q17 Q18 Q19 020 021 022 023 Q24 025 ocof.): 65f 5 numéros + une reliure (ou cof.): 160 f 
Q 26 027 028 Q29 030 a 31. 10 numéros + une reliure (ou cof.): 200 f 
Jopte pour la fœmule suivante:: Q 5 numéros Q 10 le pack du siècle: 4 reliures (ou cof.) + ST Mag numéro 3 au 
numéros Q.. coffret(s) Q.. reliure(s)  Q+5 numéros 30 inclus (28 numéros): 650 f (valeur 960 f sans le port) 
Q +10 numéros Ole pack du siècle le port est gratuit. le pack du millénaire: 1 reliure + Génération 4 numéro 1 au 


GENERATION 4 11 (11 numéros): 270 f (valeur 415 f sans le port) 

Je ande le(o) numéro(s) suivant(s). Nom: Lrhe Érénommrns ner me” 
0102 038 04 05 06 07 08 Q9 010 011 Adresse complète: NN tn 
Se qe LS A Am" ere Signature 
Q 5 numéros Q .… reliure(s).  Q + 5 numéros Q + 10 des ts 
numéros Q le pack du millénaire. Il n’y a pas de coffret PES NN OR ENT SCO RCE CORRE ET CES ses pour les mineurs 
pour Génération 4. Le port est gratuit. N'oubliez pas de Code: HU Ville Pi Din 
cocher les numéros choisis dans tous les cas de figure. de joins à ma commande … ff en chèque bancaire, 

CP. Etranger: virement bancaire exclusivement. 
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>» mode 


Creator ayant une très haute résolution 
de tempo, la « taille » d'un morceau de 
musique va pouvoir être mise au point à 


la milliseconde. En effet, toutes les posi- * 


tions de mesure peuvent être affichées en 
unités absolues de temps : heures, minu- 
tes, secondes, millisecondes, images et 
bits. Unitor est capable de lire et d'écrire 
tous les formats de codes temporels : 
24/25/30 frames/seconde et 30 drop 
frame, avec ou sans changements de 
tempo. 


Le multiport programmable d'Unitor va 
permettre la lecture d'un signal audio. 
Avec la fonction d'interprétation de 
tempo, l'information de synchronisation 
sera générée même à partir de signaux 
complexes. On pourra, par exemple, en 
« SMPTE/TAP LEARN », post- 
synchroniser une chanson à partir du 
« click » d'une boîte à rythmes ancienne 
génération, c'est-à-dire non MIDI. 


Enfin, Unitor constitue aussi une exten- 
sion MIDI : il y a deux ports MIDI IN sup- 
plémentaires, ce qui, en comptant celui 
du ST, permet de mélanger trois sources 
distinctes de MIDI simultanément (MIDI 
MERGE). Il y a aussi deux ports MIDI OUT 
additionnels, et avec celui du ST, cela tri- 
ple le nombre de canaux MIDI. Par con- 
séquent, la vitesse de transmission s'en 
trouve accélérée (parce qu« allégée »), et 
le timing MIDI est globalement amélioré. 
A signaler qu'en ajoutant XPORT (l'inter- 
face d'extension MIDI de C-LAB) à ce 
système, vous aurez rien moins que 96 
canaux MIDI à votre disposition ! Cette 
configuration s'avère très pratique pour 


‘les musiciens utilisant plusieurs synthés 


ou expandeurs polytimbraux. 












CONCLUSION 


Notator est vraiment un logiciel unique. 
Sa mission étant d'assister le musicien 
depuis l'idée initiale jusqu'à l'écriture et 
l'impression de la partition, il y parvient 
en combinant rapidité et convivialité, 
technicité et flexibilité, avec une philoso- 
phie de « compacité » (1 seul logiciel, et 
1 hard ou deux suivant les besoins de la 





Lundi au vendredi : 


configuration) qui n'est pas sans déplaire 
à nombre de musiciens n'ayant aucune 
envie de se « prendre la tête » avec les 
manipulations informatiques. 


Jane Dodinie = 


L'ATELIER DE LUTHERIE 


13, rue Victor-Hugo - 92240 MALAKOFF 
Tél. : 46.57.90.86 - Métro : Plateau de Vanves 
9h/12h - 14h/19h - Samedi : 


TRE SNS VE ECS 


10h/12h - 15h/17h 


RC 





ROLAND Atari 520 ST + TRACK 24 ... 3 985 13] 
Lace Atari 1040 ST + Monochrome . 5 990 
D 5 ... New 89 S 330 .. 11 350 1040 ST + PRO 24 V3.0 ..... 7 850 
D 10 . 7150 W 30 .. New 89 MEGAST 1M + PRO 24 ..... 8 900 
D 20 .... 9550 R'07:.:2 5 350 
D 50 ... 11 600 A 50 .. New 89 SOFTS : PRO 24 ........... 2 650 
D 110 4 950 GR 50 . New 89 Master Score ....... 2 650 
U 110 5 350 P 330 ... 6 750 Netater : Les Ets ; Sie 520 
Synthworks D10/D20 . 1 250 
FORMATION SUR MATERIEL D50, DX/TX, FBO1 ..... NC 


VENTE PAR Soundworks Emax, 5900 NC 
CORRESPONDANCE  EURIDYCE ....... 600 BIG BAND ..... 11400 bac 24 de 
(FRANCO DE PORT) ORPHEE ......... 600 AMADEUS ..... 1125 STUDIO 24 ......... 1 350 
3 CLEF DE SOL ..... 420  MUSIPROF ..... 2 500 PRO SCORE NEW 89 
Gael + pis Lili DICTEE MUSICALE . 420 REPETITION ..... N.C. AVALON ....... NEW 89 
spécialiste GALLIEN MELODIK ........ 200  MIRELA ......... DUO Er VE DOME à 
KRUEGER. JARDIN MUSICAL 2 500 
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cons plus d'un an 
(décembre 87), les 
520 STF sont équipés 


d’un lecteur double 

face. De ce fait, la totalité 
de la gamme ST est pourvue 
de ce type de lecteur d’une 
capacité de stockage de 720 
Ko. Quelques éditeurs ont 
éjà commercialisé des 
logiciels utilisant ce format 
plutôt que d'utiliser deux 
disquettes de 360 Ko comme 
ils nous y avaient habitués. 
Les possesseurs des premiers 
520 STF équipés de lecteur 
simple face ayant déjà 
changé leur lecteur pour un 
double face, vont pouvoir 
grâce à cette bidouille 
utiliser leur ancien 

lecteur en lecteur 

externe. 


132 


SON 





Pour transformer un lecteur inter- 
ne en lecteur externe, le complé- 
ment d'un câble et d'une alimen- 
tation est indispensable. 


Schéma de l’embase HE 10 


Tous les contacts impairs de la prise 
HE 10 sont raccordés à la masse ainsi 
que le blindage de la prise DIN 14 
broches. 


Les lecteurs simple face Atari ont 
besoin de 2 tensions d'alimentation, 5 
et 12 volts. Cette alimentation peut 
être reprise en parallèle sur le lec- 
teur interne. Dans ce cas, il est néces- 
sairé de sortir 3 fils de l'ordinateur, 
compte tenu de la masse (l’une ou 
l’autre, peu importe). Suivre les fils 
jusquà leur origine sur le circuit et 
souder. Prenez toutes les précautions 
Pour un travail fin afin d'éviter tout 
court-circuit. 


RECUPERER 


LECTEUR 


SIMPLE-FACE... 


Confection de la connectique, 
Le câble se compose de 3 éléments. 
- Une prise DIN 14 Broches format 
Atari. 

- Une embase HE 10 2 x 17 
contacts. 

- Un câble blindé 13 conducteurs. 


POUCME TO TO NO D  OUOTUTS D 
2.090200 "00 L0 10/0070 


3 11 13 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 


Schéma de câblage 


DIN 14 Broches Connecteur 
HE 10 
1 30 
2 32 
3 Masse 
4 
5 10 
6 Non connecté 
{£ Masse 
8 16 
9 18 
10 20 
11 22 
12 24 
13 26 
14 28 





Schéma de la prise d'alimentation 


Le? À 
5 Volts / Rouge 
= Masse / Noir 
Hasse / Noir 
12 Volts / Bleu 


+ CA 


CA F9 
[ 


d 


- Schéma de la prise DIN côté 
soudure 


11 10 


3 


1- Lecture 
2- Sélecteur face 0 
3- Masse logique 
4- Impulsion index 
5- Unité 0 
6- Unité 1 
7- Masse logique 
8- Déclenchement moteur 
9- Direction 
10- Pas 
11- Ecriture 
12- Porte d'écriture 
13- Piste 00 
. 14- Protection écriture 





Et hop, voilà un deuxième lecteur!.. 
Bien évidemment, vous ne pouvez 
réaliser de copies de disquettes qu’à 
la condition qu’elles soient du même 
type, c’est-à-dire que le drive A (dou- 
ble face) contienne une disquette sim- 
ple face. 

Sinon, vous pourrez toujours, même 
si la disquette insérée dans le 
lecteur À est double face, réaliser 
des copies de fichiers, c’est déjà un 
grand confort! 


Enfin, pour ceux que la connectique 
rebute un peu, sachez que la Bouti- 
que de Pressimage disposera début 
Juin du câble de raccordement "14 
broches", au prix de 190F. Il vous 
restera toutefois à "piquer" l'alimen- 
tation, mais ce n’est vraiment pas 
compliqué. 


rançois Dominique 


L e s 
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numéro 
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| Abonnement poux 10 suméros * 
Normal(?) : lent, France et Europe . .,.... 250FF 
[308 : rapide, Europe(+60 frs) - . . . . . . .. 10 FF 
Dom Tom et hors Europe (+100 ff) , . , 350 FF 
x pésoomale) : urgent, France . :.. . -.- .:,: 350 FF 

* En cadeau, la disquette de ST MAG correspondant 
| au premier numéro de votre abonnement. 

Ahonnement pour 10 disquettes seuice ** 

[Rapide : .. 600 FF - Etranger Avion .. 650 FF 


= Se Se M Ce M CE ee 


| BULLETIN DE HO 
| ABONNEMENT 


| Comme nous vous en avions ie entre- 
[tenu lors de précédents éditoriaux, MAG 
comme tous les journaux dédiés à une marque 
précise, ne bénéficie pas de la Commission 
Paritaire. De ce fait, quasiment définitif, A] 
[résulte ue nous subissons une T.V.A exhor- 
bitante de 18,6% qui commence à coûter très | 
cher. Plus grave encore, nous n'avons pas droit 


au tarif et aux délais d'acheminement postaux 
Igréférentiels. Ce qui entraîne des livraisons tai- 
ives du magazine à nos abonnés qui peuvent lui | 
| donner un retard de quatre semaines, ce qui est 


|° peine croyable. D'où ce cri: 


| CE VOUS ABONNEZ PLUS ! | 


I Sauf évidemment si vous êtes coupés du | 
monde et que vous ne pouvez vous procurer ST 
[Ae autrement. Ce n'est évidemment pas une 
raison pour vous abonner à d'autres revues ou 
|gsspiller votre argent à des bêtises. Vous pou- | 
vez vous abonner à la disquette du journal ; 
[c'est plus cher, et ça pèse plus lourd: on vous 
l'envoie donc rapidement, ce qui nous amène à | 
pousser un autre cri 


| ABONNEZ-VOUS A LA 
|  DISQUETTE « AU [ 


I . Dans ce cas, vous avez votre magazine très 
pie du jour de la parution en kiosque, car nous 
I ‘envoyons en urgent la veille ou l'avant-veille de 
la parution. Que contient donc la disquette du 
|magazine, vous demandez-vous ? Question pleine 
d'à propos, pour laquelle je vous envoie à la bou- 
[tique de Pressimage, qui est, soit dit en passant, 
un endroit où l’on dépense intelligemment son 
largent. Mais vous pouvez ne pas avoir envie de 
je disquette (excellente au demeurant) de ST 
MAG, et vouloir rapidement votre magazine par 
| poste. Nous pouvons le faire; ça coùte un peu 
plus cher, évidemment; dans ce Cas: 


| ABONNEZ-VOUS AU JOURNAL 
| A URGENT | 


I Bhonnerment pour 19 magarinestiO disquettes ** 
Rapide: .. 800 FF - Etranger Avion 50 FF 
| ** En cadeau 1 reliure ou 1 coffret 

Buflotin d'éhonnement & refouner à Pressimuse 
I 216, vor dan Rathours Saint Martin TOUIG FARIS 
. . « du magazine 
Je m'abonne à partir de la disquette numéro . . . . 


1! } Je m'abonne à partir du numéro 
| ( ) Je m'abonne. à partir , - du 
| 


du numéro . 
magazine+disquette 

Je choisis (pour abonnement à la disquette): 
le coffret ( ) ou la reliure ( ) 


he Nos vielle 
Re EU NME ee mette re 27 A 


| Merci d'envoyer votre PÉRenenE à l'ordre de I 
Pressimage 210, rue du Fbg St Martin 75010 PARIS, 
par CCF ou chèque Bancaire. Etranger : virement | 
| bancaire exclusivement. 


EE Se re = TRS 
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.. 
mossss 
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LETTRE 
OUVERTE 
AUX EDITEURS 


Oh bin en voilà un titre qui est original. 
Et puis pas racoleur: Amis lecteurs de 
ST Magazine, vous pouvez continuer à 
lire, vous allez voir que ça vous concerne 
aussi. 
Editeurs, vous qui passez des annonces 
pour chercher des programmeurs, ou 
des softs à commercialiser, ST Magazine 
VOUS propose dès maintenant un nouveau 
Service sur son serveur télématique (1). 
Vous allez voir, c'est tellement simple 
qu'on a pas compris comment personne n'y 
avait pas encore pensé. Nos lecteurs sont 
de gros programmeurs, ils programment, ils 
rogramment, et à la fin, ils pondent de 
ns gros beaux softs. dont vous ne 
Soupconnez même pas l'existence, trop 
occupés que vous êtes. Et puis, il faut bien 
dire que VOUS ne pouvez pas connaître 
tous les bons auteurs, c'est impossible, 
Ga demanderait trop de temps. 
Ne bougez pie ne respirez plus, nous 
Sommes là. La sélection des bons softs, 
nous allons la faire, nous. On va vous en 
trouver, des softs de dessous les fagots. 
On va vous en proposer, des softs comme 
il n'en sort que dix dans une année. 
Comment allons-nous faire? On vous l'a 
dit, c'est très simple: nos lecteurs- 
Programmeurs-futurs-gros-plein-de-sous 
nous envoient leur soft par courrier ou 
par Minitel, car ils peuvent désormais 
télécharger des softs dans le sens 
ST-Minitel (2). Et vous, éditeurs, il ne vous 
reste plus qu'à faire comme tout le monde, 
à Savoir Vous équiper d'un ST, d'un 
Minitel, d'un câble et du soft de téléchar- 
gement. À vous ensuite de voir quels 
Sont les logiciels qui pourraient vous 
intéresser, ce n'est pas notre affaire, vous 
n'avez plus qu'à contacter les auteurs, 
Urvu qu'ils aient eu la bonne idée de 
aisser leurs coordonnées quelque part 
dans le soft. 


Hi 
IT 
Trssss 
Tsisss 
russes 


ess 
ni 


Amis lecteurs, 
ce long paragraphe vous 
Concerne. Pour assurer Une bonne 
qualité des logiciels installés dans nos 
banques, nous nous permettrons de faire 
une petite sélection complètement arbi- 
traire dès réception de Votre soft (par 
Courrier ou par Minitel). Sinon, les éditeurs 
vont tomber sur une tonne de traceurs 
de courbes, de biorythmes, etc. Et les 
éditeurs, les traceurs de courbes et les 
ceinmes. ils en reçoivent deux sacs 

oStaux par jour. Alors même si c'est 

OUS qui l'avez programmé, même s'il 
est SUPER, il finira dans SA poubelle (il 
faudra qu'un jour on Vous parle des asiles 
pour éditeurs fatigués). En outre, nous 
vous demandons d'insérer au début du 
soft le texte suivant: "L'auteur autorise 
ST Magazine à proposer ce soft sur son 
service télématique, et prend acte du fait 
que ses utilisateurs peuvent le télé- 
charger", ainsi des la date, Votre nom, vos 
coordonnées. Nous refuserons impitoya- 
blement tout soft ne comportant pas cet 
avertissement, histoire de montrer qu'on 
n'écrit pas des articles pour ne rien dire. 
C'est comme ca, il ne faut pas plaisanter 
avec la loi. 


Forcément, les autres lecteurs pourront 
eux aussi copier librement ces softs. 
C'est pourquoi on Vous conseille de ne 
pEOpEReE qu'une version bridée de votre 
ogiciel. Bien entendu, si ça vous chante, 
Personne ne vous empêche d'envoyer des 
Sources, des softs complets, etc. 

Par manque de temps, nous ne pourrons 
P&S vous retourner les disquettes que vous 
nous enverrez (3). Si nous acceptons 
d'installer votre soft sur notre serveur, 
VOUS recevrez Un courrier vous en aver- 
tissant, par souci de politesse. Si vous ne 
recevez aucun courrier, c'est un peu 
notre façon de dire "laissez votre adresse, 
on vous écrira”, 

Oh les beaux éditeurs, oh les beaux 
auteurs| Qu'ils sont beaux tous ensemble 
quand ils sont réunis, si proches grâce à 
la technique (4)! 


(1) Ce service est totalement indé- 
pendant de la Boutique Pressimage. Si 
vous voulez leur proposer un soft, c'est à 
Genaro Paz qu'il faut l'adresser. 
(2)Vous pouvez actuellement vous 
Connecter Sur le serveur 3615 SM1'ST. 
Le 31 Juillet, vous pourrez enfin nous 
rejoindre sur notre serveur à NOUS, le 
vrai 3615 STMAG. Ne vous affolez pas; 
les softs seront transférés d'une bécane à 
l'autre: Tapez AUT sur la page du menu 
énéral, Vous accéderez à la rubrique 
es Auteurs. 
SENoyez vos softs à: Pressimage, 
rvice Auteurs Minitel, 210 rue du 
Faubourg Saint Martin, 75010 Paris. 
Soyez sympas, joignez une petite doc 
sur la disquette. 
(4) Oh oui, ils sont beauxl 






L'AMI VIDEOTEX 


Cette nouvelle série d'articles a pour but de 
VOUS faire connaître quelques méthodes 
de composition Vidéotex, ou en tout cas 

uelques conseils. Nous utiliserons le soft 

ompostar 20, qui présente l'avantage 
de posséder un langage Vidéotex standard 
et compréhensible. En Vidéotex, il existe 
presque toujours plusieurs moyens pour 
réaliser un même effet, une même présen- 
tation. Nous nous efforcerons de vous 
PIOREET la méthode la plus rapide, la plus 

lle, et/ou la moins coûteuse en octets. 







Comment colorier un écran? 

Tout ira beaucoup plus vite en passant 

en graphique, car ce mode a un atout: il 

conserve les attributs de couleur même 

après des sauts de ligne. Ce qui n'est pas 

négligeable, puisqu'un écran, aux dernières 

nouvelles, c'est un ensemble de 24 lignes; 

ces donc beaucoup de lignes à remplir. 
s 

Mode Graphique 

Fond T 


$20 
BOUCLE 15 FOIS 

Repete 63 

FINBOUCLE 

Repete 14 

Cette méthode est très économique en 
octets, on utilise ici la répétition de carac- 
tères (63 maximum, codes Ascii de 65 à 
127). Mais comme vous pouvez le Voir, ce 
n'est pas très beau. Nous préférons quant à 
Robe Utiliser cette seconde méthode: 


s 
Mode Graphique 
Fond T PE 
BOUCLE 23 FOIS 
Ctri-X 


S 
FINBOUCLE 
Ctrl-X é 
L'affichage est net, et pas beaucoup plus 
lent que le premier. Pour les esthètes.. 
Enfin, hors ai nous avons aussi 
le coloriage "barbare". || sera utilisé comme 
page intermédiaire, jamais comme fond de 

age à cause de ses caractères double 
aille qui empêche une bonne composition 
d'écran. Avec un caractère double taille, on 
occupe quatre octets d'un écran, et c'est 
toujours bon à prendre. Pourquoi en vidéo 
inverse? Comme pour le graphique, cet 
attribut conserve les couleurs après des 
déplacements de curseur. Le tout combiné, 
aa nous donne ceci: j 

s 


Bas 
Double Taille 


$20 

BOUCLE 3 FOIS 
Repete 63 
FINBOUCLE 
Repete 50 


Si vous cherchez à comprendre ou bien à 
réaliser un effet de composition Vidéotex, 
n'hésitez pas à nous écrirel 


MIC DAX & WATSIT. 


ACCENTS 
EN VIDEOTEX 


Je me permets de vous proposer ici un 
court listing permettant d'utiliser les 
accents dans la saisie de caractères pour 
votre RTC. Beaucoup d'entre vous ont 
abandonné devant la fausse complexité 
du problème qu'ils présentent, ce qui 
altère la qualité de leur serveur. Cette 
petite routine n'est qu'un exemple. Elle 
ermet de convertir les accents ST au 
ormat Vidéotex, et réciproquement. A 
vous de la transformer pour l'insérer 
dans vos propres routines. 


Void Xbios(15,7,0,174,-1,-1,-1) | RS232 
Ope "#1 'aux:" 
Pause 15 
Nb=28 ! Nombre d’accents et de 
Dim Ac$(Nb),Ac(Nb) ! caractères spéciaux 
Restore Accent 
For G%=1 To Nb 

Read Ac$(G%),Ac(G%) 
Next GX 
Print "1 - Recevoir” 
Print "2 - Envoyer" 
A=Inp(2) 
On A-48 Gosub Rec,Env 
Procedure Env 

Cls 

Print "Envoyer" 

Print "ST -> Minitel" 

Do 

Line Input A$ 
For G%=1 To 27 
While Instr(A$,Chr$(Ac(G%))) 

A$=Left$(A$,Instr(A$,Chr$(Ac Y 
(G%))-1}+Chr$(25)+Ac$(G%)+ + 
Midé(A$,Inetr(A$,Chré(Ac())}+-1) A 

en 


Procedure Rec 
Cle 


Print "Recevoir" 
ct "Minitel -> ST" 


0 

A$=Chr#$(Inp(1)) 

HAS CRUE) ! un peu plus 
A$=Chr$(255) ! présentable 


ff ‘A$=Chr$(25) Or A$=Chr$(22) 
A$=Chr$( Inp{ 1 
Cir Ok 


If A$=Ac$(G%) 


Else 
A$=A$+Chr$(Inp(1)) 
For M%=1 To N 

If A$=Ac$(M%) 
A$=Chr$(Ac(M%)) 
Inc Ok 


If Not Ok 








Accent: 

Data Be,130,4a,133,Ae,138,Au,151 
Data Ha,132,He,137,Hi,139,H0,148 
Data Hu,154,Ca,131,Ce,136,Ci,140 
Data Co,147,Cu,150,Kc,135,z,180 
Data j,181,#,156,,221,<,172 

Data =,171,>,254,.,175,",",174 

Data (,158,1,241,8,246,0,248 


Comme vous l'avez remarqué, un carac- 
tère accentué est codé (en Vidéotex) par 
une séquence de deux ou trois octets, 
commencant toujours par les codes 
Ascii 22 ou 25 (en décimal). Pour utiliser 
les accents dans un éditeur de message 
(en Bals par exemple), il y a donc un 
problème: si vous faites un éditeur ligne 
par ligne, vous aurez Une fausse longueur 
de ligne à partir du moment où le m e 
comprendra un caractère accentué. Et 
avec plusieurs de ces caractères, je ne 
vous raconte même pas. 
Heureusement, il y a, entre autres, deux 
méthodes pour remettre un peu d'ordre 
dans tout Ga: créer une nouveau format 
personnel de codes, ou bien créer un 
message virtuel. La première méthode, 
c'est tout simplement associer chaque 
caractère spécial à un code supérieur à 
127. Exemple: "é" sera codé dans votre 
Chaîne par un 128, "é" par un 129, etc. 
Evidemment, il faudra aussi créer un 
filtre pour réafficher convenablement ces 
caractères. Ce filtre consistera à remplacer 
chaque octets supérieur à 127 (le Minitel 
code ses octets sur 7 bits, impossible de 
confondre ces octets avec d'autres carac- 
tères) par le caractère accentué qui lui a été 
associé. Vous utilisez votre table dans les 
deux sens, pour le codage, puis pour le 
décodage. 
La seconde méthode, c'est de créer un 
message virtuel parallèle au message 
tapé. L'un sera au format Vidéotex (celui 
qui est affiché), l'autre au format Ascii, 
ce qui vous permettra de tester la taille 
réelle d'une ligne. Si vous vous basiez sur le 
premier, les longueurs seraient faussées 
pe les octets G2 (c'est ainsi qu'on appelle 
es caractères accentués, chez les snobs) 
L'inconvénient, c'est que vous consommez 
deux fois plus de mémoire. 
Une fois ce principe assimilé, rien ne 
vous empêche alors de créer un éditeur 
graphique, utilisant quelques attributs du 
idéotex (couleurs, DRE Ce sera un 
pes plus ardu pour les attributs de tailles. 
| VOUS ne comprenez pas pourquoi, vous 
n'avez qu'à essayer. 


Mic Dax 








ARRETE 


Les passionnés de télématique trouveront 
leur bonheur dans ce fanzine spécialisé, 
puisque ce sont certains des Sysops les 
plus connus (Ellis, Etoile, Pinky, ADN 
(KooKoo Lookerl)) qui le réalisent. Le 
numéro de Novembre-Décembre coûtait 
12 francs, histoire de faire remarquer 
qu'on aimerait recevoir les derniers, et 
vous pourrez justement les comm ; 
Premier Rôle 

1 avenue du Capitaine Louys 

93250 Villemomble 

Et ils ont la Commission Paritaire, eux. 


NOUVEAU 


Nouveau est le serveur 3615 HUMAN, où 
l'on pourra prendre connaissance des 
derniers softs sortis. Au progenime: 
téléchargement Human, infos Human, 
messagerie Human. Human? Human 


PROCHAINEMENT 


En plus du banc d'essai du soft RTC Le 
Serveur (Must), vous pourrez lire dans le 

rochain celui de Wind-Tel (CKS), pour 
lequel on a complètement craqué. 


Mel NET 


Human? Humanl En prévision chez Human, 
et vus au Sicob: ZZ-Com Pro, et un soft 
de téléchargement entre deux ST via le 
Minitel. ZZ-Com Pro est à se fracasser la 
tête contre les murs, l'émulation est parfaite 
et les nouvelles options sont on ne saurait 
plus intéressantes. Human? Humanl Si 
vous êtes encore vivant après ZZ-Com 
Pro, le second soft vous achèvera illico 
presto. Il s’agit donc d'un téléchargement 
incluant un algorithme de compression 
en temps réel, Ce qui diminue les temps de 
transfert. Révolutionnaire, il Va remettre 
ges al de choses en question, Human? 
Uuman 


MOUTURE 


Victel_ commercialise Compostar 20 
pour 990 francs. Pourquoi "20"? Parce 
qu'il y a des options supplémentaires, 
pardi. L'éditeur dynamique a été quelque 

u revu, et vous pourrez Utiliser des fontes 

idéotex pré-dessinées. Dans l'éditeur 
graphique, une ge a été rajoutée, et 
vous aurez droit à différents modes d'affi- 
chage. Chage? Chagel 


NON, MAIS JE REVE OU QUOI? C'EST COMPOSTAR QUE JE 
VOIS A LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, POUR 990 FRANCS, ET 
UNIQUEMENT PAR CORRESPONDANCE? NON MAIS PINCEZ-MOII 


NON, CE N'EST PAS UN REVE! 
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VENTE 


Vends 520 Simple Face + lecteur 
1Mo + Livre du GfA 202 + Livre 
du Gem + Interpréteur C + 
Disquettes + Revues + "SAV, 
3500 francs + port. 

Tél: 55 01 63 90. Jean-François. 
Province. 


URGENT. Vends Atari 520STF 
étendu 1Mo drive double face 
720Ko + sélecteur de drive + 
Sortie son pour chaine HiFi. 
Prix: 3500 francs à débattre. 
Tél: 42 88 35 87. Province, 
après 19h. 


Vends Atari 520STF neuf jamais 
servi, 3000 francs. 

Tél: (1) 47 72 40 08. Monsieur 
Revirand, à Suresnes. 


Vends 520STF lecteur DF, 
moniteur couleur + manette + 
livres + logiciels jeux et utilitaires, 
U Servis, état neuf, 4500 francs. 
Monsieur Robihaly, 9 lotissement 
de Kerio, 44410 St Lyphard. 
Tél:40 91 30 56. 


Vends 520STF extension 1Mo 
+ écran monochrome SM124 + 


- lecteur double face 312. 
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Tél: (1) 42 81 08 44. 


Affairel Vends Atari 520STF 
très peu servi) + moniteur Atari 
SM25 + housses + joysticks + 
drive externe SF354 + logiciels 
(traitement de texte, gestion 
de fichiers, nombreux jeux) + 
livres. Prix: 4150 francs. 

Tél: (1) 47 57 44 76. Nicolas. 


Vends 520STF + écrans haute 
et basse résolution + imprimante 
Citizen: 4000 francs (ensemble 


où Séparés). 
Tél: (143 72 57 31. Emmanuel, 
à partir de 19h. 


Vends Atari 520STF + moniteur 


Philips + joystick avec nombreux 
. logiciels et environ 90 disks + 


Guide de l'Assembleur + Guide 
Gen du Programmeur + tous 
les ST Mag + revues anglaises, 
3009 francs à débattre, 


Tél: (1) 64 03 09 90. Laurent, le 


péritel, parfait état, 32 


Week-end. 


Vends Atari 520 STF lecteur 
DF + 50 disquettes + joystick et 
francs. 


Tél: (1) 43 28 65 47, Olivier, à 
partir de 20h. 


Vends Atari 520STF neuf + 
moniteur couleur SC1425 + 
joystick + souris + logiciels jeux 
et autres, encore sous garantie 
21mois, prix: 4700 francs. 

Tél: (1) 47 06 41 52. Pascal. 
Après 19h. 


Vends Atari 520STF + moniteur 
couleur + joystick + jeux + doc. 
Etat neuf (2 mois), Sous garantie. 
Urgent. Prix: 3000 francs. 

Tél: (1) 46 44 70 22, Jean-Claude 
Arcas, après 17h. 


Vends Atari 1040STF + housse 

+ logiciels originaux: Publishin 

Partner (PAC + Dimension 

ao + DB Master One + 
ST C + Manoir de Mortevielle 

+ Joystick: 5200 francs. 

Tél: 68 51 4 36. Province. 


Vends 1040STF Août 88 état 
neuf + logiciels originaux + 
blitter (à monter) + Bible du 
ST, 3900 francs à débattre. 

Tél: (1) 42 45 40 12. Sébastien. 


Vends 1040STF + moniteur 
SC1425 + Cyber Paint, le tout 
garanti Un an, + GfA 2.02 + 
joystick + jeux + livres, 6000 
francs. 

Tél: (1) 43 33 13 08. 


Vends Atari 1040 STF garanti un 
an + nombreux logiciels dont 
Falcon + housse. Prix: 4300 


francs. 
Tél: (1) 48 84 7126. Après 19h. 


Vends Atari 1040 STF + 
moniteurs mono et couleur + 
livres de Micro-Application + 
unes + joystick + revues 
ST MAG + originaux (Dungeon 
Master, Carrier Command, ete_), 
le tout 7000 francs. 

Vends aussi MSX1 Canon V20 + 
lecteur cassette + cartouches 
et cassettes + livres dont 
"Clefs pour MSX", 900 francs. 
Tél: (1) 43 4122 51. Alex. 


Vends Atari Mega ST2 + 
disque dur Megafile 30 + impri- 
mante Nec P2200 + nombreux 
logiciels. Prix: 22000 francs. 
Tél: (1 76 60 51 72 (Travail), 

4 76 90 58 58 (Domicile). 


PETITES ANNONCES 


Vends Amstrad CPG6218 mono- 
chrome, état neuf + logiciel 
traitement de texte, Textomat, 
2000 francs. 

Tél: (1) 42 5108 06. 


Vends moniteur couleur Atari 
SC 1425 état neuf 1950 francs. 

Monsieur Le Marec, 60. bis 
boulevard Maréchal Joffre, 92340 


Bourg La Reine. 

Tél: ê) 46 83 1120. 

Vends jeux originaux sur 520 ST 
Couleur (Avec notices, of 
course): Dungeon Master ( 


1601), 
Crazy Cars 2 (180f), Alien 
Syndrome (150f), Bubble Bobble 
H0f), Sidewinder (100f), Arcade 
orce Four (compilation 4 jeux: 
200f), Time Bandit (110f), Arena 
110f), Deep Space (110f), 
rkanoid 2 (160f) et Foft (230f). 
Ecrire à Jacques Sanson, 7 
quai Carbonel, 10400 Nogent 
Sur Seine. 


Vends originaux Barbarian 2, 
Gauntlet 2, King Quest 2, 
Turlogh, Starglider 2, Shackled, 
etat neuf, avec docs. 500 
francs le lot. 

Tél: (1) 47 85 77 78. 


Vends softs originaux Atari ST: 
A 2, Driller, Operation 
Wolf, Action ST, Computer 
hits, Flight Simulator 2, Blood, 
Sentinel, Space Harrier, Alien 
Syndrome, Terrorpods, Oblite- 
rator, Barbarian, etc... 150 francs 
l8 jeu. 

Tél: 38 97 7149. Province. 
Vends logiciel original Lattice 
C 304 + K-Ressource + Editeur 
+ Debugger, 700 francs (ou 


échange). 
Tél: (1) 47 34 80 13. Etienne. 


Vends nombreux logiciels ori- 
inaux: Lattice C, ula 2, 
extomat, Datarmat, Explora, 

Out Rün, Carrier Command. 

Environ 50% du prix neuf. Vends 

aussi livres ST: Livre du GfA, 

Micro App 2, 3,5 et 6. 

Pas cher, très bon état. Cédric 


Javault, 38 avenue Galilée, 
94100 
Saint Maur, 


Tél: (1) 42 83 50 16. 


Vends logiciel d'astrologie pour 
Atari 520 où autre. er 





tation sur simple demande, en 
écrivant à Prÿmac JC, BP 6, 
69250 Neuville/Saone. 


Cours de Piano 100 francs par 
heure. Cours de Pro 24, 100 
francs/hebre. Stüdio d'enregis- 
trement 24 pistes 50 francs de 
l'heure. 

Vends D10 (Roland), 6000 francs. 
Tél: (1) 69 40 84 69. 


Vends moniteur couleur Péritel 

état neuf Thomson 1500 francs 

avec certification de vente, notice 

et emballage. Raphaël Berna, 

5 passage du Génie, 75012 
aris. 


Î 
Tél: (1) 43 72 64 64. 


Vends Ram 41256, 35 francs 
pièce. Lecteur 5"14 720 Ko 
40/80 pistes, cordon alimen- 
tation 1100 francs. Disquettes 
vierges 312 double face, 6 
francs par 100. Cherche carte 
Contrôleur pour disque dur Atari. 
Tel: (1) 48 49 86 41. Jacky. 


Vends RAM 41256, 120 ns, prix 
intéressant. 
Tél: 27 36 44 4, Province. 


Vends lecteur 5"14. double 
face complet avec câble et 
alimentation et free boot pour 
Atari ST, 1500 francs. 
Tél: 88 84 92 17. Jean-Pierre, à 
Strasbourg, après 18h. 


Vends lecteur disquette simple 
face SF354, 500 francs. 
Tél: (1) 45 8128 34. 


Vends disque dur SH205, 
20Mo. (1988, très bon état), 
3000 francs. 

Tél: 42 80 15 05. Jean-François 
Collard, Bouches-du-Rhône. 


Vends imprimante Atari SMM 
804, 1000 francs, parfait état, 
très peu servi + deux cartouches 
rechargeables, dans son embal- 
lage origine complet. 

F. Saligny, à Orléans. 

Fél: 38 64 15 55 avant 18h. 

38 51 12 38 de 18 à 20h. 


Cause achat Postscript, vends 
Atari SLM804, 8500 francs. 
Tél: 2170 30 13. Thierry, Lens. 


Vends livres: 
Bible ST, Livre du GEM, Au 






- coeur du ST, Livre du lecteur 
de disk, 80 francs pièce. 

C sur ST, Livre du GFA, Trucs et 
Astuces, Développer en GfA, 
50 francs pièce. 

à 81 08 36. Jérôme. 







































sons) - M1- DISK ATARI Ê K7: 
Tél:6155 17 ft. Toulouse. 


DIVERS 


Programmeur amateur (Inter- 
réteur C et Lattice) cherche pro 
du C (et assembleur si possible) 
pour dépannages et conseils 
occasionnels, sur la base de 
"100 francs/heure. 
Tél: (1) 43 55 18 96, François 
Bruel, heures bureau. 
INDC: Excusez-nous pour cette 
erreur de maquette, Monsieur 
Bruel, votre humour montre que 
ous nous avez pardonné...) 











URGENT! Cherche disque dur 
Atari pour 2000 francs. 
Tél: (1) 43 33 8165, Hervé. 


Nouveau serveur RTC de 20h 
à 24h avec du téléchargement 
Sur Atari, des messageries, 
des infos, des BALS etc. Tout 

ou, est sur KOULOUS! It's 


| 
Tél: 83 49 35 43. Appuyez sur 
Connexion/Fin. 


‘Bourse Assistée Ordinateur, 
Atari ST. 

ln ne 
‘Analyses graphiques, 
Tél: 49 27 03 48 (soir) 
49 29 05 05 (HB). 
Monsieur Alas, province. 








TEXTE DE VOTRE ANNONCE 


Ci Joint un chèque ou CCP de 50 francs 
francs pour les sbonnés) 
à l'ordre de Pressiniage. 


Ceci n'est pas une offre d'emploi 
MAIS pour projet professionnel 
éventuel, JE CHERCHE des 
personnes ayant une bonne 
connaissañce de l'ATARI ST 
dans les domaines suivants: 
VIDEO, ANIMATION, SON, 
COULEUR. Contacter Jean 
Efter, 47 avenue de Lorraine, 
78110 Le Vésinet. Annonce 
sérieuse, réponse assurée. 

Tél: (1) 39 76 13 20, 


Cherche livre (Edition PS) 
Clefs pour Atari ST, tome 2, 
ancienne version. 

Tél: (1) 64 56 46 33, après 19h. 


Recherche logiciels biorythmes, 
numérologie, pour ST. Ecrire à 
Mr Massias, 11 avenue Malaquin, 
19000 Tulle, 


Super. initiation à l'assembleur 
68000 sur ST: 1 méga de cours 
+ exéroices + listings sur 2 
disks Li 300 pages d'impri- 
mantel). 

Offre aussi listings de démos à 
chaque acheteur! Passez pro 
et faites des programmes 
dignes de ce nom..Déjà une 
cinquantaine d'adhérents, 

Tél: 87 02 53 21, après 19h, ou 
le week-end, Laurent. 


Achète originaux pour ST, prix 
raisonnable: Dungeon Master, 
Jeanne d'Arc, Explora | etIl. 

Tél: 87 02 43 4, le week-end, 
“ semaine entre 17h30 et 


Donne cours pratiques et 


penoniess pour apprendre le 


sic GtA par correspondance. 
Pour recevoir une documen- 


tation gratuite, écrire à Monsieur 


Jacquet J-M, 6 rue des 
Pensées, Bâtiment À, 77400 
Lagny (joindre timbre svp). 


La récupération de routines GfA 
pour soïts "personnels" est notre 


point fort. En pleine expansion, 
notre Société compte sur vous 
pOur que Vous nous erivoyiez Vos 
meilleures routines en joignant 
un Courrier comme quoi vous 
vous déclarerez complètement 


désintéressés de l'utilisation plus 


ue luérative que nous en ferons. 

endre contact mesquinement 
avec Daniel Dané, lé premier 
flasque à droite en sortant du 
couloir. Poe 


Ataristé cherche contact 
(région Martigue) (NDC: pour 
échanges d'astuces et d'idées, 
Bien éntendul}, Vends Atari 
520STF SF, freeboot incor- 
poré,. Cause double: emploi 
avec 1040:2500 francs. 

Tél: 42 49 11 97. Patrick, 
province. à 


Venez partager. avec nous 
l'amour du ST. rejoignez ‘le” 
club des vrais passionnés. Pour 
en savoir plus: un timbre suffit. 


"La Fineliere”, 
St Coutant, 
17430 Tonnay-Charente. 


Nous nous sommes croisés au 
dernier Sicob, tu m'as souri, ta 
petite barbiché m'a séduit, 
pires te revoir, mon petit 
aniel Dané. 
Pour toi, je détournerai toutes les 
routines des auteurs du monde 
entier! Donnons-nous rendez- 
vous au Luxembourg, je Serai 


rence sur Paris. joe 
Tél: (1 45.85 06 63. 


tout en cuir avec un disque 
très dur sous le bras, 


Programmeur PRO donne cours 
de 88000 par correspondance 
sur ST. Pour débutants motives. 
Méthode trés didactive, créez 
votre propre jeu en moins de Six 
mois. Contactez Cédric Javaut, : 
38 avenue Galilée, 94100 Saint 


Maur. our 
Tél:(942835046. 


Cherche Atari 520ST, lecteur 
double face, bon état. De prété- 


J'en profite pour placer une 


annonce sérieuse: je cherche 


les. cinq albums suivants de 
GOOSSENS (c'est de la BD, 
as de la musique): “1 
‘ESPRIT LE CORPS ET LA 
GRAINE, LE: ROMANTISME 
EST ABSOLU, GA, LA VIE 
D'EINSTEIN (les deux tomes). 
Si vous ne les possédez pas, 
inutile d'adresser Votre courrier 
a Mic Dax à Pressimage ou sur 
le 3615 SMTST,. 


PARIS 
Magasin de micro-loisirs cherche 
vendeurs branchés micro: 
Plusieurs postes à pourvoir: 
stages et emplois à mi-temps. 
Urgent}. 
Téléphonez vite au 
45 08 1 78. 


MICRO APPLICATION 


PASSIONNÉ 
D'INFORMATIQUE 


BON PROGRAMMEUR 


connaissant parfaitement 


l'ATARI ST 


et son environnement hard et soft. 


Qualités de rédacteur souhaitées 
Bac indispensable 
22 ans minimum : 


. Envoyer CV à: : 
. MICRO APPLICATION 
58, rue du Faubourg-Poissonnière 
75010 Paris 











A, 


. MINI-CONCOURS GfA No 3 


Et voici le troisième Mini-concours, qui nous l’espérons, tient compte de vos suggestions: plus question de mono- 
poliser la télé familiale, quant au sponsoring, le bien aimé rédacteur-en-chef a juré (mais alors juré) qu'il prenait le 
problème à bras le corps. Or donc et comme à l’accoutumée: 
* N’adressez votre solution que sous forme de disquette en joignant à votre envoi une enveloppe dûment 
affranchie à vos nom et adresse si vous voulez la récupérer. 
* Sauvegardez sur la disquette un listing commenté de votre programme, et un listing “épuré”. 
* La sauvegarde doit être faite en .BAS et non en .LST. 
* Votre correspondance éventuelle et votre envoi ne doivent concerner que le concours. 


DATE LIMITE DE RECEPTION DE vos ENVOIS: 14 JUILLET 1989 (ah mais!) 
LE CAHIER DES CHARGES 


Sujet: le zoom et le rétro-zoom 


” 
n 


1- Le programme doit être écrit en GfA 2.0x 

2- Il doit fonctionner soit en MOYENNE soit en HAUTE résolution. 

3- Vous devrez inscrire SUR la disquette quelle est la résolution par 

vous choisie. 

4- Le sujet à zoomer est fourni par le HAE ci-contre : il représente 

schématiquement la maison de vos rêves, telle qu’elle figure habituel- La maison de vos rêves. 
lement dans le concours du "Parisien Libéré"... 
5- Les coordonnées ainsi définies le sont pour la haute résolution. À vous FOR i=0 TO 640 STEP 10 


de les adapter à l'identique pour la moyenne (le quadrillage pointillé ne FOR j=0 TO 400 STEP 10 
sert qu’à aider le repère de celles-ci). modifier pour la moyenne resolution 
6- Le dessin devra être parfaitement centré sur l'écran ET LE PLOT ij 


RESTER DURANT TOUT LE MOUVEMENT (le centre de l'écran NEXT j 
correspondant au point 320x200 en haute résolution et 320x100 en NEXT'i 


moyenne). BOX 60,100,580,360 

7- Le programme commencera par un rétro-zoom, c’est-à-dire que le  DRAW 60,100 TO 140,60 TO 500,60 
dessin originel correspondra aux coordonnées ci-dessus POUR RETRECIR TO 580,100 
DE FACON CONTINUE ET REGULIERE SANS SCINTILLEMENTS  y1=120 


NI SACCADES jusqu’à paraître ponctiforme (autrement dit, le centre du y2=200 
dessin devra toujours être au centre de l'écran et les NE de la  FORi=1 TO 2 
maison demeureront inchangées quelle que soit sa taille: le mouvement FOR j=100 TO 520 STEP 160 


devra donc être parfaitement fluide sans qu'il soit se ue sa vitesse BOX j,y1,7+120,y2 
soit constante; le cas échéant, toutefois, celle-ci sera U IFORMEMENT NEXT j 

soit accélérée soit décélérée dans chaque phase du mouvement). ADD y1,120 

8- À partir de ce point commencera le zoom, mouvement inverse qui ADD y2,120 


restituera au dessin ses dimensions. NEXT i 

9- Le mouvement inversera ensuite son sens de facon perpétuelle entre BOX 260,280,380,360 
ces proportions extrêmes et ne pourra être interrompu que par la pression LINE 320,240,320,360 
de CONTROL-SHIFT- ALTERNATE. VOID INP(2) 

10- La pression de ces touches devra ramener au listing après 

libération éventuelle de la mémoire. 

11- Aucune couleur ni trame ne devront être utilisées. 

12- La durée du mouvement de zooming aller et retour devra être la plus 

rapide possible tout en demeurant SUPERIEURE à 10 secondes. 

13- Le programme devra être compatible avec un 520ST. 


LE CLASSEMENT SERA OPERE ENTRE LES LISTINGS AYANT RIGOUREUSEMENT OBSERVE 
LES CONDITIONS DU CAHIER DE CHARGES, ET DONT LE FONCTIONNEMENT SERA PARFAIT, 
PAR LE SYSTEME DE PESEE EN OCTETS. 


Outre les trois prix habituels, le PRIX SPECIAL DU JURY récompensera un LOGICIEL EN 16 
COULEURS PRODUISANT DANS LES MEMES CONDITIONS UN MOUVEMENT DE 
ZOOM-RETRO-ZOOM SUR UN SUJET LAISSE A VOTRE CHOIX, ET PESANT MOINS DE 10.000 


OCTETS. 
ARE 


LES PRIX 
1ER PRIX un "Jumbo Pack GfA 3.0" complet avec le compilateur (eh, oui! les résultats ne seront connus que fin août) 
2EME PRIX Un assortiment des rééditions et des livres les plus importants de MICRO APPLICATION. 
3EME PRIX "La Totale” de toutes les disquettes graphiques de la Boutique de PRESSIMAGE. 
PRIX SPECIAL Un super track-ball < luxe, avec clics droit et gauche. 
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LES LIVRES 


de programmation, Comme n 
l'univers d’Atari à l’é 
rochain vous aurez des tuyaux 
en GB ou aux USA. Pour finir, 


ST MAG 


ET 





Chaque mois nous ferons le tour des 
librairies et nous vous présenterons 
tous les ouvrages ayant un rapport 
-de près ou de 


loin- avecl’Atari ST, 


son Système d'exploitation ou ses langages 


ous ne sommes 
tranger ne sera pas oublié, et dès 


chauvins, 
le numéro 


sur la manière de vous procurer des livres 
votre serviteur étant un passionné de SF, 


un roman de SF ayant pour héros central un ordinateur vous sera chaudement recommandé. 


MICRO MEMO ST BASIC 
Franck-Olivier Lelaidier 
Editions P. S. I. 

49 F TTC 


Après le Micro Mémo GFA 2.0 
et 3.0, les éditions P. S. I. réci- 
divent. Le ST Basic est cette 
infâmie commercialisée gratui- 
tement avec le ST. Sa première 





mouture est le langage Basic le 
plus bogué à l'Ouest du Pécos. 
La version made in Metacomco 
fonctionne assez bien, mais 
figurez-vous que la notice don- 
née avec la machine est inuti- 
sable, et pour cause, Atari 
France vend la documentation 


complète au prix de 80F. Le 
Micro Mémo regroupe par thè- 
mes toutes les instructions du 
ST Basic. Chacune d'elles est 
fournie avec sa syntaxe, un 
commentaire et exemple d'il- 
lustration. Le ST Basic n'est 
pas ce qui se fait de mieux, 
mais il permet de faire ses pre- 
mières armes et a l'avantage 
d'être gratuit. Pour 49F, on 
aurait tort de se priver. 


DES ECRITURES AUX 
IMPRIMANTES 

Michel Racheline 

Editions Olivier Orban/ Man- 
nesmann Tally 

49 F TTC 


L'imprimante est la meilleure 
amie de l'ordinateur comme le 
chien est celui de l’homme. 
Depuis la nuit des temps, 
l'homme cherche à laisser son 
empreinte de son passage sur 
la terre. Michel Rachline nous 
entraîne dans l'univers de l'écri- 
ture. Depuis le premier mouve- 
ment de la main d'un chinois 
nommé Huang-Che, prince 
mythologique à qui certains 
attribuent l'invention de l’écri- 
ture, il nous emmène à la pour- 
suite des traces écrites. Des 
Sumériens à Gutemberg en 
passant par les chinois, chacun 
à posé sur sa petite pierre sur 
les marches de l’hymne à l’im- 
primante. Un petit livre bien 


sympathique sur papier glacé, 
avec de belles illustrations, qui 
nous chante la glorieuse his- 
toire de cette bestiole qui bien 
Souvent réclame un driver que 
l'on n’a pas ! 


ATARI ST EFFICACE 
Christophe Castro et 
Augustin Garcia Ampudia 
Editions P. S. |. 

98 F TTC 


Toujours pour les débutants, un 
livre écrit par des « pros » -Si, 
si, c'est écrit sur le dos de la 
Couverture- destiné à faire 
entrer le maniement du ST dans 
la tête de tous ceux qui n'au- 
raient pas bien compris le 
manuel. Pris de doutes, je m'en 


(FA BANC 2813 
SURATARI 





suis allé regarder la notice de 
mon ST, et là -oh! sainte 
horreur- j'ai saisi pourquoi ce 
livre avait un sens. La docu- 
mentation des 520 et 1040 ST 
est nulle, elle est faite pour les 
convertis, et les autres n’ont 
qu'à aller Voir ailleurs. Et ail- 
leurs, c'est dans « Atari ST effi- 
cace ». Les concepts, la philo- 
sophie de l'interface Gem sont 
détaillées, toutes les opérations 
sont commentées d'après ce 
que l'utilisateur néophyte a 
réellement à l'écran. Un livre 
bien sympa pour ceux qui n'y 
comprenne rien à Gem et au 
double-clic de la souris. Et oh 
miracle, la guerre des prix et la 
baisse de la TVA sur les livres 
à 5, 5% a l'air de se concréti- 
ser sur les prix : 98F, c'est rai- 
sonnable ! 

Une petite remarque, mais je 
Suis sûr que c'est une coquille, 
il faudrait dire à celui des deux 
« pros » qui a écrit le glossaire 
que « Ram disque » n'est pas 
la mémoire vive. 


LR 
PUCES 
Théodore Roszak 


Livre de poche 
LP 9 


Dans un monde où tout, abso- 
lument tout, est dans l’ordina- 
teur, l'humain dépend du 
système ‘l'ordinateur sait tout 
et prévoit tout’. La commission 





» | 


. chaque 


Informatique et Libertés 
n'existe plus depuis belle 
lurette, tous les ordinateurs 
sont reliés entre eux et s'échan- 
gent des flots de données con- 
fidentielles. C'est dans ce 
décor que l’un des maîtres de 
ce pouvoir informatisé essaye 
de prêcher les bienfaits de l'or- 
dinateur lors d'une émission de 
télévision à la gloire de Master- 
net, le réseau géant d'ordina- 
teurs : « … même dans les ordi- 
nateurs les plus intelligents, il y 
a encore souvent des tas de 
vilaines puces qui ne marchent 
pas toujours comme elles le 
devraient » ; cette petite 
phrase marqua les enfants 
sélectionnés pour l'émission de 
télévision. Peu après, des 
puces, pas des circuits ni des 
insectes mais de petits élé- 
ments de matière blanche 
indestructibles, commencèrent 
à sortir du réseau géant et s'at- 
taquèrent aux humains. Com- 
ment arrêter la progression des 
puces sans débrancher le 
réseau et faire sombrer l'huma- 
nité dans un chaos total ? Une 
réflexion sur l'informatique 
omni-présente de demain. 


CLEFS POUR GFA BASIC 2 
ET 3 SUR ATARI 
Franck-Olivier Lelaidier 
Editions P. S. I. 

135 F TTC 


Enfin un livre sur le GFA Basic 
où l'on trouve des informations 
sans se perdre dans les déda- 
les d'’index mal conçus ou de 
sommaires folkloriques. Le livre 
de M. Lelaidier est facile à utili- 
ser et l'on y trouve absolument 
tout ce qu'il faut savoir sur le 
GFA Basic. Près de 300 pages 
regorgeant d'informations 
organisées : les instructions 
sont regroupées par thèmes et 
mis dans un ordre alphabéti- 
que. À défaut d'exemples sur 
instruction, l'auteur 
propose plusieurs programmes 
(optimisés) exploitant de bonne 
manière les instructions présen- 
tées dans le chapitre précé- 
dent. C'est ainsi que l'on trouve 
un programme de conversion 
d’une chaîne numérique paren- 
thésée en notation polonaise 
inverse illustrant le traitement 
des chaînes. De même, un 
astucieux programme explique 
comment manipuler les fené- 


tres en très peu d'instructions. 


Notons encore un mini logo, 
l'instruction VSETCOLOR non 





DANS 
CE LIVRE: 
LA DISQUETTE 


décrite dans le manuel, et un 
commentaire détaillé du fonc- 
tionnement du SELECT/CASE 
(faux dans la documentation). 
L'ouvrage est complété par une 
description complète des fonc- 
tions Gem, Bios, Xbios et Gem- 
dos. Un ouvrage de référence à 
bas prix pour tous les program- 
meurs en GFA Basic 2.0 et 3.0. 


TRUCS ET ASTUCES TOME 
2 


Paully, Scheppers et Schulz 


Micro Application 
299 FTTC disquette incluse 


Programmeurs, bidouilleurs, 
achetez ce livre. C'est une mine 
d'informations et de ficelles. 
Même si les auteurs sont par- 
fois passés à côté de trucs plus 
grandioses que ceux qu'ils pro- 
posent, les amateurs trouve- 
ront comment intégrer certai- 
nes astuces dans leurs propres 
programmes qu'ils soient en 
assembleur, langage C ou GFA 
Basic. Après des ficelles clas- 
siques sur les utilitaires de ges- 
tion des disquettes et du disque 
dur, et les programmes de con- 
version, les auteurs abordent le 
terrain glissant de la conception 
d'accessoires propres et le 
maniement des programmes 
résidents. Une disquette conte- 
nant tous les programmes est 
insérée dans la couverture par 
un nouveau système d'accro- 
che qui permet de la retirer sans 
abîmer le livre. Un ouvrage plein 
de ressources que l'on se doit 
au moins de lire si ce n’est de 
posséder. Peut-être un peu 
cher, mais le ratio informa- 
tion/prix est très acceptable. 





SUR LE VIF 

















plement à pré 
cal:5.5. Bêta-test que.  TAREE ee 


- Monsieur, monsieur ! 

= Re mon petit ? 

> BIS monsieur, pourquoi y'a 

; ÿ < pas de Turb 
Eh bien, parce qu'il y a le Turbo C. < 


- Ah ! Mais dis monsi HV 
française ? Sur, pourquoi V'a pas de documentation 


“tests du Turbo Pas- 


0 Pascal sur Atari ST 










‘ 
= Mais monsi même prix. 
Sibn 3.0 sieur, pourquoi y'a pas de compilateu 
-0, dis monsieur? T pour la ver- 


- Parce que... Ti : 
; +. 1ens, Voilà du b j : 
pilateur, celui-là | on Omikron Basic 3 avec un com- 


- Monsieur i 
Monsieur, pourquoi y'a pas. 


- Avis à notre lect 

orat, la mam i À 
Comment tu t’appelles ? an qui 4 perdu un petit garcon. 
: Serge, monsieur. ‘ 
- :. Un\petit garcon répond 

un pull rouge, est pri antau 
7 ’ iée d 

à la rédaction ! À Enr 









Prénom de Serge, roux avec 
e rechercher immédiatement 


L'Archiviste 












EDITIONS PS 









a logithèque graphique du 

ST est déjà très 

conséquente et pourtant, 

voici encore un nouvel 

arrivant ! Il nous vient de Grande- 
Bretagne, c'est tout beau, tout 
nouveau, et ça va vous aider à 
créer vos petits mickeys sur des 
pages aussi grandes que votre 
mémoire vous le permettra. 










ciel, non encore i 

. Ce LE France, est édité 
imp “Database Software » 

House, 





P 
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En déballant, la première impression est 
favorable, puisque l’ensemble est pré- 
senté de manière très agréable dans une 
pochette cartonnée en couleur avec logos 
et tout et tout... A l'intérieur, un manuel 
en anglais agréable et bien illustré, et 
deux disquettes (programme et utilitai- 
res). Je jète un coup d'œil dans le 
manuel : travail sur des images dépassant 
la taille de l'écran, couleur et monoch- 
rome, deux niveaux d'UNDO, courbes de 
Bézier, modes transparent et inverse, 
support des formats de fichier les plus 
courants, impression matricielle et laser 
{sous GDOS, hélas). Je ne tiens plus, je 
le lance | 


UNE CONFIGURATION BIEN PENSEE 


Flair Paint est un programme TOS avec 
un utilitaire d'installation en AUTO, donc 
je boote avec la disquette. le joli logo, 
puis une phase de configuration dans 
laquelle vous choisissez la taille de votre 
image (j'ai opté pour un petit 900x900), 
et son orientation. Vous voulez un RAM- 
disque, ou un spooler d'imprimante ? Pas 
de problème ! Mais, plus intéressant, 
vous pouvez décider si Flair Paint sera une 
application normale où un accessoire de 





FLAIR PAINT 


LA GRANDE DIMENSION 
EN COULEUR 


bureau (à condition d'avoir au moins un 
méga de mémoire). Ce qui signifie qu'il 
restera accessible dans la plupart des pro- 
grammes, ce qui pourrait ouvrir des hori- 
zons en PAO... 


Je sauvegarde ma configuration et me 
voici à pied d'œuvre. La présentation est 
agréable et originale : un panneau regrou- 
pant les principaux groupes d'outils qui 
peut être déplacé ou fixé à un endroit de 
la feuille. On clique sur un groupe d'ou- 
tils et un autre petit panneau apparaît 
avec d’autres outils. || est aussi possible 
de laisser certains panneaux affichés et 
ainsi garder à portée de la main les outils 
les plus employés ou bien l'horloge. 


LES OUTILS DE DESSIN HABITUELS 


Les classiques (lignes, cercles, carrés, 
polygones, rayons, etc.) sont bien sûr 
tous présents, ainsi que deux autres outils 
tendant à se généraliser : les arcs de cer- 
cle et les courbes de Bézier, dont le prin- 
cipe consiste à déformer un graphique 
suivant une courbe calculée à partir de 
points définis par l'utilisateur. Je regrette 
cependant que l'utilisation de ces deux 
derniers ne soit pas plus simple. 

La palette regroupe le choix des couleurs, 
des trames (50 trames disponibles) et des 
lignes. Il est aussi possible d'appeler ici 
un éditeur de trame complet, avec pos- 
Sibilité de capture d'une partie de l'écran 
pour en faire une trame. Simple et effi- 
cace. 


Un panneau « Paint » regroupe les fonc- 
tions d'aérographe et de brosse. Là 
encore, tout se fait graphiquement à 
grand renfort de clics. On dispose de 15 
brosses et il est bien sûr possible de les 
créer et de les modifier. Ici aussi, nous 
trouvons un outil de capture qui permet 
de créer rapidement des effets intéres- 
sants. 


La fonction de remplissage est bien plus 
rapide que celle de Degas et offre plu- 
sieurs options dignes d'interêt. Il est ainsi 
possible de remplir une zone délimitée par 
vos soins, de transformer une couleur en 
une autre, de sélectionner plusieurs cou- 
leurs pour les recouvrir automatiquement, 





DEMO LOGICIELS CALAMUS, 
PUBLISHING PARTNER, LDW 
POWER. 

TIRAGES LASER EN LIBRE 
SERVICE. 
DIGITALISATIONS, 
SCANNERISATIONS. 


GAMME MEGA LASER : 
SUR SIMPLE APPEL, OFFRE PAO COMPRENANT : 
UN COMMERCIAL VOUS RENDRA MEGA ST4 + Moniteur SM124 + Imprimante Laser SLM 804 + Disqué 


: dur 30 Mo + Logiciel CALAMUS + 2 jours de formation + Maintenance 
VISITE AFIN DE DÉTERMINER sur site gratuite 29.900 fr HT 


VOS BESOINS D'ÉQUIPEMENT !! 


GRAPHISME/CAO: 


Configurations bureaux d'études, 
ta architecture. 
POCKET ATARI!!! oi à “-<# ii Hein 
AO Grands écrans. 


L'incroyable portable d'ATARI Ut Fate FES Démo logiciels DYNACCAD 
Compatible PC à un prix À 


extraordinaire. RASE LU ZZ VOLUME, TECHNOCAD... 


11] 


.990 Fr TTC GAMME PC: 
PC 4 ATARI: 
PCAT 286: À UN PRIX ENCORE JAMAIS ÉGALÉ!! 


Passez nous voir... 
14.900 Fr HT A LA BRADERIE DE PARIS 
VENTE PAR STAND A9 - Dpt. Hi-Fi Vidéo 
| CORRESPONDANCE : — PC 2 ATARI: (du 2 au 11 juin) 
—pPp105-75749 PARIS PC XT 30 MEGA + SOURIS, GEM, MONITEUR MONOCHROME HERCU- 
… CEDEX 15 LES CARTE CGA, EGA, HERCULES 6.990 Fr HT 
TEL.: 45.38.98.88 


—— 


AU CENTRE : 47, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais Royal 


3 MAGASINS À L'OUEST : 7, rue de l'Eglise - 92200 Neuilly - M° Pont de Neuilly 


À VOTRE SERVICELL AUSUD :251, bd Raspail - 75014 PARIS - M° Raspail 


42.86.03.44 





Flair Paint 


ou enfin de tout recolorier à l'exception 
de certaines couleurs. Ouf | 


Vous disposez aussi d’une loupe perma- 
nente qui prend la forme d'une petite 
fenêtre comme celle des autres outils. 
Personnellement, je n'ai pas trouvé cette 
loupe très pratique, en raison du petit 
nombre de pixels affichés lorsqu'on choi- 
sit un grossissement raisonnable (x6). De 
plus, elle n'est pas vraiment rapide et dis- 
paraît dès qu'un outil de dessin est sélec- 
tionné. 


LES MANIPULATIONS 


En plus des couper/coller classiques, les 
outils de déformation de blocs habituels 
(modification de taille, inversion horizon- 
tale et verticale, rotation, inclinaison) sont 
présents, mais fonctionnent en temps 
réel. Ceci signifie que lorsque vous modi- 
fiez la taille d'un bloc, vous ne modifiez 
pas la taille d’un cadre qui sera recalculé, 
mais vous voyez bien votre image chan- 
ger de taille. C'est plus visuel, mais il est 
parfois plus délicat de réaliser des ajus- 
tements précis. A noter aussi la présénce 

- d'un outil nommé « Slip & Slide » qui sert 
à... euh... enfin, c’est joli quoi | 


Le texte est géré par GDOS, ce qui a 
l'avantage d'offrir un assez grand choix 
de polices. Cependant, il n’est possible 
de conserver qu'une seule police de 
caractères en mémoire, et il faut en char- 
ger une autre pour pouvoir changer. Cela 





Horloge 


FlairPaint: Des exemples d'outils de travail. 


mis à part, tous les attributs de texte sont 
disponibles (gras, italique, etc.). 


Sont aussi disponibles une grille magné- 
tique réglable et un outil de visualisation 
de toute la page servant aussi à sélection- 
ner la zone du dessin devant être éditée. 
Il est cependant impossible, à ce stade, 
de modifier la taille de l’image : il faut 
pour cela rebooter et revenir à la phase 
de configuration, ce qui est plutôt péni- 





Editeur de 
trames/brosses 






DOésFE 
[DIRECTORVICOMMENT] 
RS SE ee 
Fonctions disquette 





Fe 





ail 





FlairPaint: La loupe (ce ‘framage”" n'est dû ici qu'à l'impression). 





ble. Il est d’ailleurs tout aussi impossible 
de charger une image dont les dimensions 
excèdent celles de l'écran de la configu- 
ration. Humpf ! 


Flair Paint nous propose aussi tout un 
ensemble d'accessoires de bureau très 
pratiques. On retrouve ainsi les fonctions 
de l'accessoire « Control. ACC » d'Atari, 
ainsi qu'un calendrier, une horloge pou- 
Vant rester affichée lorsque vous travail- 


SR 
5 + 
MERE 









[DELETE| 
[TVPE] 











Accessoires 
de bureau 


lez, un bloc note pour sauver des com- 
mentaires concernant Vos images, une 
commande d'impression de l’image et 
une porte permettant de revenir à GEM 
lorsque Flair Paint fonctionne en acces- 
soire de bureau. 

À cela, il faut ajouter un choix de poin- 
teurs divers, l'affichage optionnel des 
coordonnées du pointeur de la souris, et 
des effets spéciaux optionnels pour l'ap- 
parition des outils. 





QUEL AVENIR ? 


Pour conclure, je dirai que Flair Paint m'a 
laissé une impression mitigée. Si son 
aspect est assez étonnant (dans le bon 
sens du terme), on est un peu déçu par 
son contenu, exception faite de la gestion 
de grandés images. De plus, j'ai remar- 
qué quelques bugs de finition, que l'édi- 
teur nous assure avoir déjà corrigés. II 
m'a, par exemple, été impossible de char- 
ger quoi que ce soit lorsque l'horloge digi- 
tale est affichée. De plus, il ne cohabite 
pas très bien avec des programmes 
comme Tempus (écran en vidéo inverse) 
et Protos (gestion du curseur pour le 
moins étrange). Enfin, je regrette qu'il 
faille feuilleter le manuel à chaque démar- 
rage pour entrer le mot de passe. Il existe 
des moyens de protection plus élégants 
et moins contraignants. 


Malgré ces critiques mineures, Flair Paint 
est Un programme tout à fait fiable (pas 
un seul crash) avec lequel il est possible 
de travailler assez confortablement. Son 
utilisation en accessoire de bufeau pré- 
sente de nombreux avantages et sa ges- 
tion des images de grande taille est un 
atout de plus qui devrait intéresser les 
adeptes de la PAO. Simple d'emploi, il ne 
rebutera pas les débutants et leur offrira 
plus de fonctions que le sacro-saint 
Degas Elite. Flair Paint n’est pas l'ultime 
programme de dessin, mais il a manqué 
une mention d'assez peu. Cela se con- 
firme lorsqu'on sait son prix, qui sera de 
l'ordre de 350F, le futur étant ici employé 
Car j'ai gardé le plus rigolo pour la fin : 
l'éditeur anglais, après une prémière ten- 
tative à laquelle il ne donne pas suite, 
accepte toutes les propositions d'impor- 
tation en France ! Avis aux amateurs. 





IMPRIMANTES : 
CITIZEN 120D.. 

STAR LC 10 mono 

STAR LC 10 couleur ..... 
NEC P2200 


Toute une gamme d'imprimantes 


(STAR, CITIZEN, EPSON, NEC) 


en démonstration permanente. 


GAMME 520-1040 STF livrée 
avec : 

Traitement de texte - Fichiers - 
Logo - 10 jeux + manette. 


FORMATION!!! 


Pour vous permettre d'utiliser au 
maximum les possibilités de votre 
micro ordinateur, nous Vous pro- 
posons des séances de formation 
au.prix exceptionnel de 


350 Fr la 1/2 journée. 


Contactez Mme JACQUESSON au 
42.86.03.44. 


VENTE PAR 
CORRESPONDANCE : 
BP 105-75749 PARIS 

. CEDEX 15 

TÉL.: 45.38.98.88 


MICRO DE PARIS! 


ATARI 520-1040 STF: 
520 STF + Moniteur couleur 


Offre bureautique: 
1040 STF + Moniteur monochrome SM124 + Imprimante CITIZEN 1200 
+ Pack Bureautique 6.990 Fr 


4.990 Fr 


Offre exceptionnelle: 


1040 STF couleur + Imprimante couleur STAR LC10 + Logiciel ZZ 
8.490 Fr 


oWWEL 


Offre MEGAPAGE comprenant: 
ATARI MEGA ST1 + Moniteur monochrome SM 124 + Imprimante STAR 
LC10 + Logiciel MEGAPAGE 8.990 Fr 


MEGA ST1+SM 124 6.990 Fr 
MEGA ST1+SM 124 +DISQUE DUR 30 MO 
MEGA ST1+SM 124 +MEGAPAGE 


MEGA ST1+SM 124+DD 30 MO +MEGAPAGE 11.800 Fr 


AU CENTRE : 47, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M° Palais Royal 


A L'OUEST : 7, rue de l'Eglise - 92200 Neuilly - M° Pont de Neuilly 


\CE |! 
VOTRE SERV AU SUD  :251, bd Raspail - 75014 PARIS - M° Raspail 


42.86.03.44 


Moniteur monochrome SM124 990Fr 
Moniteur couléur SC 1224. 2.290 Fr 
Disque dur 30 Mega 

Lecteur externe 1 Mo 


MEGAPAGE!!! 


L'offre exceptionnelle d'ATARI 
permettant d'associer le TEXTE et 
l'IMAGE. 
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Passez nous voir. 
A LA BRADERIE DE PARIS 
STAND A9 - Dpt. Hi-Fi Vidéo 
(du 2 au 11 juin) 











L'ACTUALITE 
DES JEUX 


Quel drame! Le mois dernier, étant iculièrement occupé par le bouclage d’un autre magazine 
édité par Pressimage, je n’avais eu le temps que de superviser cette rubrique jeu, et j'ai laissé 
passé quelque chose que certains puristes auront remarqué. Dans le test de War În Middle 
Earth, l’article se termine par "c'est la preuve qu’un jeu de rôle peut être vraiment adapté sur 
micro". C’est ambigu je l’avoue, mais la signification de la phrase est qu’on peut faire de bons 
jeux à partir d’un jeu de rôle, et en aucun cas que War In Middle Earth est un jeu de rôle! Ce 
jeu est un wargame avec une petite dose d'aventure, et c'est tout! Voilà qui méritait d'être dit. 
Pour ce qui est de ce numéro, vous allez y trouver une masse de jeux très bons, que ce soit Kult, le 
nouveau jeu d'Exxos, le génial Populous dElectronic Arts, les superbes adaptations de jeux d'arcade 
comme Forgotten Worlds ou Robocop, le meilleur football du moment avec Kick Off, et le premier 
jeu uniquement 16 bits de chez Océan, Voyager, qui rivalise sans peine avec Starglider 2. 
Sans quoi, je souhaite bonne chance à tous ceux qui sont en train de réviser comme des fous, 
que ce soit pour le bac ou tout autre examen! Et, soyez rassurés, cet été, il sortira autant de 
logiciels qu’en période normale, voir plus! Comme ça au moins, vous pourrez vous détendre et ne 
plus écouter toutes les débilités qu'ils vont nous sortir sur le bicentenaire de la Révolution 
Française pendant tout l'été. Bonne chance à tous. 





Stéphane Lavoisard 
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| IMPRIMANTES LASER (HP - POSTSCRIPT) 


GRANDS ECRANS A3 / A4 
TONER TOUTES MARQUES 
PAPIERS SPECIAUX POUR LASER 
CABLES ET BOITES DE DERIVATION 





LES HITS 


KULT 


Jeu d'aventure 
graphique en français 
Edité par Exxos 
Couleur 

Environ 250 francs 


Après Blood et Purple Saturn 
Day, EXXOS continue sur 
sa lancée, avec un logiciel 
d'aventure graphique animé. 
Le monde où se déroulent 
Yaventure et le scénario ima- 
inés sont tous les deux dans 
plus pure tradition de cette 
société: bizarres et originaux. 


Tuners, quelques mutants 
possédant des pouvoirs psio- 
niques considérables. Ces 
derniers essaient d’influen- 
cer les Normaux pour qu'ils 
reconstruisent le monde dans 
un esprit de paix. Et puis, il 
y a le Temple, énorme forte- 
resse, dont les adeptes fanati- 
ue vénèrent Zork, dieu fou. 

depuis quelques temps, 
ces derniers, appelés pro- 
tozorgs, pillent et massa- 
crent tout dans la région 
avoisinante. On dit que leur 


Commencons par le monde! Dieu est arrivé sur terre à 
Après un gigantesque cata- bord d'un vaisseau volant et 
clysme, il ne reste sur terre qu’il cherche une femme, 
que deux races. Les Nor- pour créer une nouvelle 
maux, très nombreux, et les race. 


Var CS EE 
dd md tirent 
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Bon, le scénario maintenant. 
Vous êtes un jeune Tuner, 
Raven, et votre fiancée vient 
d’être enlevée par les proto- 
zorqs et emmenée dans le 
temple. Vous devrez la re- 
trouver, en évitant de nom- 
breux pièges et obstacles, en 
découvrant des passages se- 
crets et des objets. Tout ceci 


CL "OREITE OU 


se déroule dans une atmos- 
phère angoissante, où la 
science soppose à vos pou- 
voirs psy. Le système de jeu 
est entièrement dirigé à la 
souris par un système d'icô- 
nes. Suivant l'endroit où vous 
êtes et les objets que vous 
possédez, plusieurs options 
vous seront accessibles. 

Les graphismes sont magni- 





nie ape 

ité par Capcom / US 
Gold 

Couleur 

Environ 200 francs 


‘et assez complexes, 


fiques, à la fois très colorés 
sans 
parler de leur style très in- 
quiétant, et contribuent for- 
tement à l'atmosphère du 
jeu. Vous pourrez en outre 
sauvegarder une partie et 
la continuer plus tard. 
Assez difficile de par son 


scénario, ce logiciel est cepen- 








dant facile d'utilisation, le 
monde mystérieux du temple 
restant l'élément essentiel 
de l'aventure. L'ambiance 
étrange et envoûtante du 
monde vous prend à la gorge 
et il est très difficile d’arrê- 
ter d'y jouer. Seule la mort 
(de votre personnage) vous 
le permettra éventuellement. 


Didier Latil 


FORGOTTEN WORLDS 


Alors que le jeu d'arcade est 
sorti depuis moins d’un an, 
il n’a fallu que quelques mois 
aux programmeurs d'US 
Gold pour terminer ladapta- 
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tion sur ST. Considéré par 
tous comme le meilleur jeu 
d'arcade, Forgotten Worlds 
peut être classé dans les 
shoot’em 
horizontal ou vertical sui- 
vant les niveaux. Seuls quatre 
des six niveaux du jeu origi- 
nal ont été conservés. Etant 
donné la longueur des ni- 
veaux et la qualité des gra- 


phismes et des couleurs, cela 
représente tout de même 3 
disquettes. Les dessins et les 


sprites sont exactement ceux 
du jeu d'arcade, aussi bien 
du point qualitatif que quanti- 
tatif, Quant à la rapidité du 


, avec un scrolling jeu, elle semble être très légè- 


rement supérieure à celle de 
l'arcade, ce qui est, vous en 
conviendrez, incroyable! 
Les quatre niveaux sont, dans 
l'ordre, l'usine, le cimetière 
de dragon, le dieu de la guerre 


+ 


: + c++ 


LE 


*… 





(scrolling vertical) et enfin 
le monde de glace. Pour cha- 
cun de ces niveaux, des hor- 
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des d’ennemis vous atta- 
queront, aussi bien par les 
cieux que par la terre. 
Certains d’entre eux se 
transformeront, si vous les 
détruisez, en Zenny, pas- 
tilles que vous pourrez récu- 
pérez. Elles augmenteront 
votre compte en banque, et 
VOUS pPOUTrTeZ ainsi vous 
acheter de nouvelles armes 
ou vous soigner quand vous 
trouverez le magasin. A la 
fin de chaque niveau, vous 
rencontrerez un monstre 
gigantesque (il y en a un 
qui fait plusieurs écrans de 
hauts) qui ne possède qu’un 
seul point faible et de nom- 
breuses attaques meurtriè- 
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>. Un élément capital du 
jeu n’a pas été oublié, c’est 
que vous pourrez y jouer à 
deux en même temps, ce qui, 
très honnêtement, me sem- 
ble le seul moyen pour ter- 
miner ce logiciel. Annoncée 
comme une des meilleures 
adaptations de jeu d'arcade 
sur ST, tout le monde est 
d'accord aujourd'hui pour 
dire que c’est La meilleure, 
et de loin! Il n’y a plus qu’à 
espérer que les prochaines 
adaptations soient d'aussi 
bonne qualité, même si cela 
doit aboutir à une baïsse de 
fréquentation des salles 


d’arcades. 
Didier Latil 
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Jeu d'arcade 
Edité par Océan 
Couleur 
Environ 200F 


Voici ce que j'appellerai une 
adaptation intelligente. En 
effet, les programmeurs ne 
se sont pas contentés de re- 
prendre les graphismes, les 
sprites et le jeu d'arcade, 
et ils ont su rajouter entre 
chaque niveau une phase de 
bonus. Que personne ne 
vienne dire que Robocop est 
monotone, ce serait vrai- 
ment un mensonge éhonté. 
L'animation est de bonne 
qualité, votre héros se dépla- 
cant de la même facon que 
dans le film, avec sa démar- 
che lourde et puissante. 
Vous le verrez même faire 
tournoyer son revolver dans 


sa main (comme dans le 
film pour ceux qui s’en sou- 
viennent). Vous trouverez, 
en progressant, de nou- 
velles armes ou de l'énergie 
pour mer vos batteries 
car, à chaque fois que vous 
êtes touché, vous perdez un 
peu de fluide vital. Les pha- 
ses de bonus consistent en 
divers petits exercices qui 
rendent le jeu encore es 
attractif. Il y a le stand de 
tir, où il vous faudra toucher 
des cibles fixes et mobiles, 
sans en rater une. Et puis 
il y a la prise d’otage, où il 
vous faudra toucher le kid- 
nappeur sans toucher la vic- 
time. Il y a aussi la phase de 
reconstitution d’un portrait 
robot. 

Le temps est limité et vous 
devez trouver le bon nez, les 
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cheveux, les oreilles, la bou- 
che et le menton d'un mal- 
frat. Cette phase est parti- 
culièrement amusante, le 
résultat n'étant pas toujours 
très réussi. Le jeu en lui-mé- 
me consiste à progresser 
dans une rue ou dans un 
bâtiment, malgré les nom- 
breux ennemis qui vous atta- 

uent. Certains vous tirent 

essus à partir d'une fenê- 
tre, d’autres vous lancent 
des grenades, d’autres encore 
essaient de vous écraser à 
moto, etc. A la fin de chaque 
niveau, il y aura bien sûr 
un ennemi redoutable. 





Celui-ci va du prototype 
rival de Robocop, en pas- 
sant par un camion plein 
de criminels ou une grue de 
démolition. Assez rapide, ce 
jeu est très prenant et ne 
vous laissera aucun moment 
de répit, tout comme le jeu 
d'arcade, les ennemis sur- 
issant de tous côtés. Seuls 
"excellents réflexes et une 
précision redoutable vous 
permettront de survivre 
dans ce monde de violence. 
N'est pas Robocop qui veut! 


Didier Latil 








Simulation de football 
Edité par Anco / Titus 
Couleur 

Environ 200 francs 


Faute de pouvoir admirer 
l'équipe de France lors de 
la prochaine coupe du monde 
en 1990, il faut bien se con- 
soler comme on peut. Eh 
bien Kick Off en est le meil- 
leur moyen! On se refait un 
championnat, une coupe 
d'Europe ou une coupe du 
monde chez soi, à la maison. 


Avant de continuer plus 
avant, je tiens à préciser 
que Kick Off est, pour moi, 
le meilleur jeu de sport tou- 
tes catégories confondues. 
Jamais une simulation n’au- 
ra été aussi poussée. 

Toutes les phases de jeu ha- 
bituelles d'un match de foot 
sont présentes, seule l’absen- 
ce du soigneur est à noter. 
Et lorsque j'écris "toutes", 


KICK OFF 


Jeux 


c'est vraiment toutes! 
Jugez-en donc: les une-deux, 
les ouvertures, les tackles, 
les têtes, les dribbles, les 
corners, les coup-francs, les 
lobs, les tirs sur les poteaux 
ou les barres transversales, 
les arrêts de jeu, les pénalties 
et en prime l'exclusion d’un 
jus En effet, l'arbitre a 
a possibilité de sortir le 
carton jaune et/ou le carton 
rouge, chaque arbitre étant 
plus ou moins sévère. En ce 
qui concerne le jeu, sachez 





que chaque joueur possède 
son niveau de vitalité, d’en- 
durance, de technique et 
d’agressivité et qu'il se fati- 
gue en cours de partie. De 

même pour les équipes. 
Elles ont aussi leurs carac- 
téristiques. Le Brésil, par 
exemple, a la meilleure tech- 
nique, les danois sont très 
physiques et les russes très 
rapides. Aux yeux des pro- 
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grammeurs, la France ne 
possède aucun atout majeur 
et se retrouve “moyenne” 
dans tous les compartiments 
du jeu. Quant à la trajec- 
toire de la balle, elle peut 
être déviée par la force du 
vent. Il faut aussi jouer avec 
les conditions climatiques, 
tous les grands du football 
vous le diront! Pour vous 
aider dans vos choix tacti- 
ques et pour mieux visua- 
liser vos joueurs, un scan- 
ner de taille variable est 
présent en haut à gauche 
de l'écran. 
Le logiciel propose cinq ni- 
veaux de jeux depuis le 
jui du dimanche jusqu’à 
a division internationale 
en passant par la division 
d'honneur, la seconde et la 
première. Il est également 
possible de s'entraîner aux 
pénalties, et croyez-moi, ca 
eut servir! Idem pour la 
ormation, différentes options 
sont proposées, offensives, 
défensives ou neutres. Au 


10) 017018 


Jeu de réflexion 
Edité par Electronic 
Arts 


Couleur 
Environ 200 francs 


Bien, alors faites le vide et 
suivez-moi attentivement 
lors des explications, ce n’est 
pas facile mais je vous l’as- 
sure, ca vaut le coup! Une 
fois chargé, vous devez choi- 
sir d'incarner le dieu du Bien 


niveau de la réalisation, 
c'est superbe. Le terrain 
est vu du dessus et le scrol- 
Eng est multi-directionnel. 
Côté couleurs, c’est pauvre 
mais le jeu n’en demande pas 
plus, du moment que l'on 
différencie les deux équipes! 
En revanche, pour l’anima- 
tion, c'est parfait. Extrême- 
ment rapide et fluide, un 
vrai régal pour les yeux. 
Pour les bruitages, là encore 
pas de problème, on peut 
entendre les rebonds de la 
balle, les coups de sifflets 
et les réactions du public. 
Le maniement de la balle 
demande un peu de pra- 
tique, mais le jeu est telle- 
ment passionant que c’est 
l'affaire de cinq minutes. 
Kick Off est donc un excel- 
lent jeu qui permet enfin 
d’avoir du bon foot sur ST. 
Et Microprose Soccer arrive 
le mois prochain, et s’annon- 
ce également excellent. 


Frank Ladoire 


per et que chacune d’el- 
es est défendue par qua- 
tre-vingt vaisseaux. Mais 
ce n’est pas tout, l'armement 
de ces lunes est spécifique. 
Ce qui veut dire que plus 
vous avancerez dans votre 
combat, plus celui-ci sera 
difficile. Lorsque vous en- 
tamerez votre mission, les 
capacités de votre vaisseau 
seront restreintes: il ne pour- 
ra se déplacer que sur terre 
et aura pour armement un 
ape canon laser. Pour vos 
déplacements, vous serez 
aidé par un ordinateur de 
bord et un radar courte por- 
tée. Au cours de la partie, 
il est possible de récupérer 
divers éléments utiles pour 
votre tâche. Premièrement, 
les capsules d'énergie, qui 
augmentent votre puissance 
de feu et la résistance de 
vos boucliers. Ensuite, les 
caméras (quatre maximum) 
qui vous permettent d’explo- 
rer une région inconnue ou 
de détruire un vaisseau en- 
nemi à distance. Les appâts, 
qui vous protègeront des tirs 


ou le dieu du Mal. Après, 
vous cliquez sur la carte à 
l'endroit où vous vous trou- 
vez pour zoomer et suivre 
de plus près le déroulement 
des opérations. Jusqu'ici 
pas de problème. Ensuite, .”- 
il s’agit de faire prospérer - 
votre peuple qui vous don- 
nera, suivant son degré de 
développement et leur 
prières, de plus en plus de 
pouvoir. Pour cela, il faut 


savoir qu'il est plus facile 
de construire sur des zones 
planes plutôt qu'en monta- 
e. C’est pourquoi, au dé- 
ut, il vous faudra monter 
ou descendre des parcelles de 
terrain. C’est, avec votre ni- 
veau d'énergie initial, la 
seule chose que vous pou- 
vez faire. Une fois le terrain 
plat, votre peuple sera ca- 
pable de construire de 
grands édifices facilitant 


Si à un moment donné, vous 
manquez d'énergie, vous 
pouvez faire appel à votre 
ordinateur de bord qui vous 
indiquera l'endroit où se 
trouvent des pastilles 
d'énergie. Idem pour vous 
procurer des renseigne- 
ments sur vos agresseurs. 
Une fois que vous aurez 
détruit tous les vaisseaux 
d'une lune, un processus 
d’auto-destruction se déclen- 
che et un passage vous per- 
mettant d'accéder à une au- 
tre lune est activé. Il s’agit, 
bien sûr, de trouver ce pas- 
sage avant que la lune n'ex- 
lose, ce qui n’est pas le plus 
acile. Pour vous aider, des 
guides directionnels appa- 
raîtront sur la console de 
votre ordinateur. Le procédé 
se répète jusqu’à la dernière 
lune 


Au niveau de la réalisation, 
le soft est grandiose. Les 

aphismes sont en 3D 
ormes pleines et l'ani- 
mation est très rapide. Les 
bruitages sont corrects mê- 
me sil en manque un peu. 
















leur croissance. Au fur et à 
mesure, celui-ci s'étendra 
et construira de nouvelles 
maisons. Cela commence par 
la hutte au toit de chaume 
en passant par des maisons 
en rondins de bois, puis en 
pierre, pour finir avec un 
véritable château. Bien en- 
tendu, l’autre dieu, qui se 
trouve de lautre côté du 
monde, en fait autant. Au 
fur et à mesure que votre 





pouvoir s'accroît, vous allez 
Fe l'utiliser pour com- 
battre l'ennemi. Il existe 
plusieurs possibilités. 

D'abord vous pouvez, en vous 
déplaçant sur la carte, pro- 
voquer un tremblement de 
terre. Toutes les construc- 
tions bâties s’effondrent, des 
points d’eau se créent et 
des ennemis meurent noyés. 
Petite variante, les sables 
mouvants qui ont pour but 
d’affaisser le terrain d’aspi- 
d'aspirer les constructions 
et d’engloutir les hommes. 
Si vous disposez d'assez 
d'énergie, vous pouvez 
nommer un chevalier qui, 
sur le champ, ira com- 
battre l'ennemi et brûler 
ses maisons! Autre pouvoir, 
celui de créer des volcans 
qui surgissent inopinément 
et détruisent tout sur leur 


assage. Vous pouvez éga- 
ement provoquer un raz 
de-marée qui fera monter 
leau d’un cran. Attention, 
les effets se font sentir dans 
les deux camps. A utiliser 
avec précaution. Et enfin, 
le pouvoir ultime, vous pou- 
vez déclencher la fin du 
monde. Le principe est un 
peu spécial. Dans ce cas, un 
seul individu de chaque 
peuple absorbe toute l'éner- 
ie des siens et les deux 

ommes restant s’affron- 
tent dans un combat à mort. 
Bier sûr, l'utilisation de ces 
pouvoirs n’est pas gratuite 
et elle vous coûte de l’éner- 
gie. C'est À La il est pri- 
mordial de bien vous occu- 
per de votre peuple et de 
veiller à son développement. 
Ayez toujours à l'esprit que 
l'autre dieu dispose exac- 


VOYAGER 





Jeu d'arcade et de 
simulation 

Edité par Océan Couleur 
Environ 250 francs 


Les dix lunes satellites de 
Saturne ont été envahies par 
les forces Roxiz. Ces rebelles 





s’en servent comme terrain 
d'entraînement pour le per- 
fectionnement et la mise au 
point de leurs armes. De 
plus, ce lieu constitue une 
position stratégique parfaite, 
pour ensuite attaquer la 
Terre. Constatant cette me- 
nace pour notre planète, nos 


dirigeants ont décidé d’en- 
voyer un homme capable 
et courageux sur ces lunes, 
afin d'éliminer totalement 
cette présence. C’est vous, 
Lucke Snayles -qui revenez 
d'un exil de 49 ans dans l’es- 
pace, dû à une sanction judi- 


ciaire- qui allez vous en char- 
ger. Avant de partür, les spé- 
cialistes militaires vous don- 
nent quelques conseils quant 
à la tactique à suivre une fois 
sur place. C’est ainsi que 
vous apprenez qu'il faut dé- 
truire les dix lunes une,par 
une, en commencant par la 





tement des mêmes pouvoirs. 
La lutte d'influence sera 
terrible. 

Il existe un très grand nom- 
bre de mondes différents. 
Vous commencez par un 
monde facile. Dès que vous 
l'aurez terminé, lordina- 
teur vous donnera le nom 
d’un autre monde plus difi- 
cile et ainsi de suite. Pour 
la réalisation, un seul mot 
s'impose: fantastique! Les 
graphismes sont superbes, 
l'idée est géniale et les brui- 
tages déments. Impossible 
de décoller de ce jeu. 
Avouez que regarder des 
hommes se développer à 
l'écran n’est pas chose cou- 
rante. La partie se déroule 
à la souris et, suprême bon- 
heur, il est possible de jouer 
à deux par l'intermédiaire 
d'un modem. Des nuits blan- 





ennemis en les attirant sur 
eux. Attention, ils ne sont 
utilisables qu'une seule fois! 
Et enfin, le “convertisseur” 
e vous trouverez sur l'une 
es dernières lunes, qui don- 
ne des ailes à votre vais- 
seau et vous permettra de 
vous déplacer beaucoup plus 
vite. Pour réussir à pren- 
dre tous ces objets, une seule 
technique: il suffit de les tou- 
cher avec votre vaisseau. 


ches en perspective. Le pire, 
cest que pour la morale, les 
programmeurs ont inclus 
quelques surprises qui vous 
prouveront que les Dieux 
eux-mêmes ne contrôlent 
pas tout, comme des mons- 
tres qui surgissent de temps 
en temps, tuent et détrui- 
sent tout sur leur passage, 
et qu'aucun des Dieux ne 
peut arrêter ou détruire! 


Frank Ladoire 


Très proche de Starglider 2 
-une ‘copie diront certains-, 
la comparaison est facile 
mais il faut reconnaître 
que ce logiciel possède tous 
les atouts pour faire un hit. 
Pour ma part, je préfère 
Voyager que je trouve plus 
prenant, tout en étant un 
peu moins (attention, tout 
est relatif) compliqué. A 
conseiller à tous! 

Frank Ladoire 


154 


F LI 





INWNFORM 


RATIQUE 


62, rue Gérard - 75013 PARIS 

Tél. : (1) 45.81.51.44 - Télex : RUNINFO 270841 F 
ouvert du lundi au samedi de 10h à 19h 

Métro PLACE D'ITALIE - Sortie BOBILLOT 


. ALATARI 


@ LES OFFRES CLEFS 
© LE MEILLEUR SERVICE 


@ LES NOUVEAUTES 


@ LES CONSEILS 





OFFRE CLEF 
ATARI 1040 STF 


offre bureautique 
exceptionnelle ATARI 1040 STF 





+ moniteur SM 124 

+ imprimante CITIZEN 120 D 

+ pack bureautique (traitement 
de texte TEXTOMAT, fichier 
DATAMAT, tableur 


CALCOMAT) 6 990 EF 


1040 STF + Moniteur couleur 
SC 1224 


6.750 F TTC 






OFFRE CLEF 
ATARI 520 STF 


ATARI 520 STF 

+ souris 

+ câble péritel 

+ 5 logiciels (fichier, traitement 
de texte, basic, logo, 


néochrome) 
+ 10 jeux 
+ manette de jeux 
ET 3.290F 


OFFRE CLEF COULEUR 


l'offre ci-dessus 
avec moniteur Philips 8801 


OF 


avec moniteur ATARI ST 1425 





e du sérieux 

e des jeux 

e des accessoires 
e des périphériques 


e de la librairie 
(livres et magazines) 
e les dernières 
nouveautés 





51/4 Double Face 


OFFRE CLEF Double densité 48 TPI 
10 : 2,90 F l'unité 
DISQUETTES bar 100 : 2'80 F l'unité 


3”1/2 Double Face 
Double densité 

par 10:10,00 F l'unité 
par 100: 9,00 F l'unité 


par 500 : 2,60 F l'unité 


51/4 Double Face 
Haute Densité 96 TPI 
par 10 :10,00 F l'unité 
par 100: 9,00 F l'unité 
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31/2 Double Face 
Haute densité 
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par 100 : 35,00 F l'unité 
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LES BOFS 


ACTION FIGHTER 
(Mindscape) est l'adaptation 
d'un jeu d'arcade de chez 
Séga. Le jeu ressemble à 
Spy Hunter maïs est vrai- 
ment moins original et trop 
répétitif. Dommage, la réah- 
sation était bonne. 


BUTCHER HILL 
(Gremlin) possède une phase 
de combat dans la jungle, 
où l’on voit comme si l'on 
était réellement le soldat. 
C'est une excellente idée, 
mais c'est hélas la seule phase 
de jeu potable, les autres 
étant très mauvaises. 


BOMB FUSION 
(Mastertronic) est un remake 
de Bombjack. Si la version 
de chez Elite était loin d'être 
excellente, elle paraît fantas- 
tique à côté de Bomb Fusion. 


LAST TROOPER 
(Mastertronic) est un com- 
mando avec une vue à la 
Crafton et Xunk, ce qui est 
joli maïs pas très pratique 
pour jouer. Un bon petit jeu. 


MAYDAY SQUAD 
(Tynesoft) est un remake 
d'Operation Jupiter d'Info- 


LES GLOKS 


grames. Ici, le jeu est moins 
prenant et un peu plus tac- 
tique. En tout cas, c'est beau- 
coup moins bien que lexcel- 
lent Operation Jupiter. 


ORBITER 

(Spectrum Holobyte) est une 
simulation de navette spatiale 
très laide et très complexe, 
dont le seul intérêt est d'être 
une excellente simulation. 
Mais il a tout de même des 
limites... 


SKATEBALL 

(Ubi Soft), un speedball vu 

en coupe avec scrolling hori- 

zontal est décevant du fait 

que chaque équipe ne possède 
u’un attaquant et un goal. 
n lui préfère Speedball de 

loin, de très loin! 


SORCERER LORD 
(Pss) est un wargame très 
réussi graphiquement, mais 
dont la difficulté et le peu 
de variétés en limite grande- 
ment la durée de vie. 


WRANGLER 
(Alternative) est une sorte 
de remake de Pac-Man où 
le glouton est remplacé par 
un bonhomme et le labyrin- 
the par des plates-formes 
en 3D! Bof! 


A 320 (Loriciels) est vraiment lamentable. Le jeu 
n’est pas passionnant, et aussi bien la partie aventure 
que la partie simulation ne sont pas à la hauteur du 


plus moyen des logiciels. 


CHICAGO 308 (US Gold) est aussi beau sur Amstrad 
que sur ST. En plus, ca ressemble ENORMEMENT à 
Robocop, et quand on voit la réalisation de ce dernier, 
Chicago 30’s semble encore plus nul! 


STAG (EAS) est un jeu à la Elite où il ne se passe déci- 
c 


dément pas grand- 


ose, ce qui est dommage car les 


graphismes des aliens étaient sympas. 





ATARI-ST 
M:  COMPILATIONS 
| DÉMENT! 
Mes BEST DEUS GOLD  299F 
|OUT RUN 


| 
\ 


+1943 
Il -STREET FIGHTER 
+GAUNTLET 2 
PRECIOUS METAL 249F 
4L'ARCHE DU CAPITAINE BLOOD 
+SUPERHANG ON+XENON 
| ARKANOID 2 
PREMIER COLLECTION 249F 
|" +NEBULUS+NETHERWORLD 

+ZYNAPS+EXOLON 

OCEAN 5 STARS 245F 
ENDURO RACER 
| +BARBARIAN+CRAZY CARS 
M +WIZZBALL+RAMPAGE 
| SIMULATION 16 249F 
SUPER SKIGRAND PRIX 500 
| +IRON TRACKERS 


INCROYABLE! 


|: FORCES MAGIQUES 149F 
4LA PANTHERE ROSE+WESTERN 
GAMES+CLEVER AND SMART 
+VAMPIRE'S EMPIRE 
ACTION ST 149F 
+LES MAITRES DE L'UNIVERS 
+DEFLEKTOR+NORTHSTAR 
+3D GALAX+TRAILBLAIZER 









CASTTLE WARRIOR 199F 
CHAOS STRIKES BACK  185F 
(SUITE DUNGEON MASTER) 

DOUBLE DETENTE 199F 
HAIT.E. 199F 
RENEGADE 195F 
RENEGADE 3 199F 
STORMLORD 199F 
SUPER SCRAMBBLE 199F 
THE GAMES SUMMER 199F 
VIGILANTE 199F 
xY _199F 
















UVEAUTES SONT 
LEABORD CHEZ MICROMANIA!!! 


3615 MICROMANIA C'EST GEANT!!! 
Nouveau! Des promotions 
flash tous les jours 





. 
NOUVEAUTES (suite) 
GUARDIANS MOONS 195F 
GUERILLA WARS 185F 
HERCULE 185F 
HERMES 220F 57.12 
HYBRIS 245F A2.57. 
LOU 245F p3 . 06740 CHATEAUNEUF . one 
KICK OFF 269F OUVERT DE 8 H À 20 H DU LUN 
KINGS QUEST IV 295F DRAGONSCAPE 195F 
KULT 275F HIT PARADE DUNGEON MASTER 245F 
LICENCE TO KILL 007  199F ARCHIPELAGOS 249F ELITE 
LORDS OF RISING SUN 199F BARBARIAN 2 185F EMMANUELLE 
MANHUNTER | 249F BATTLEHAWKS 1942  249F EXPLORA 2 
MAUPITI ISLAND 249F BIOCHALLENGE 195F FALCON 
MECHANIC WARRIORS 249F CRAZY CARS 2  249F F.O.F.T. 
MILLEMIUM 2,2 199F CYBERNOID 2 FLYING SHARK 


NECRON 
NIL DIEU VIVANT 
OUT RUN US SPEC. EDIT. 


DOUBLE DRAGON 
DRAGON NINJA 


FOOTBALL MANAGER 2 
| GALDREGON'S DOMAIN 


. PANICSTATIONS 


Ne cherchez plus à Paris! 
de Em sont d'abord dans les 


boutiques MICROMANIAI 


PRINTEMPS HAUSSMAN 
64, bd Haussman 

Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 


Métro Havre-Caumartin 


Tél. 42.82.58.36 


FORUM DES HALLES 
5, rue Pirouette 
Niveau -2 

Métro et RER Les Halles 
Tél. 45.08.15.78 


e Ces logiciels doivent 
sortir prochainement. 
Téléphonez ou tapez Êe 
3615 MICROMANIA et vous | 
connaîtrez la disponibilité 
exacte de chaque logiciel. 





TITRES 

















PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 





Participation aux frais de port et d'emballage 
RLLEU Î P g 





Précisez cassette [1 Disk [l Total à payer = 





EE en Re ERA A ET 


Eee Date d'expiration — / — Signature : 
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LE BLITTER 


hacun d'entre vous 

apprécie sûrement 
l'environnement 

graphique du ST, le GEM, 

qui le rend si convivial, si agréable 
à utiliser. Mais personne ne niera 
que toutes ces opérations 
graphiques nuisent un peu aux 
performances de la machine, 
puisque les routines systèmes ne 
sont pas correctement optimisées 
- pour le moment. Les possesseurs 
de Mega ST peuvent jouir du 
Blitter qui permet d’accélerer 
considérablement les opérations. 
Mais pour les autres (et même 
pour ceux qui ont un Blitter), voici 
maintenant Turbo ST, de la 
société américaine SofTrek. 


Le principe est simple. Si le ST se 
« traîne » dans un certain nombre d'opé- 
rations, c'est tout simplement que les 
192 kilo-octets de code qui forment le 
TOS 1.0 (ou 1.2) n’ont pas été optimisés 
autant qu'il le faudrait. A l'époque de la 
sortie du ST, il fallait aller vite, et on 
n'avait pas que ça à faire chez Atari, qui 
perdait quelques millions de dollars par 
jour. Il suffit donc d'intercepter les routi- 
nes les plus fréquemment utilisées, et de 
les remplacer par du code hyper-optimisé, 
et le tour est joué... 


C’est ce que les développeurs de SofTrek 
ont fait. Pour eux, la priorité était à l’affi- 
chage de texte (il faut savoir pour cela 
que le marché américain est très différent 
du nôtre, et que l’on trouve -et utilise- là- 
bas beaucoup plus d'applications en texte 


pur telles que dBman ou ST Writer). C'est 
ainsi qu'ils ont commencé par optimiser 
ces routines-là. 


On peut ainsi noter des améliorations très 
sensibles de performance (notez que le 
Blitter est utilisé par le système, mais pas 
forcément par Turbo ST, qui arrive tout 
de même à aller plus vite que lui !) lors 
d'opérations de texte pur, comme vous 
pouvez le noter en consultant les résul- 
tats obtenus pour le test 1, qui consiste 
tout simplement à afficher (avec PRINT) 
10000 nombres en GfA 3.03. 


Le tableau comporte les résultats pour un 
Mega ST 4 sous TOS 1.2 (« nouvelles 
ROMSs ») avec G+PLUS, avec ou sans 
Blitter, et avec ou sans Turbo ST. Mais 
ce gain de vitesse relativement important 


1 


avec | 2 





reste limité à un certain nombre de pro- 
grammes bien spécifiques, la plupart des 
logiciels sous GEM n'utilisant pas des sor- 
ties de texte « normales », mais plutôt de 
sorties en mode plus ou moins graphique 
(l’un des paramètres importants est l’ali- 
gnement où non des caractères sur des 
multiples de huïits pixels, car même si 
Turbo ST en tient compte, les gains de 
vitesse seront bien moins importants). 
Comme le montrent les résultats du 
deuxième test (faire scroller 5000 lignes 
dans un fenêtre pleine page du Laser C, 
en page par page), Turbo ST permet tout 


de même d'améliorer les performances de 
ce type de programme, malgré tout de 
façon moins spectaculaire... Certains 
autres programmes, où l'affichage n'est 
que secondaire, ne vous permettront pas 
de faire des gains de vitesse aussi impor- 
tants, si le logiciel doit faire de nombreu- 
ses opérations, telles que des accès dis- 
ques, en même temps que l'affichage des 
données qui en découlent (ce qui serait 
le cas d'une base de données par exem- 
ple). 


De plus, certains programmes, tels le 
Rédacteur, Signum ou Tempus, ont 
décidé d'employer eux-mêmes cette 
méthode efficace, et ont déjà leurs pro- 
pres routines rapides d'affichage de 
texte. Dans ce cas, Turbo ST n'influen- 
cera pas (ou très peu, pour des opérations 
secondaires) le vitesse du programme. 


L'un des tests les plus impressionnants 
consiste à lire un fichier (à l’aide de l’op- 
tion VOIR du bureau) depuis un disque 
dur par exemple (afin de ne pas être limité 
par la vitesse des accès disque). Lorsque 
Turbo ST est activé, l'affichage de la pre- 
mière page peut être considéré comme 
immédiat, alors que, par défaut, le texte 
se déroule avec une relative lenteur. 


Turbo ST permet donc d'avoir un confort 
d'utilisation accru dans certains cas bien 
précis (mais suffisants au point que si 
vous utilisez régulièrement votre ST, vous 
l'apprécierez énormément). Mais, comme 
de nombreux autres petits utilitaires de 
ce type, c'est un accessoire, et il faut 
donc qu'il soit présent sur le disque de 
démarrage (celui qui est présent dans le 
lecteur A lorsque vous allumez votre ST, 
ou après un RESET), ou sur votre disque 
dur. Comme une efficacité maximale de 
votre ST n'est atteinte qu’en multipliant 
le nombre de ces programmes, le disque 
dur devient de plus en plus nécessaire 
(comme il l’est devenu auparavant sur 
Mac ou sur PC). 


Turbo ST est donc une alternative inté- 
ressante au Blitter (c'est ainsi que le con- 
çoit SofTrek) pour les systèmes ne pou- 
vant en être équipés, ou même ne l'étant 
pas. Turbo ST est le remède indispensa- 
ble pour les stressés du ST, quant aux 
placides, ils regretteront le manque d'es- 
thétisme de l'emballage ! 


Jacques Caron 
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AIRBORNE RANGER 


Simulateur de commando 
Edité par Microprose 
Couleur 

Environ 250 francs 


Microprose, société reconnue 
depuis longtemps comme 
spécialiste des simulations 


en tous genres, vient d'inno- 
ver et fait preuve d’un peu 
d'originalité. Un simulateur 
de vol? Non, ce n'est pas ca! 
Un simulateur de sous-marin 
ou de bâteau? Non plus! De 
tank, de voiture, de moto, 
de planche à roulette? Vous 
n'y êtes pas du tout. C’est 
un simulateur de Ranger! 
Quezako, allez-vous me dire? 





Eh bien, c’est un simulateur 
de mission, menée par un 
homme appartenant aux 
Rangers américains, équi- 
valent des commandos et des 
groupes d'interventions ar- 
més. Vous dirigez un de ces 
soldats de l’impossible, dans 
une des nombreuses mis- 
sions proposées (sabotages, 





reconnaissance, etc.) Si vous 
survivez à votre première 
mission, vous obtiendrez des 
décorations et une promo- 
tion pour votre prochaine 
mission, et vous pourrez 
conserver votre héros. Dans 
un premier temps, vous 
devez remplir trois contai- 
ners avec des armes et des 
trousses de secours. Vous 


larguerez ces trois contai- 
ners sur le terrain à traver- 
ser, puis arrivé au bout de 
la zone, vous sautez en para- 
chute. Une fois en mission, 
si vous retrouvez ces réser- 
ves, Vous pourrez Vous ré- 
approvisionner. Le terrain à 
parcourir est rempli d'enne- 
mis qui montent la garde, de 
murs, de bunkers, de bâti- 
ments, de tranchées, de mi- 
nes, etc. Le jeu ressemble à 
première vue à Ikari Warrior 
ou à Leatherneck, bien qu’'as- 
sez rapidement, vous com- 
prendrez que la stratépie est 
plus importante que les ré- 
flexes. En effet, le plus impor- 
tant pour mener à bien 
une mission, c’est de ne 
pas se faire repérer par les 
ennemis. Pour cela, il faut se 
cacher derrière les murs, 
ramper dans les tranchées, 
utiliser le couteau plutôt que 
la carabine ou les grenades. 
Vous pouvez aussi utiliser 


SPACE QUEST 3 


Jeu d'aventure 
graphique en anglais 
Edité par Sierra-On-Line 
Couleur ou monochrome 
Environ 350 francs 


Le troisième épisode de la 
ande épopée des Space 
uest est arrivé chez votre 

revendeur, enfin je l'espère, 

sinon allez voir ailleurs. 

Donc, je vous annonçaïs la 

sortie de Space Quest III. 

Ce nouveau-né est bien 


Score: 518 of 738 


JEUX 


un lance-roquettes pour dé- 
truire les obstacles impor- 
tants et pour attirer les sol- 
dats ennemis à un endroit 
éloigné de votre position 
actuelle. Votre gilet pare-bal- 
les dévie la plupart des 
projectiles et les trousses de 
secours permettent de soi- 
gner les blessures. Il est 
capital de se réapprovi- 
sionner en munitions grâce 
aux containers, sinon vous 
nirez pas très loin. Les 
missions sont assez variées, 
allant du vol d'un livre 
codé à la destruction d’un 
avion ennemi. Comme dans 
la réalité, vous êtes limité 
en temps, un point de 
rencontre devant être atteint 
‘avant une durée prédéter- 
minée et en cas de problème, 
vous ne pouvez compter que 
sur vos talents. Alors bonne 
chance! 


Didier Latil 


différent de ss prédécés- 
seurs, non pas par le packa- 
gng qui est identique, mais 
par sa conception. En effet, 
les nouveaux Sierra-On-Line 
sont dotés de graphismes 
améliorés et utilisent le sys- 
tème Midi pour le son. 
Donc, pour profiter pleine- 
ment de Space Quest II, il 
faudra vous équiper d’un 
synthétiseur et de préfé- 
rence un MT32 car le pro- 
gramme gère lui-même les 
sons qu'il utilise, et il est 
prévu pour le MT32 de chez 
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Les COOLS 


Score: 448 of 738 


Roland. Même si le MIDI a 
une part importante dans 
Space Quest III, le scénario 
reste le principal... 

Rappelez-vous la fin du nu- 
méro deux: vous vous échap- 
pez d’un vaisseau sur le point 
d’exploser, congelé à bord 
d'une navette qui va déri- 
ver dans l’espace Space 
Quest III commence ici. Votre 


Space Quest JIC 


navette est récupérée par 
des ferrailleurs intergalac- 
tiques afin d’être transfor- 
mée en ferraille; votre pre- 
mière mission sera de sortir 
de ce pétrin. Ensuite, c’est 
à vous de parcourir l’espace 
afin de découvrir votre véri- 
table objectif. Je vous donne 
une piste (cest gratuit): 
pensez avec votre ventre... 


RUNNING MAN 


RUNNING MAN 


Jeu d'arcade 

Edité par Grandslam 
Couleur 

Environ 200F 


Si je vous cite des bras qui 
faisaient à une époque près 
de 60cm de circonférence, 
une montagne de muscle et 
un acteur célèbre, je suppose 
que vous avez reconnu le 
personnage. Si maintenant, 
je vous parle d'un monde 
futuriste ultra-policé, d'une 
chaîne de télévision très puis- 
sante et d'un policier accusé 
d'un crime qu'il n’a pas com- 
mis, nombre d’entre vous 
auront reconnu le film, The 
Running Man, avec Arnold 
Schwarzenegger. Avec ce 
soft, c’est vous qui dirigez 
ce policier plus que musclé, 
dans un jeu télévisé où la 
seule loi reconnue est celle 
du plus fort. Il vous faudra 
éviter les pièges et les divers 
ennemis qui vous barreront 
la route de la liberté. Vous 
retrouverez, face à vous, le 


hockeyeur avec ses palets 
explosifs et sa crosse encore 
rouge du sang de votre prédé- 
cesseur, et puis il y aura le 
motard avec sa troncon- 
neuse, le chanteur d'opéra 
avec son armure sous haute 
tension et aussi l’homme 
avec le lance-flamme, le pire 
de tous. Après ces quatre 
ädversaires (soit quatre ni- 
veaux), il vous faudra péné- 
trer dans les studios de la 
chaîne TV pour crier au mon- 
de entier votre innocence. 
Désarmé au début du jeu, 
vous trouverez par la suite 
armes et objets qui vous 
serviront plus tard. Vous 
pouvez donner des coups 
de pieds et de poing, vous 
accroupir, courir, sauter ou 
ramper, suivant les obsta- 
cles. Il faut noter le scrolling 
différentiel, très réussi, et 
animation des divers per- 
sonnages très bien réalisée. 
Les graphismes sont très 
beaux, reprenant les divers 
décors du films et on revit 
pratiquement le film. 


Didier Latil 


Score: 718 of 738 





Space Quest III est surtout 
recommandé aux débutants 
dans le genre, car le scénario 
est assez facile mais aussi 
en raison de la simplicité du 
texte à taper. En effet, il suf- 
fit de dire “use” pour utili- 
ser un objet, le programme 
se charge du reste. Les aven- 
turiers confirmés passeront 
un bon moment (environ 5 


Space Quest JIL 


heures) avant de le terminer 
car Space Quest III est agré- 
menté de petits jeux d’ar- 
cades. Comme dans les deux 
premiers épisodes, l'humour 
est présent à chaque instant. 
En bref, un très bon soft 
que chaque amateur de SF 
se doit de posséder. 


Jean Delaite 
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E NOUVEAUX SIMULATEURS DE VO 


C’est vraiment l’année des simulateurs : FALCON est sorti au début de l’année, on annonce 

une petite merveille pour l'été, et voici maintenant deux nouveaux produits : "1942 Battlehawks" 
et "F-16 Combat pilot" qui ne manquent pas d'intérêt, sans pour autant, l’un comme l’autre, 
atteindre les sommets de FALCON. Voyons cela de plus près 


F-16 COMBAT PILOT 





F-16 a suscité l'enthousiasme 
délirant de certains critiques et 
néanmoins amis (je ne nomme 
personne, suivez mon regard). 
Je suis loin de le partager, Fal- 
con restant pour moi, et de loin 
le « number one » ; aussi est- 
ce par rapport à lui que je vous 
inviterai modestement à faire 
vos comptes, comparaison 
d'autant plus justifiée qu'il 
s'agit du pilotage d'un modèle 
identique : Falcon et F-16 sont 
le même appareil, Commen- 
cons par les « PLUS ». 


La conception de l'habitacle et 
du tableau de bord sont plus 
réalistes puisqu'elles reprodui- 
sent à l'identique le cockpit 
réel, d'où un amoncellement de 
commandes et d'appareils de 
mesure qu'il vous faudra un 
bon bout de temps pour ne pas 
mélanger. Les vues latérales 
sont plus fouillées et la main du 
pilote accompagne les mouve- 
ments des commandes. 
Celles-ci sont extrêmement 
sensibles, et le pilotage en est 
facilité, notamment pour les 
figures acrobatiques telles que 
lmmelmann ou la boucle 
piquée si fréquemment néces- 
saires pour inverser brutale- 
ment le cap en gagnant ou per- 
dant de l'altitude. Pour peu que 
Vous soyez pressés, entrez 
directement en mode quick et 
les touches de commandes 
étant réduites à 7 ou 8, vous 
décollerez facilement pour vous 
familiariser avec le manche. 
Mais c'est la seule option facile, 
d'ailleurs dépourvue d'intérêt, 
puisque sans mission précise ni 
accès aux phases les plus moti- 
vantes de la simulation. D'ail- 
leurs, mieux vaut apprendre 
d’abord à atterrir, ce qui est loin 
d'être évident ! 
L'apprentissage de l’atterris- 
sage est la-première option 
d'entraînement qui s'offre à 


vous, et l'on vous laisse le 
choix entre l'approche à vue (ce 
n'est pas demain la veille que 
vous arriverez à poser votre 
appareil ainsi), et deux modes 
d'assistance : le radio-guidage 
qui vous communique en per- 
manence sur l'écran radio les 
mesures à prendre (cap, alti- 
tude, cabré, puissance, vitesse 
de descente, etc.) - c'est le 
système ILS qui vous est fami- 
lier, où vous devez maintenir 
l'appareil en bonne position sui- 
vant les indications du glides- 








cope ; mais aussi l'accrochage 
du pilote automatique sur l‘ILS, 
ce qui vous permet de vous 
tourner les pouces jusqu'au 
serrage des freins. Merveille, 
l'avion atterrit tout seul ! Bien 
entendu, vous ne pourrez 
accrocher ce mode que lorsque 
vous serez dans les conditions 
nécessaires pour entrer dans 
les faisceaux de guidage et si la 
base, évidemment, est pourvue 
d’ILS. 

L'équipement de radio- 
communications et de radar est 


en effet particulièrement 
sophistiqué. Non seulement 
vous pouvez commuter à tout 
instant sur trois écrans toutes 
les fonctions radar imaginables, 
mais la radio ous donne en 
permanence le gisement des 
cibles mouvantes, les coordon- 
nées des objectifs, la distance 
et le temps nécessaire pour les 
atteindre, etc. Vous pouvez 
également visualiser sur une 
carte mobile la trajectoire que 
vous avez pré-établie. Le brie- 
fing n’est pas le moindre inté- 
rêt de la mission. Vous pourrez 
bien sûr choisir celle-ci, soit en 
mode d'entraînement, soit en 
mode combat, puis un objectif 
vous sera assigné par le com- 
mandement dans des condi- 
tions à chaque fois différentes 
(la météo, par exemple, peut 
varier lors du vol, la mission 
peut être nocturne, la défense 
adverse devenir plus ou moins 
intense, etc.). À vous, alors, de 
choisir votre trajectoire sur une 
grande carte du théâtre des 
opérations selon le plan de vol 
le plus adapté, en tenant 
compte des difficultés et en 
essayant de prendre l'ennemi 
de vitesse. Tout le côté straté- 
gie et tactique est particulière- 
ment intéressant étant données 
les multiples possibilités offer- 
tes par le logiciel. Les coordon- 
nées de votre route Vous seront 
disponibles ensuite en perma- 
nence par radio ou visuelle- 
ment. 

Les armes classiques du F-16 
sont à votre disposition avec en 
plus deux bombinettes d'ap- 
point. Alors bonne chasse, 
oui. mais ! Voyons mainte- 
nant les « MOINS » | 


1) Le manuel est assez confus 
et particulièrement succinct sur 
l'emploi des armes. 

2) Le pilotage par ailleurs faci- 
lité pour certaines figures, nous 
l'avons vu, est rendu difficile 
par la trop grande sensibilité 
des commandes latérales. Il 
n'existe pas de stabilisateur 
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d'assiette, ni de touche de 
recentrage des commandes. 
Vous pouvez bien sûr utiliser 
les touches 1 et 3 qui comman- 
dent l’angle d'orientation, mais 
c'est un pis aller, surtout près 
de l'objectif. Il faut vraiment 
avoir la main légère et un calme 
olympien pour prendre rapide- 
ment un cap. 

3) L'atterrissage à vue est 
extrêmement difficile, et là, il 
nous faut parler du graphisme. 
Pour visualiser constamment 
les distances et l'altitude, il est 
indispensable que les repères 
au sol soient nets. Or le gra- 
phisme est particulièrement 
mauvais. On peut apprécier ou 
non les couleurs criardes et le 
dessin médiocre des écrans de 
présentation, mais il est évident 
que les programmeurs de F-16 
sont loins d’avoir acquis la maî- 
trise de ceux qui ont développé 


RE 





FALCON. Les scrollings sont 
grossiers (par 8 pixels), les spri- 
tes approximatifs (surtout en 
gros plans), les explosions 
manquent de réalisme, la défi- 
nition est celle de FSIl sans 
plus. Quant au délire psychédé- 
lique qui accompagne les 
crashs, il fait plutôt sourire. 

4) Comment voulez-vous atter- 
rir avec un jet sans volets ! On 
nous explique que le fin du fin 
de la sophistication électroni- 
que, ce sont l'auto- 
coordination des gouvernes [je 
veux bien), les dispositifs de 
suppression de tangage, la pos- 
sibilité d'éviter la perte de 
vitesse ou de vrille, la tolérance 
de virages serrés à grande 
vitesse (jusqu'à 9 G, mais pas 
longtemps est-il précisé |}... je 
demande à voir ! En fait, il ne 
s'agit plus d’un simulateur de 
vol, et les commandes, bien 


1942 BATTLEHAWKS 
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Flight poused. Press any Key to continue. 


C'est un bon petit logiciel de 
simulation de combat aérien. 
Tout à fait assimilable à SPIT- 
FIRE 40 et à DIVE BOMBER 
dans sa conception, il met l’uti- 
lisateur dans les conditions de 
la guerre du Pacifique, dont un 
excellent manuel (malheureuse- 
ment en anglais) retrace l'his- 
torique avant de vous guider 
dans la découverte des possi- 
bilités du logiciel. 

Le cockpit vous replace dans 
des appareils de l'époque dont 
le maniement tout à fait classi- 
que est très correctement 
simulé. Toutes les commandes 
utiles sont présentes et répon- 





dent normalement. Il existe une 
possibilité de saut en parachute 
et un enregistrement caméra 
qui permet de revoir vos évolu- 
tions d'une position extérieure 
à l'appareil, et que vous pouvez 
suivre avec les touches pano- 
ramiques. 

Les graphismes sont accepta- 
bles de même que l'animation 
qui, parfois, présente des 
aspects étonnants de réalisme 
(l'explosion d'un Zéro, par 
exemple, ou un bâtiment 
endommagé en train de brûler). 
Les commandes réagissent 
bien (encore que je n'ai jamais 
pu activer mon joystick) et 


que très simplifiées, ne rendent 
pas le pilotage facile du fait de 
leur extrême sensibilité. 

5) Passons sur la mauvaise 
qualité des sons et l'absence de 
messages VOCcaux. 

6) Il n’existe aucune possibilité 
de visualisation extérieure, et a 
fortiori de zooming, toutes 
options qui nous émerveillaient 
dans FALCON à la fois par la 
beauté du graphisme et par la 
totale maîtrise des algorithmes 
en 3D. 

7) Enfin, la seule tenue d'un 
livre de bord assez triste d'as- 
pect est beaucoup moins valo- 
risante pour le joueur que le 
récapitulatif graphique de la 
mission et des sanctions qui en 
découlent (il n'y a d’ailleurs pas 
de possibilité d'enregistrement 
de type « boîte noire »). 

Au total, à vous de juger. Côté 
positif, un jeu de stratégie et de 


c'est à la souris que le manie- 
ment de l'appareil est le plus 
souple et le plus précis. Bien 
sûr, il s'agit de vieux avions qui 
réagissent avec les moyens de 
leur puissance et il faut en tenir 
compte pour adapter leurs 
réactions aux techniques de 
combat, qui sont bien étudiées 
dans le manuel. 

Vous pouvez vous exercer à 
celles-ci avant de choisir une 
mission de combat. Vous serez 
alors placés dans l'une des qua- 
tre batailles du Pacifique de 
l'année 42, où -situation 
étonnante- vous pourrez choi- 
sir de combattre sous les cou- 
leurs de la Navy ou sous celles 


tactique aérienne aux possibi- 


. lités illimitées. Côté négatif, 


une simulation sommaire ren- 
due difficile par tout à la fois 
une difficulté de maniement et 
la multiplicité des paramètres à 
surveiller. Si vous n'êtes pas un 
passionné de vol, laissez tom- 
ber ; dans le cas contraire, 
apprêtez-vous à consacrer plu- 
sieurs mois à maîtriser l'appa- 
reil : à cette condition, le jeu 
deviendra passionnant et vous 
passerez sans doute chef d'es- 
cadrille pour aborder « l'opéra- 
tion conquest », dont d'ailleurs 
l'ordinateur ne vous permettra 
l'accès qu'après avoir jugé vos 
mérites. Je doute que beau- 
coup soient parvenus à ce 
stade depuis la mise du logiciel 
sur le marché. 





du Japon ! Une bonne trentaine 
de situations vous seront pro- 
posées, allant du bombarde- 
ment en piqué au torpillage en 
rase-mottes. Bien entendu, 
vous serez récompensé selon 
vos mérites et pourrez enregis- 
trer vos exploits. 

Au total, une bonne simulation 
de combat aéro-naval dont la 
diversité des options et la pro- 
gressivité des difficultés devrait 
vous passionner très long- 
temps. J'insiste encore sur le 
fait qu'il est exceptionnel 
d'avoir à sa disposition un 
manuel de cette qualité. 


Claude Séru 


La 


Fight paused. Press any Key to continue. 









Les deux nouveaux ‘mons- 
tres’ de chez DataBecker, que 
nous avions vus à Hanovre, 
seront bien édités en versions 
francaises par Micro Applica- 
tion, mais la puissance des 
deux softs et surtout l’abon- 
dance de la documentation 
qui les accompagne leur de- 
mandent d même un 
gros travail de mise en for- 
me. Ce soft de dessin tech- 
nique (CAD) et ce tableur 
(CALC) ne seront donc 
réellement disponibles qu’à 
la rentrée, mais nous pou- 
vons déjà vous en com- 
muniquer les prix, soit res- 
pectivement moins de 1000 


CAD ET CALC SONT | LE MIDI 
SUR UN ST 


et 1300F. Vu les perfor- 
mances, ca n'est pas si cher, 
mais nous les étudierons de 
rès durant l'été. 
inon, Micro-App termine 
un nouveau livre, dispo- 


nible normalement lorsque a DD 


sortira ST MAG, et (inutile |4 
de pouffer, Mic Dax) :ïl 
s'agit de ‘Bien débuter 
avec le Rédacteur”. Un livre 
très attendu, donc, mais qui 
traite uniquement de la 
version 1.97, avec une sim- 
ple petite annexe sur la 
1.98! Une très prochaine 
réédition en vue, donc, gar- 
dez de la place sur Vos 
étagères. 





LE ST ANTI-FUITES 


Le constructeur allemand 
IBP, spécialisé dans 
le et l'industrie, 
| cette drôle de Lo. à 
lallure de four à micro 
08 Mais il ne faut pas 
sy méprendre, vous pouvez 
reconnaître l'écran du SM 
124, le moniteur achro 
me d’Atari! Il s’agit en effet 
d'un ordinateur recarrossé, 
répondant aux normes in- 
dustrielles IP65, c'est-à-dire 
que l’ensemble ‘est étanche 
‘et peut être utilisé dans un 
milieu comportant diverses 
poussières, même très fines. 
tre le fait que la machine 
est compatible Mega ST, 
‘on peut lui adjoindre uni lec- 
pur externe (non fourni en 
standard cause d'é 
chéité), et à l'arrière, on peut 


brancher des cartes d’exten- 
sion, l'ordinateur étant livré 
avec EURO-BUS, ECB ou 
VME, au choix. Si le look 
micro-ondes vous défrise, 
vous pouvez totjours en par- 
ler au fabricant qui pro- 
pose d'autres configurations, 
toujours modulables et ap- 
tes à être intégrées dans un 
environnement rude, Le 
concept se nomme MSI-190 
et est disponible auprès de 
IBP Elektronik GmbH, Li- 
lenthalstr.13, 3000 Han- 
nover 1, en RFA bien sûr. 
Avez-vous remarqué que la 
souris, chère aux STs s’est 
ici métamorphosée en qua- 
tre hideux petits boutons 
plats sur la gauche de l’ap- 

pareil? À quand la première 
souris étanche? 


SANS FIL 


C’est la société "Gambatte" 
qui commet ce système de 
transmission Midi sans fil, 
avec émetteur à la ceinture 
et récepteur rackable. Plus 
de câbles Doris ne et 
lacer jus- 
u’à 120 hôtes u synthé- 
tiseur! Tous les codes Midi 
sont reconnus, sans aucun 
délai et avec un taux d'erreur 
inférieur à 2,6x10 puissance 
-11, tandis que mbatte 
supporte jusqu’à 9 systèmes 
simultanément sur un mê- 
me site. 2 truc : nus 
au point, à partir d'app ee 
tions militaires, et Ares 
à espérer que dans ce ae 
les transmissions aient été 
éprouvées! C’est Digital Con- 
cept International qui s’en 
occupe pour la France (voir 
la news sur les disques 
durs... 


RURRUNUUNSEN à 


présente 


CORP. 
ET LA 
FRANCE 


C'est une joie et un hon- 
neur... d'apprendre qu'Atari 
US. s'intéresse à notre beau 
pays, et surtout à ses tal- 
entueux développeurs puis- 
que la “Corp” est en tran- 
saction avec la société “Non 
Standard Logic”, qui édite 
sous licence Li travail des 
chercheurs de l’Université 
de Paris Sud, travail intitulé... 
"Graffiti. Il y en a déjà de 


superbes dans le métro de 
New York, mais il gagit là 
d'une interface graphique 
pour l'UNIX d'A La mi- 


se au point du "DT" sous 
Unix n’y est sans doute pas 
pour rien. 


PduA4c 
itÉ 


FC CO39T 


°° , PO ur a ga à 
« (il SUPERBE MAGIQUE pour | 


69 


= Ho 


1) LOAD et RUN un programme 


2) FREEZE avec 


le bouton MAGIQUE 


3) POWER MULTIFACE ST prend le contrôle 


et offre le 
MULTI-TOOLKIT et 


qui permet: 


choix entre: 


SAUVEGARDE 


qui permet: 





1) INSPECTER/MODIFIER mémolre 
(POKER des vies infinies, etc.) 





1} SAUVER vers FLOPPY/HARD ou 
RAM - 15 lecteurs/partitions 








[2) Sauver PROGRAMME où ECRAN] 








[3 Altichage HEX/DEC/ASGI 


(3) FORMATER disquettes 410/820K] 








[ A1 CHERCHER/REMPLACER chaine 





[4) SAUVEGARDE AUTOMATIQUE | 








[5 REMPLIR un bloc mémoire 4 


[® Sauvegardes MULTIPLES | 








[21INSPECTER/MODIFIER a. 


[6} SAUVER un bloc mémoire 


[67 COMPRIMER - Rapide/puissant| 








[IMPRIMER un bloc mémoire ] 


[7 DUMP d'écran HI-RES ] 





Convivlal, gestion par menu avec Instructions à l'écran 
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Unique - Tout disponible par la pression d'un ponton 
Le logiciel compiet se trouve sur un ROM de 64K. 
POWER MULTIFACE ST se branche sur le port c nice 
# doit être en place pour CHARGER des programmes sauvegardés. 


Et bientôt un plus 


Un DESASSEMBLEUR MULTIFACE ST sur ROM 4 


A utiliser uniquement ensemble avec le Power Mullllace ST) 


pour seulement 250 F fe Î 


nilare AU IMRee) SALES SE e] "TER 


Veuiliez m'envoyer un POWER MULTIFACE ST à 699 F + 25 F de port 


Ci-joint un Chéque/CGF/Mendal pour la somme de... F 
pee ma carie phrente 
Date d'expiration …. Signeture 


POWER PRODUCTS FRANCE Sarl Cour de la Gare 60200 COMPIEGNE Tél :(16) 44 83 48 48 


Hé el adresse 
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Vous avez sans doute déjà lu 
l'article de ce numéro sur le 
Sicob, mais vous devez 
savoir que derrière l’ar- 
rivée des disques durs à 
disquettes amovibles 5"1/4 
de 10 ou 20 Mégas, se 
profile celle des disques 
"magnéto-optiques', avec 
notamment le système 
REO-650 ou REO-1300. 

Avec des capacités respec- 
tives de 650 Mégabytes et 
de 1,2 Gigabytes (Oufl), 
une vitesse de transfert de 
7.4 Mb par seconde, un 
temps moyen de recherche 
inférieur à 90ms (plus de 
128 pistes en moins de 
20ms!), c'est une nouvelle 
ère de la mémoire de mas- 
se qui s'annonce. De plus, 
ces gamelles” de très hau- 
te capacité sont amovibles, 
et leur sécurité rend les 
streamers pratiquement inu- 
tiles. Mais, gros lézard, me 
direz-vous, c'est päs un 
scoop, ca fait déjà quelques 
temps qu'on en parle, et 
puis de toutes facons, ils 
sont interfacés SCSI, alors 
avec le pauvre port DMA 
du ST, c’est typiquement le 
enre de truc qui n’est pas 
ait pour nous. Eh bien 


DISQUES DURS : 
CA BOUGE 


non, justement, parce que 
la même société qui im- 
porte ces nouveaux “ma- 
gnéto-optiques”"(j'ai nommé 
I, 159 rue du Fau- 
bourg Poissonnière, Paris 
9ème), proposera en Juin le 
“Converter”, une boi-boîte 
de conversion DMA SCSI, 
transformant le problème 
en une volute de fumée qui 
s'est évanouie avant même 
que j'arrive à vous la dé- 
crire. Inutile de dire (bon 
allez, je le dis quand 
même) que ce Converter 
servira à interfacer votre 
ST avec quasiment 
n'importe quel disque dur 
SCSI (que vous vous êtes 
récupéré à l'oeil ou chez le 
premier receleur venu...), à 
condition d'éditer le driver 
adéquat (à l’aide d'un uti- 
litaire fourni) et de res- 
ecter les conditions de son 
ormatage. C’est pour l’ins- 
tant la solution la plus 
alléchante pour les petits 
budgets (le Converter seul 
devrait ne pas dépasser les 
500F), parce que les ma- 
gnéto-optiques, bon, c’est pas 
que ce soit pas intéressant, 
mais c’est tout de même 
aux alentours de 5 briques 
pour 650 Mégas.…. 





STA-BLK 


Vous vous rappelez? C’est. 


le nom de ces fameuses car- 
touches pour imprimantes 
permettant de réencrer con- 
tinuellement le ruban, et 
lui assurant non pas des vies 
infinies, maïs une très gran- 
de longévité. Nous citions sa 
compatibilité avec le plus 
grand nombre d'impriman- 
tes, mais il faut préciser que 
celle-ci ne s'applique pas à 
YAtari SMM 810 (ancienne 
LC10), c’est bien dommage. 
Pour être tout à fait précis, 
cette cartouche s'adresse 
aux imprimantes compati- 
bles FX80 et FX100, aux 
compatibles ImageWriter/ 
ProWriter. et enfin aux com- 
patibles LQ800 et LQ1000. 
Cela fait tout de même plus 
de 400 modèles sur le mar- 
ché actuellement... 


PAS DE VACANCES POUR 






: Une 








: QUOI DE NEUF DOCTEUR ? 


première française. Un nouveau vecteur de 





l'information médicale : La Disquette. Une bonne 


nouvelle. Oui, vraiment! 


Cela Va réchauffer le Cœur dé tous les médecins utilisateurs d'un 
ST. Oui, c'est bien d'une première dont il s’agit. C'est le mot 
qu'il est permis d'utiliser pour qualifier l'initiative des laboratoi- 
res Arkomédika, qui vont offrir aux médecins français une dis- 
‘quette comme moyen de diffusion de leurs données. 


J'y Vois tous les symptômes de la fin d'une époque, le début 
d'une-ère nouvelle. En quinze ans de pratique quotidienne de 
la médecine générale, combien ai-je vu de bibelots en tous gen- 
res, protège-cahiers, presse-papier, cartons sérigraphiés, 
manuels et livres tous plus beaux les uns que les autres, atter- 
rir Sur mon bureau afin. de retenir Un instant mon attention. Il 
faut bien le reconnaître, toutes ces créations, fruits de l'imagi- 
nation de ños désigners modernes et autres génies du marke- 
ting ont fini, hélas, dans une poubelle ou dans le meilleur des 


cas au fond d'un tiroir. 


L'action du laboratoire Arkomédika va peut être mettre Un térme 
à ce championnat de l‘inutile. En effet, ces spécialistes de Phyto- 
thérapie ont eu l'idée de mettre sur une disquette l'intégralité 
de leur fichier de thérapeutique et, preuve de leur sägacité, c'est 
le format Atari qui a été retenu pour le premier temps de l’opé- 
ration. Les fiches de thérapeutique ont été intégrées par la 
société ORDONEWS-S. |. M à une version allégée de MEDI:ST. 
Le praticien se retrouve ainsi avec un Vrai logiciel tournant sur 
disquette qui lui permet la gestion du fichier patient tout en réa- 
lisant des ordonnances de phytothérapie. Le fichier fourni sûr 
la disquette peut aussi êtré Chargé dans MEDI-ST. C'est une ôpé- 
ration de promotion de la micro informatique médicale sans pré- 


cédent. 


Avec cette action, 1989 pourrait bien être l'an l de la prise de 
conscience de l'industrie pharmaceutique face à l'informatique 
médicale. Un nouveau procédé de marketing, simple êt écono- 
mique, à sa disposition pour redorer uné image de marque et 
être certain que les spécialités de la maison sont bien à la dis- 
position du praticien au moment de la prescription. 

Il va Sans dire que cette disquette est gratuite. Si le délégué médi- 
cal ne vous l‘a pas encore proposée, demandez-la à l'adresse 
suivante : Laboratoires ARKOMEDIKA, BP 28, 06511 CARROS 


Cedex. 


Une facon astucieuse de découvrir les possibilités de l‘informa- 


tique médicale et d'un Atari. 


Dr. ST MAG 





LES PROGRAMMEURS... 


Oubliées les vacances en 
Grèce, vaporisés les bains 
au lait de noix de coco, 
annulés les bains de minuit 
aux Baléares, le compila- 
teur GfA 3.0 sortira fin 


Jun! Il va falloir se mettre 
au travail, les p'tits gars, vu 
les kilomètres de sources 
que vous avez dû accu- 
muler. Non, il ne s’agit pas 
d'une x-ième relance com- 


merciale, mais d’une prévi- 
sion sûre, puisqu'il va être 
diffusé en Allemagne, un peu 
plus tardivement que l’an- 
nonce prématurée de ST 


Computer... 





ON A RETROUVE 
L'ENFANT 


Avec un habile stratagème 
qui nous a permis d'éviter 
la rancon, nous avons mis 
fin au kidnapping d’infor- 
mations sur "L'enfant", ce 
logiciel sympa et marrant 
que nous testions le mois 


dernier. Ne contactez plus 
ses parents, par pitié, ils 
n'y sont pour rien les pauvres! 
Les véritables auteurs du 
rapt, cest la société 
d'édition "Ordonews-S.I M", 
Le Bray, à Reignac sur 
Indre (37310). 


SPC MODULA 2 


Vous avez sûrement lu ce 
superbe banc d'essai, 
sent dans ce numéro, et mal- 
gré la quantité d'informa- 
tions dont il vous abreuve, 
nous avons oublié d'indiquer 
son prix: de l’ordre de 
1500"... suivant le cours du 
DMark! 












TE 


COM-02 


Suite à notre article du mois 
dernier, l’auteur du logiciel 
de décodage des FAX, TTY, 

STV, nous informe que son 
soft fonctionne désormais par- 
tiellement en couleur, qu'il 
tourne sur tous modèles de 
ROMSs, et que n'avions pas 
indiqué son prix: 490F avec 
les plans du hard, ce dernier 
étant prochainement dispo- 
nible, tout monté pour 390F. 


INTERDIT 
DE VOL! 


Le gouvernement US en- 


visage officiellement d'inter- 





dire le transport d’ordina- 


teurs dans les avions conte- 
nant des passagers. En effet, 
la charge explosive qui a dé- 
truit l'avion de Lockerbie 
était contenue dans un ma- 
gnétophone, Les sociétés de 
portables sont tout à coup 


- devenues particuhèrement 


sensibles sur le sujet, évi- 
demment! 


ATHENA ST 


Ce premier "compatible" ST, 
testé dans notre numéro 19, 
existe plus que jamais et c’est 
toujours un ST modifié de 
telle facon que l’on puisse lui 
connecter des cartes addi- 
tionnelles. Résolument tour- 
né vers la pédagogie et l’en- 
seignement, l’Athena ST est 
équipé d'un bus G.96, qui lui 
permet de s'ouvrir sur lexté- 
rieur, avec quatre cartes déjà 
disponibles: un module PIA 
(carte d’entrées-sorties uti- 
lisant deux 6821), un module 
ACIA (liaison série utilisant 
deux 6551), un module PIT 
(entrées-sorties, hand-shaking, 
timer, deux 68230), et enfin 
un module de conversion AN/ 
NA en 8 bits. Le prix de ces 
cartes oscille entre 1500 et 
2000 EF, chacune comprenant 
une disquette d'utilisation, 
tandis que le module "Athe- 
na Il", en kit prêt à monter 
sur un 1040, ne dépasse pas 
les 2700 F. Pour les feignants, 
il faudra rajouter 300 F d'ins- 
tallation, et si vous n'avez 
pas de ST, le pack complet 
avec écran monochrome re- 
vient à moins de 8000 F. Qui 
s’en occupe? Eh bien, c’est 
toujours la société Z.M.C. 
qui se trouve 75, Grande Rue. 
BP 9. 60580 Coye-La-Forêt. 
Banc d'essai à venir. 


DE STATS 


Un sujet’d’actualité puisque 
voici le troisième logiciel de 
statistiques sur ST connu à 
ce jour, et celui-ci est fran- 
cais! Edité par la société 
INFOSCIENCE à Paris 
(45.80.19.49), il tourne avec 
1 Méga minimum et se com- 
pose de deux disquettes. 
Conçu de facon modulaire, 
c'est un progiciel" dont les 
quatre modules peuvent être 
acquis séparément: le dé- 

ouillement d'enquêtes 
2000F environ), les analyses 
multidimensionnelles (ana- 
lyse factorielle, classification, 
interprétation -environ 
3500F), les outils statistiques 
classiques (moyenne, écart- 
type, distribution, régression, 
variance...., 2700F) et enfin 
les représentations graphi- 

ues des données (1000F), 
Il accepte les imports ASCII 
de données provenant de 
tableurs, base de données. 
et ses propres données peu- 
vent être reprises en traite- 
ment de texte ou en PAO. 
Interfacé avec un disque dur, 
il peut traiter des tableaux 
contenant jusqu’à 20 Mo de 
données! 


SHIRAZ SHIVII 
QUITTE ATARI 


Le père spirituel du ST (du 
moins pour le hard) a quitté 
Atari Corporation, et tra- 
vaille à présent chez Tandon, 
fabricant de disques durs 
et périphériques. Sa place 
est à présent occupée par 
Richard Miller, l'un des con- 


cepteurs du TT. 


MINIX 


Vous avez été nombreux à 
nous contacter, après l’arti- 
cle sur “Minix", à cause des 
difficultés à trouver le soft 
et le livre "Les Systèmes d'Ex- 
prises d'André Tannen- 

aum. Edité par ‘Inter Edi- 
tions”, ce dernier a été tra- 
duit, et on peut le trouver à 
la FNAC, moins cher que 
prévu (moins de 300F). Quant 
au soft, en rupture de stock 
chez l'éditeur, il est suivi de 
près par une autre librairie 
spécialisée: il s’agit de OFFI- 
LIB, 48 rue Gay Lussac, 
Paris 5ème, qui dispose 
aussi du bouquin. 








DES TAS | OMIKRON 3.0 


Cette fois ca y est, cet autre 
Basic sur ST dont nous vous 
avons souvent parlé est réel- 
lement disponible en version 
3.0 complète, définitive, AVEC 
compilateur et une doc fran- 
caise totalement refondue 


(254 pages), le package com- |] 


plet ne dépassant pas les 
1000F. Puissant et surtout 
extrêmement rapide, il pos- 
sède de nombreuses instruc- 
tions, permet de gérer très 
directement GEM et le sys- 
tème d'exploitation, tout en 
restant abordable par les 
débutants ou les "anciens" 
basiciens puisqu'il peut con- 
server des numéros de lignes. 
Il te aussi de nombreu- 
ses librairies, dont la plus 
récente: "Eazy-Gem'”. Celle- 
ci facilite grandement la pro- 
grammation des fenêtres, 
menus déroulants et autres 
boîtes de dialogue, au point 
que les sources concernés 
sont ridiculement courts 
lorsqu'on connaît la lourdeur 
de sa gestion habituelle. 


G+PLUS 


Seule, Easy-Gem.. 
revient à moins de 
300F, et nous y re-. 
viendrons le mois 
prochain. 


L'édition de ce très chouette 
remplaçant de GDOS (voir 
es News de ST MAG 29) est 
maintenant assurée par la 
société Arobace (2, rue Pie- 
montesi, Paris 18ème) et il 
est donc disponible en France 
pour moins de 500F. Signa- 
lons, toujours chez Arobace, 
la présence de Turbo ST (le 
blitter logiciel testé dans ce 
numéro) pour 390F, et l’ar- 


rivée de Revolver, un "swit- 


cher” permettant de faire 
tourner jusqu’à 8 applica- 
tions en même temps (selon 
la mémoire disponible) et de 
sauver la mémoire du ST 
pour retrouver une configu- 
ration identique, résistant 
au reset, et comportant de 
nombreux utilitaires (Ram- 
disk, ques snapshot, fonc- 
tions disque, etc.). Revolver 
coûte moins de 600F. 


SPRITE 
ED I TOR DELUXE 


- Récupération des images au format 
. DEGAS . NEOCHROME . ZZ-ROUGHT 
- Décompile les images TINY et DEGAS ELITE 


Livré avec 2 disquettes + manuel d'utilisation 


ROUTINES PRETES 
A L'EMPLOI 


SPRITES DE 
160 160 


COMPACTAGE DES 
ECRANS 


. PRIX » 595F 


ESAT SOFTWARE 













CREATION DE SPRITES 


GESTION DES 
ECRANS 


. EN GFA OÙ 


ASSEMBLEUR 
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-57, rue du Tondu 33000 Bordeaux 
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La firme allemande Biodata 
GmbH produit le Bionet 100, 
un réseau local permettant 
de connecter des Atari ST, 
IBM-PC et stations Unix 
de facon à pouvoir échanger 
des données et partager 
des ressources (impriman- 
tes, disques durs, etc.). Bio- 
net 100 est basé sur le stan- 
dard Ethernet, bien connu 
dans le monde Unix, et peut 
être connecté à des machi- 
nes sous les standards de 
réseau Novell (prédominant 
dans le monde MS-DOS) et 
DEC-Net (machines Digital 
Equipment). Du courrier 
électronique et des copies 
d'écran peuvent être échan- 
gés entre les machines du 
réseau. Un clone PC peut 
être utilisé pour servir de 
serveur de disque dur, avec 
jusqu’à 2048 Mo accessibles. 

es échanges se font à 10 
Mbits/s. Bionet 100 est com- 
patible avec toutes les ver- 
sions du TOS, y compris le 
futur TOS 1.4. La gestion 
des accès par un administra- 
teur privilégié, dit “super- 
user”, est prévue. Pour évi- 


BIONET 100 


ter que plusieurs utilisateurs 
ne puissent essayer de mo- 
difier le même fichier en 
même temps, Bionet 100 
comporte un mécanisme de 
blocage de fichier. Du point 
de vue sécurité, Bionet est 
prévu pour résister aux 
plantages (le serveur repart 
automatiquement après un 
reboot), et n'utilise pas le 
BIOS, ce qui limmunise con- 
tre les virus. Un Atari ST 
doté de son interface Bionet 
peut servir de terminal 
intelligent sur réseau Unix 
(norme TCP/IP), de station 
de travail sous X-Windows, 
ou, via un ‘portail! (gate- 
way), de station connectée 
à un réseau Novell, DEC-Net 
ou Sun NES. L'interface se 
connecte sur la prise DMA 
du ST, possède son propre 
CPU avec 64 K de RAM et 
8 K de buffer, et utilise le 
contrôleur intégré National 
Semiconductor DP 8390. 
Selon Biodata, plus de 500 
stations sous Bionet ont déjà 
été installées en Europe: 
(Biodata GmbH, Flughafen 
Siegerland, D-5909 
Burbach, RFA). 





QUATRE NOUVELLES 
CARTES POUR LE ST 


Durant l'exposition World of 
Atari aux Ü.S, qui s’est dé- 
roulée à l'Hôtel Disneyland 
les 22 et 23 avril, la firme 

JRI (John Russel Innova- 
tions) a introduit deux nou- 
velles cartes. La première, 
la ST4096C, s'intercale 
dans les circuits vidéo du 
ST et permet à chaque pixel 
de l'écran couleur d'occuper 


4 bits au lieu de trois, offrant la 


ainsi 4096 couleurs. Cette 
carte nécessite un shifter 
d’Atari (circuit intégré pro- 
duisant le signal vidéo) et 
exige des logiciels spécia- 
lement écrits pour en tirer 
parti. Spectrum (qui affi- 
che 512 couleurs sur le ST 
normal) serait actuellement 
réécrit pour cette carte, dont 
le prix est inférieur à 50$. 

La deuxième carte est nom 

mée JATO, du nom des fu- 
sées d'appoint d'aide au dé- 
collage pour jets. Elle com- 


porte un 68000 à 16 MHz 
sur une carte qui se soude 
dans le ST à la place du 
68000 d’origine (qu'il faut 
dessouder, gros doigts s’abs- 
tenir). Il est préférable de 
confier cette intervention à 
votre revendeur. Les accès 
mémoires effectués par ce 
nouveau 68000 comportent 
un cycle d'attente, vu que 
du ST a un temps 
d'accès de 100 à 120ns. 
C’est pourquoi la vitesse ne 
double que pour les opéra- 
tions purement internes au 
68000 (le gain de vitesse est 
ialement important pour 
les instructions MULT et 
DIV). L'augmentation glo- 
bale de vitesse est de l'or- 
dre de 20%. La carte JATO 
est totalement compatible 
avec tous les programmes. 
L'installation comporte un 
interrupteur, à caser quel- 
que part sur le boîtier du 


Le nouveau scanner Print 
Technik vient d’arriver chez 
CICI (136, 138 rue Lamarck, 
Paris 18ème) et c’est du haut 
de la gamme dont il s'agit. 
Avec une résolution de 75 à 
600 dpi, horizontale et ver- 
ticale réglables séparément, 
il imprime directement sur 
la laser Atari et, bien sûr, 
sur les imprimantes matri- 
cielles compatibles Epson, 
Nec et Oki. . toujours 
un scanner à pla acce 

te des feuilles A4. 1 Tobiciel 
fourni comprend un éditeur 
servant aux retouches ha- 
bituelles, avec cette fois-ci 
de nombreux outils de dessin 
et de déformations, et per- 
mettant l'insertion de textes. 


DU NOUVEAU CHEZ CICI 









Mais le plus intéressant con- 
cerne le module "OCR, soit 
un logiciel de reconnaissance 
de caractères avec appren- 
tissage automatique. Ce 
module en est à sa première 
version et présente encore 
quelques limitations pour 
la procédure de reconnais- 
sance (obligation de choisir 
la plus haute définition, de 
découper des blocs de texte 
sans aucun graphisme, refus 
de certaines polices) mais 
les améliorations sont en 
cours et une version ‘'supé- 
rieure” sera prête d'ici un 
mois. Le tout se monte à un 
peu plus de 14000F, et sera 
très prochainement testé 
dans nos colonnes. 


DIGIT VACANCES 


Peut-être allons-nous sor- 
tir de l'alternative ST Re- 
play/ Pro Sound Designer, 
avec un produit français qui 
plus est, puisque la société 
MIDIGAM, dans l'arrière 
pays nicois, nous prépare 
‘Studio Conceptor'. Tout à 
la fois sampler 8 bits (de 5 
à 50 KHz), éditeur logiciel 
d'échantillons (en espérant 
qu’il soit plus complet que 
celui de ST Replay), banc de 
montage de “blocs” sonores 
Gusqu’à 44, déclenchables 
par Midi) et sortie son pour 
le ST, c’est aussi des routi- 
nes de programmation en C, 
Basic et Assembleur pour 
récupérer ses échantillons 
dans ses propres program- 
mes. Moins de 800F... nous 
attendons une version-test 
avec impatience. 


RE 
ST, qui commute la vitesse 
normale ou rapide. Prix: 
99$ + installation. 


Enfin, Fast Technologies a 
annoncé deux modèles de la 
carte Turbo 16, comportant 
32 K de mémoire cache ra- 
pide servant de tampon en- 
tre la RAM principale du ST 
et un 68000 cadencé à 16 
MHz. L'une, à 399$, est ré- 
servée au ST, L'autre, à 
499$, est prévue pour mar- 
cher sur toutes les machines, 
y compris le portable Stacey, 
et marchera avec PC-Ditto 
2 et Spectre GCR. Tous les 
détails dès qu’on les a, 
mais c'est aux Etats Unis, 
et nous ne pouvons même 
pas parler "d'imminence”! 


Vous ne savez pas où aller, 
ni comment? Vous en avez 
marre des campings, des Hil- 
ton, de l’auto-stop? 
D'abord, ne vous plaignez 
pas, au moins, Vous, vous 
partez en vacances... Mais 
si vous manquez d'idées, 
voici un petit guide sympa, 
les "Vacances Vertes Bleues”, 
qui a la particularité de pré- 
senter par régions de France 
de multiples formules d'hé- 
bergement, depuis les classi- 
ques campings ou Auber- 
es de Jeunesse, jusqu'aux 
ermes-auberges, chambres 
d'hôtes, et autres formules 
originales comme les rou- 
lottes ou les bateaux sur ca- 
naux et rivières. Avec 608 
pages, il n’est pas si petit 
que ca, contient une foule 
d'adresses, de contacts, et 
résente chaque région se- 
on ses attraits touristiques. 
Moins de 60F dans les kios- 
ues, c'est un truc à vous 


VOL DE 
PUCES 


Compte tenu de laccroisse- 
ment du coût des RAM, les 
vols se seraient multipliés 
chez certains fabricants de 
la Silicon Valley. Chez Com- 
paq, par exemple, une bon- 
ne vingtaine d'employés sont 
aux prises avec la justice 
américaine après une très 
longue enquête. Quant à 
SUN, ils évaluent en mil- 
lions de dollars les dispari- 
tions de DRAMSs. Drôles de... 
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(Le Pseudo-Code) , 


| LE BROCHAGE DU ST 
TABLE 9: OPÉRATAUSS ARUMETIOUEE (Vue de l'extérieur) 
SAffectation. 


SOpnosé (Opérateur unaire). LE PORT PARALLELE 


ition. 
SIncrémentation(équivalent à +1). 13121119 9 8,7% 6 54 3 2€ 


$Soustraction (opérateur binaire). 

$Décrémentation(équivalent à -1). 

SMultiplication. 

nn Quotient) 25 24 2322 21 26 1918 1716 15 14 


$Reste de la division ou modulo. 1-Strobe 


$équivalence. Z-Donnéeë 
Sinégalité. 3-Donnéel 
Sinfériorité. 4-Donnée2 
$supériorité. 5-Donnéez 
Sinfériorité ou équivalence. 6-Donnéed4 
$supériorité ou équivalence. 7-Donneses 

à 8-Donnéeb 
un 9-Donnée7 

18-Non connecté 

11-Busy 

12-17 :Non connecté 
18-25:Masse 















UN SUPER SOFT DE DESSIN Ep ŒENFAL 27 
EN COULEURS SUR ST !!! M: le CETTE PU Pour 
PRESSIMAGE diffuse 7e PE | PAIE | Le 
ZZ-ROUGH 1.0 (ancienne et , € 1% Le ROUCH À, re) 
néanmoins tres bonne version de NUS RE 


VA ÊTRE 
SUPERBE. 


ZZROUGH 1.1; voir ST ’ 
Magazine No 13 et 21), le seul 
phsramms de dessin vraiment 
ait pour les dessinateurs: à la 
fois très convivial (véritables 
outils de dessin simulés: feutres, 
crayons de couleur, craies, 
compas, ciseaux, colle, 
hotocopieuse. Aides intégrées 
ns le soft, cours de rough avec 
images d'exemple, manuel 
complet et didactique) et très 
puissant (loupe temps réel, 1 
page sur 520 et 10 sur 1040, 
avec chacune leur palette, règle 
souple, 3D intégrée, 
compatibilité Néo, Degas, Art 
Director, et format spécifique 
hyper compact), il eat bradé, 
avec son manuel d'origine (mais 
sans offre de support technique, 
quand même...) pour la somme 
ndicule de 195F ! 


ZZ-ROUGH est une marque 
déposée de Human Technologies. 


BON DE COMMANDE 
; DE ZZ-ROUGH 1.0 ( Disquette + manuel) 
à adresser à LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 210 Rue du Faubourg Saint Martin, 75010 PARIS 


NOM: Prénom: Teléphone: 
Adresse: Signature: 
Code postal: Ville 


Je joins un chèque de 195 Francs + 15 Francs de port forfaitaire à l'ordre de PRESSIMAGE 


LES FICHES DE 
SI MAGAZINE 


$notation binaire (radix). 


LES FICHES DE 
ST MAGAZINE 


LE BROCHAGE DU ST 


(Vue de l'extérieur) 


PORT SERIE (MHoden) 


S 45 6 7 8 9 10 11 12 13 


1415 16 1718 19 282122232425 


1-Masse protection CGND) 
Z-Transmission donnéesCTX) 
3-Réception de données(CRX) 
4-Demande d'émissionCRTS5) 
95—-Pret 3 émettre (CTS) 
6-Mon connecté 

7f-Masse signaux CGND)I 
8-Détection porteuse (DCD) 
9-19:Non connectés 
28-Terminal données pret(DSR) 
21-Non connectée 
22-Indicateur d'appel CRI) 
23-25:Non connectes 








ADRESSE 





CODE POSTAL 


Mettez ici le nom des produits gratuits si il y a lieu. 
Veuillez trouvez d-joint mon règlement en Q chèque Q C.C.P. flibéllé à l(ordre de Prssimage). 


Veuillez envoyez mon (mes) articles à: 
NOM P 


$notation octale. 
$notation décimale(par défaut). 
$notation héxadécimale. 


$prédécesseur d'un type de donnée 
indexé ou séquentiel. 

Ssuccesseur,idem. 

$premier élément d'une liste. 

$dernier élément d'une liste. 

$nombre d'éléments d'une liste ou d'un 
arbre. 

Sliste vide. 

$liste pleine. ; 

$Fils de gauche dans un arbre binaire 

$ou lien à gauche d'une liste chainée. 

$Fils de droite dans un arbre binaire 

$ou lien à droite d'une liste chainée. 

$Racine d'un arbre. 


DEEPTH S$Profondeur de l'arbre. 





BON DE COMMANDE 





DATE: / 
SIGNATURE 














VILLE 
A envoyer à; LIBRAIRIE PRESSIMAGE 210, rue du Faubourg Saint-Martin 75010 PARIS 


Attention! Toute commande DOIT IMPERATIVEMENT être accompagnée de la mention suivante: 
"J'ai connaissanc du fait que ccrtains produits que je commande ont une notice et /ou un écran 
en anglais et je désire les acquérir tout de mémc.", datéc ct signée. 
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Une jeep et un hélicoptère. Avec Silkworm 
vous êtes deux pour en venir à bout. 
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AMIGA ATARI ST AMSTRAD C 64 


MN Effets sonores __ 91% Animation ____ 96% LE 
... Ti E Graphismes ___93% Intérêt __ 89% LOISIRS 
13, place des Vosges 


75004 PARIS 
TEL. 42 77 34 75 


T'ON AL. : 992 


COLLECTIO 
: MUC T 10 
AVENTUR 





Publishing 
Partner. 


uel que soit votre besoin 
en matière de réalisation de 
documents, Publishing Partner" 
Master vous apporte une solution 
simple, rapide et efficace. 
Qu'il s'agisse de votre premier 
équipement en micro-édition, ou 
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que vous soyez un professionnel exigeant, la puissance hors du commun Puissant, novateur, conçu pour le standard PostScript® et parfaitement 
de Publishing Partner" Master associée à son extraordinaire facilité adapté aux autres systèmes d'impression, Publishing Partner!" Master 
d'utilisation en font un outil idéal pour toutes vos applications. vous offre l'ensemble des fonctions qui font un grand logiciel de 
micro-édition : celles qui vous sont indispensables aujourd'hui et celles qui 
Sommet de la gamme Publishing Partner!" vous seront nécessaires demain. 
Publishing Partner" Master a été élaboré à partir | 
1 de l'expérience des milliers d'utilisateurs des Dans toute l'histoire de la micro-édition, Publishing Partner!" | 
versions Junior et 1.03, et en intégrant les Master est le premier logiciel qui offre une telle facilité | 
développements les plus récents de d'utilisation, associée à une telle puissance, pour un prix aussi | 
la micro-édition. abordable, tous micro-ordinateurs confondus. 2 
Er Extrêmement intuitif, facile Publishing Partner'” Master, le logiciel de micro-édition sur Atari!" ST et MEGA ST!" <| 
à à utiliser, rapide à maîtriser, = à 
/S$ Publishing Partner!" Master =} 
/ vous apporte une efficacité à | 
immédiate dans la conception | 
et la réalisation de tous vos © 
documents. - 
{a} 
Ed 
| 


LUE Su ONG: MOMREULS AU POQAUTO.T_ ILE DLIRESS 





